http://www.canaldinamic.es/PCMANIA 




REVfiST-A PRÁCTICA 


PANA E-ÑTl 


UÜIASTAS DEL PC 


AÑO Vi N£ 64 



¡Más páginas y 


nuevas secciones 


8 " 426239 " 020022 ' 


DVD-ROM: Audio, Vídeo y CD-Rom 
en una sola unidad 


A EXAMEN 

Office 97 
Flowcharter 7 

FrontPage 97 

Publisher 97 


INFORME 

La nueva 
generación de 
tarjetas gráficas 

aceleradoras 3D 


Suplemento Especial 
RENDERMANÍA 

Creación 
de proyectos 

con Imagine 3.0 


EN EL CD-ROM 

Versión comercia! 
completa 

de Imagine 3.0 


995 Ptas. 







- MovíStar 


Importadores y Mayoristas de Hardware 


AMD KM5 (P 75) 
AMD KM5 (P 90) 
AMD KM5 (P 100) 
AMD KM5 (P 133) 

Cyrix 6x86-P150 + 
Cyrix 6x86-P166+ 
Cyrix 6x86-P200 + 

Pentium® I33MÜS 


Penlium 

Pentium 

Pentium® 

Pentium 

Pentium® 


> 150MHz 
>166MHz 

MMX 166MHz 

200MHz 

MMX 200MHz 


Pentium® PRO 100MHz 

Pentium® is a trodemark of Intel Corporation 


119.900 

122.900 

124.900 

129.900 

129.900 

135.900 

154.900 

133.900 

138.900 

144.900 

169.900 

176.900 

202.900 

219.900 


■ 


a pía” 


en lites meses tus 
cementas sin Intereses 


Tarjetas 


Cont PCI NCR 810 SCSI-II . 6 900 

Cont PCI (oem) ADAPTEC 2940/ Ultra 25.500/ 30.900 

Cont PCI (oem) ADAPTEC 2920 _ 18 900 

T ENet NE 2000 BNC + RJ45 ISA/ PCI 3.500 / 4 500 
Modero Fax 33 600 v34+ PnP ext/int 16 900/ 9,900 

28 800 PnP ext“.. Z... . 16.900 

33.600 PnP exl / ml. 18.900 / 15 900 

*GRATIS UN MES DE INTERNET 


Discos Duros 


1.08 GB IDE. 22.500 


Te efono Móvil* 


y Un Mes de Internet 
con Cada Ordenador 


c : 


. : 


Configuración Común: • PB Tritón II 256K (VX) • 16 MB RAM EDO • Kit MM: CD-ROM 8X, 
T-Sonido 16Bits • 1,2 6B Disco Duro • 14" Monitor Color NEBR • SVGA 1 MB PCI (16.7m Col) 
• 3,5 FD 1.44MB • Caja Mini Torre • Teclado 105t WIN 95 * Ratón 3 Botones • Salidas: 1P 
2S * Garantizado un Año * MS WIN 95 CD-ROM (Con Manuales y Licencia) * MS Works95 + 5.900 


Serie Elipse: 

Mini Torre LED 200W 

. 4 500 

Sobremesa AT LED 200W 

. 6 900 

SemiTorre LED 200W 

. 7 90Ü 

SemiTorre ATX LED 200W 

. 14.900 1 

Torre LED 230W 

. 9.900 I 

Teclado 105T Windows 95 

. 1.900 

Teclado Mecánico 105TWIN 95 . 

sonn 

Teclado Erganómico 105T WIN 95 ... 

. 5.900 ' 

F Alimentación 200W / 230W 

.. 2.900 / 3.900 | 


25900 

26500 

31.900 

32.500 

39.500 
41900 

43.900 


1.2 1,3 GB IDE 
1,6 GB IDE 
2,0 GB IDE 
2 5 GBIDE 

3.2 GB IDE 
3,8 GB IDE 

4.3 GB IDE (¡NUEVO!) 

5/) GB IDE (¡NUEVO!) _ — . 58.900 

6,5 GB IDE (¡NUEVO!) . conslt 

2,0 GB SCSI ... 64,900 

5,0 GB SCSI . 129.900 


Tarjetas de Video PCI 


SVGA SIS 1M RAM .. 3.500 

SVGA Trtdent 1M RAM 9440 . 3,500 

SVGA Cirrus Logic 1M RAM . 3 500 

S3 Trio 64 V+1MB EDO RAM (MPEG). 4.500 

S3VIRGE3D2MB . 7.900 

#9 332 Reality 2MB . 18 900 

#9 FX Motion 771 (OEM) 2/ 4MB .. 24.600 / 33.990 

#9 EX Moten 771 2/4MB. 29500/ 47900 

Diamond 64 Grfx 1 . 8.300 

Diamond 64 Video 1 / 2MB . 9,500 / 11,600 

MATROX Mystique 3D 2MB / 4MB... 17.500 / 23 900 
MATROX Millemom 2MB/4MB. 26.500/36900 


Monitores 


14” SVGA Color 28 BRad NE. 24 900 

14” SVGA Color 28 BRad NE Digital . 27,900 

14” PHILIPS SVGA. 32 900 

15" SVGA Co 28 BRad Dlgt. 36 900 

17" SVGA Color BRadDigt 1280x1024 . 65 900 

!^!!SS-sony*---«.9oo 

15 100 SR (025). 65 900 


AMD KM5 P 75MHz AMD .. 5.900 

AMD KM5 P 90MHz . 8.900 

AMD KM5 P 100MHz . 11,200 

AMD KM5P 133 MHz . 15.900 

Cyrix 6x86 P150 . CyHx . 16900 

Cyrix 6xB6 P166* . 21.900 

Cyrix 6x86-P200 .. 40.900 

Pentium® 133MHz . . ¡nt|»l. 10.900 

Pentium® 150MHz .. 24 900 

Pentium® 166MHz . 29.900 

Pentium® 200MHz . 67.900 

Pentium® PRO 180MHz . 62,900 

Pentium® PRO 200MHz . 89.900 

Pentium® MMX(P55c) 166/ 200MH... 54.900/ 89 900 


Memoria 


17" 200 SX (0.25) 

17” 200 SFTÍ0.25) 

17” SE II (0.25). 

20" 300 SFT (0 30) __i 
Monitor 15” Dtg BR NE 


105.900 

conslt. 

113.900 
239 900 

39.900 


Monitor 17“ Dig BR NE 66,900 

Monitor 20" Dig BR NE . 109.900 


. Trust 


Software 


■ SP 

Editores Informoltcos 

Contaplus 7 1 Dual Win & MS DOS. 10 900 

Facturación 7 1 Dual Wm& MS DOS. 10.900 

Nomina Plus . 10,900 

Contaplus Elite (Act Competitiva). 41 900 

Factplus Elite (Act Competitiva). 41 900 

T P V . 10 900 


SIMMSSOp 1MB/ 4MB . 

. 1900/3.900 ¡ 

SIMMS 4 MB 72p . 

. 2.400 

SIMMS 8 MB 72p . 

.. 5.600 

SIMMS 16 MB 72p 

. 11.900 

SIMMS 32 MB 72p 

. 22,600 1 

EDO SIMMS 4 MB 72p 

. 2.400 

EDO SIMMS 8 MB 72p 

. 5.600 

EDO SIMMS 16 MB 72p 

. 11.900 

EDO SIMMS 32 MB 72p 

. 22.600 

VIDEO 1MB DRAM IDO .. 

. 1.900 

Pipehne Cache 256/51 2k . 

.... 1.900/3.200 

Placas Base 


Estos < recios son válidos salvo error tipográfico podrán variar sin previo avisi 

(Madrid)! 1 lineas 


IVANO Incluido 


(Resto ispaña) 


rax 


Pentium® Tritón II VX ... Pentium®— 11.900 
Pentium®Tritón II HX 265k/512k ... 14.900/15.900 

Pentium® PRO AT ... 21.900 

Pentium® PRO Venus ATX . 36.900 


91-8717706 
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E D I A 


Altavoces60W (2x30) 

Altavoces 120/240W . 

CD R0M8X/1CX IDE 

CD ROM 12X IDE 

. 2.750 1 

... 3.200/3.900 
11.900/12.900 L 
. 13.900 L 

Mirrnfnnn/ Sobremesa 

500/900 

Taqeta Sonido 16 Bits (comp) 

. 3.500 1 

Con Altavoces y Micrófono 

. 4.500 1 

Tarjeta Sonido 16 Bits (comp) 3DFull Dúplex .... 4.500 1 

Capturadora TV cor Control Remoto 

. 19.900 1 

CREÁriVE P 

CREATIVE l_ A B B 

Micrófono Sobremesa .............. .. 

. 1.250 

Kit Discovery 12X SB16 PnP Al v 

. 32.500 

Sound Blaster 16 Bits PnP/ (OEM) 

.. 11.900/8.200 

SoundBlaster 32 IDE PnP/(OEM) 

14.900/11.500 

Sound Blaster AWE 64 PnP . 

. 24.700 

SVGA 3D Blaster PCI 4MB 

. 24.900 

Video Blaster MP400 (mpeg) 

. 21.900 

Video Blaster R13Ü0 .. 

. 38.900 


PHILIPS 

Grabador Lector Cd-RomCDD 2600IPW. 5JJ00 

cor Software + 1CD R. 62,900 

QV100 Cámara Digital c/soft 82.760 


Batch-Pcl 


http://www.batch-pc.es 


CASIO 


i/il ‘JJ 



pvianc 

Track Ball ... (MAC Liquidación 1.900) ..... 3.500 

Ratón ECHO/VENUS . 1.300/ 2.300 

Joystick Pnmax / UltraStriker . 1.200 / 3.900 

Game Pad Controlador de Juegos Infrarrojos .... 4 18 

Altavoces SoundStorm 60 /120W. 3J00 / 5.500 

Altavoces SoundStorm 240W/ 300W 3D ... 6.500/ 8.900 

Scanner Mano 16 7 Millones Colores . 13.910 

Sfanner Colormobil® Direct .. 19.700 

Data Pen para Windows . lí 700 

Scanner Paperease DIN A4 . 16.900 

Scanner PagePartner Color DIN A4 . 25.900 

Scanner Color 4800 dpi SM Direct DIN A4 . 33.900 


Distribuidor 


ITiigHi 


COMPUTER 

PRODUCTS 


Altavoces 15W/25W . 2.100/ 2.900 

Altavoces 240W 30/ 300W 3D . 6.100 / F.200 

Tar|eta Radio EM Estéreo. 3.900 

T. Sonido WAVE-32 3D . C . 9.900 

PC-TV Home Video Card* . 18.300 

'Home Teletex Module . 4.500 

VIDEO Master MPEG Player . 1S 900 

VIDEO Master Game Video . 10.900 

Scanner Direct A4 4800 DPI SPP/P . 33.100 

Scanner A4 4800/ 9600 DPI SP ..... 36.900/56.900 
Kit Transparencias/ Alimentado! de s»» 21.800/ 26.600 

Tabla Digital A3/A4 .. 30.500 / 16.300 

SAI 32SWÍUPS) . 15.900 



Distribuidor Autorizado 


» 

COLORADO 

MEMORY SYSTEMS 

HPColoradc^wivanTlOOOintBOOMB .. 15.500 

HP Colorado Trovan T 3000 mt 3 2GB_ 23.900 

HP Colorado Trovan T 4000 mt 8GB _ 44.500 

HP CD ROM Lector Grabador 6020i int_ 5 900 

HP CD ROM Lector Grabador ext .. 104.900 


Epson LX- 300.. 19.900 H 

Epson Stylus Color 500/ 200 _ 38.400 / 27.500 

Epson Stylus Color PRO. 72.400 


I 


m? 


HEWLETT ■— 
PACKARD O' 


Distribuidor Autorizado 


Epson Stylus Color Pro XL +. 170.400 

Canon 

Canon BJC 240/ 620 color . 26.750/ 49.500 

Canon BJC 4100/ 4200 color . 31.900/ 37.410 



Filtro 14" Antiref lejos. Batch-Pc . 2.500 

Diskete 3 5 HD Bulk Formateado. 32 

Verbatim Disketes3,5" Formateado. 52 

Cinta DC 3020 XL 160/ 680MB. 395/2.700 

Cinta DC 2120 240MB .. 800 

Cinta Trovan TR 1 800MB/Extra 1GB ... 2.900 / 2.900 

Cinta Trovan TR 3 1.6/ Extra 4 4GB 3.900 / 3.900 

CD-R 74 mm (650MB) Grabable. 890 

□om 

Diskete ZIP PC Formateado 100MB. 1.700 

Diskete JAZ PC Formateado 1GB . 12.300 

Cinta DITT0 PC Formateado 2GB . 2.400 

Sklilum © 

Filtro 14-15" Profesional . 5.250 

Papel de FAX (210x30x12). 600 

Kit Liempieza INKJET. 1.250 

HP 300 / 500 Cabezal y 3 Cargas Negro. 5.900 

Carga Negro 18ml /9ml.900/ 750 

Cabezal y 9 Cargas Color . 8.900 

Carga Color (C, M) . 690 

Kit Color para HP 500 +3 Cargas Color +CD 6.800 

Recargador de Cartucho IHP 500 Neg. 850 

HP 600 / 690 Cabezal y 3 Cargas Negro. 6.900 

Carga Negro lBml . 900 

Cabezal y 9 Cargas Color . 9.900 

Carga Color (C, M) . 575 

Cartuchos para Epson 

Stylus 800/ 1000 Negro . 1.250 

Stylus Color Negro/ Tri-Color . 1.100/ 2.600 

Stylus Color II Negro/ Tri-Color ..... 1.500/ 2.550 
Canon BJ10 el BJ200 Cabezal y 3 Cargas Neg 6.900 

Carga x2 Negro. 3.200 

Canon BJC 4000 Cabezal y 3 Cargas Neg BC20 9 990 

Carga Negro/ Color BC 21 . 750/ 1.450 

Canon BJC 600 Cartucho Neg/ C, M 1.300/ 575 
Canon BJC 210 Cabezal y 3 Cargas Tricolor 7.500 
Carga Tricolor . 1,600 


Ratón Tres Botones . ISO 

Ventilador Pentium /486 . 650 / 190 

Ventilador Pentium PRO. 1.300 

Conectores Coaxial BNC / Terminador ... 150/350 

Cable Coaxial RG 58 / RJ 45_ 1 pis/m 

Cable Impresora 2/ 3M. 210/ 590 

Cable Serie 2m 25h/25h . 590 

Data Switch 2X1 . 900 

Kit Limpieza CD ROM eléctrico. 2.100 

Maletín Herramientas . 2.500 

f/i/jl HEWLETT® 

- PACKARD 

Toner HP LaserJet 4/ 4M/ 4+ . 13.500 

Toner HP 4L/ 4MI/ 4P/ 4MP . 8.900 

Toner HP 5L / 5P & 5MP . 7.400 / 10.500 

Toner HP 5SI/4SI . 24.900 / 14.500 

Cartucho HP s 500 Ng/Color. 3.100 / 3.200 

Cartucho HP s 600/690 Ng/Color. 3.100 / 3.300 

Cartucho HP s B50 Ng/Color. 3.300 / 3.900 

Papel Transparencias A4 50h . 5.400 

Papel Premium Inacción A4 200h . 2.200 

EPSON® 

Cartucho Ep St 500/ 200 Ng / Color ... 2.300 / 3.400 

Cartucho Ep St Ng / Color. 1.990 / 3.900 

Cartucho Ep St II Ng / Color. 2.300 / 3.500 

Papel Stylus Color (lOOh) 360 ppp. 1.190 

Papel Stylus Color (100h) 720 ppp . 1.590 

Papel Stylus Color (100h) 720 ppp DIN A3.4.490 

Canon 

Cartucho InkJet BJ 200 / 300 neg (be 02) . 2 J00 

Cartucho InkJet BJC 4000 neg (bc20n) _ 4.000 

Cartucho InkJet BJC 4000 col (bc21 c) _ 2.300 

Cartucho InkJet BJC 4000 neg (bci21 n). 1.000 


HP Deskjet 340 (Kit Color) .... 2' '00 

HP 400 (KIT COLOR DE REGALO). 24.400 

HP690C/694C . & <# N . 37.900 / 43.500 

HP 820Cxi . ' «W . 51800 

HP 870Cxi. v e« . 62.400 

HP LaserJet 5L Hf . 58.500 

HP LaserJet 5/5N. 174.900/204.900 

HP LaserJet 6P/6MP Alia Velocidad 99.900 / 125.900 
HP CopyJet Color Impresora y Fotocopiadora 131.500 


COMPACL 

Armada 1120 lOOMh ...201.500 
810MB HD 8MB DSTN 104" WIN 95 

Armada 4130T133Mh ... 411.500 
1 08GB HD 16MB TFT11 8" Sonido, 
inlf Infl arais Puerto PAL al TV WIN 95 
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Floppy 


3,5"FD 144MB . 2.800 

' • 1 
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Caja 


Tarjetas 
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¡Ahora portes gratuitos 

para pedidos superiores a 
200.000 ptas 


invios a toda España 


Hasta lOKg ............ 900pt$ 

a partir de 1 OKg ... 50pts/Kg 



Realizar Pedidos 
Consultas Técnicas 


Dept Atención al Cliente 


aliabafth-pce g 
teatfco@batcb-pc.es g 
cliente@baKh-pc.es 


B 

ÍS 


Próximas Aperturas: 

Centro Comercial 2 de Mayo 
(Mostoles) 

C/. Don Cristian (Málaga) 
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sumario 


DVD-ROM: el nuevo estándar HS 
de almacenamiento digital 

El tuluro nos depara grandes cosas Como por 
ejemplo, este nuevo sistema de almacenamiento 
que está llamado a sustituir a los ya clásicos 
CD ROM Sus principales virtudes pasan prin 
eipalmente por una mayor capacidad lo que 
significará programas con más información así 
como películas de cine con una calidad nunca antes vista. En este informe os comentamos 
sus principales características y analizamos la primera unidad disponible en nuestro país. 

Expansión: TayTopstar MMX Wt 

Cuando el nuevo procesador de Intel lleva es¬ 
casas semanas en el mercado os mostramos un 
ordenador de la serie TopStar de Tay en el que 
hemos comprobado su potencia junto con el 
nuevo estándar de placas base denominado 
ATX para disfrutar de unas capacidades multi 
media hasta ahora desconocidas. 





Reportaje Cursos de Idiomas 


El PC se está conviniendo en un gran profesor, especialmente a lo que a cursos de 
idiomas se refiere Y es que ofrece unas posibilidades que en la academia no se lo¬ 
gran como por ejemplo flexibilidad de horario repetición de las lecciones en 
cualquier momento e incluso son mas baratos En este reportaje os comentamos 
los principales paquetes de software que nos permiten aprender otros idio¬ 
mas, desde el ingles hasta el aleman, pasando incluso por el japones 


Soundbits RI3 


Hemos creado una nueva sección donde profundizaremos en los bits y bytes de la progra 
mación de la Sound Blaster Uno de sus componentes más interesantes a la hora de la pro¬ 
gramación será, sin duda alguna el DSP (Procesador de Señales Digitales) En este nume¬ 
ro, aprenderemos cómo programarlo, cómo escribirle El aumento de su funcionalidad es 
interesante para todos aquellos que buscan el máximo de sus tarjetas de sonido 


















Primera línea 


A examen 


6 

Las noticias más actuales continúan apare¬ 
ciendo en esta sección. La información que ne¬ 
cesitáis para estar al día en el cambiante mun¬ 
do de la informática. Y además, os ofrecemos 
lo último en tarjetas deaudio para los próximos 
años, de la mano de Creative Labs. En definiti¬ 
va, si no queréis perder el tren de la tecnología 
es imprescindible consultar estas páginas. 


60 

Una vez más, os presentamos los programas 
de software que pueden interesar a los usua¬ 
rios más adeptos a la informática. Programas 
como la nueva suite de Microsoft, Office 97., 
la última versión de Micrografx, Flowcharter 7, 
Front Page 97 de Microsoft, y Publisher 97, un 
programa donde nuestros documentos profe¬ 
sionales tendrán una presentación impecable. 


Expansión 

78 

Informe 

36 


Os presentamos la impresora Canon BJC-150, 
el portátil Tulip Motion Une, la tarjeta FlyVídeoy 
el ordenador Tay Topstar P200MMX ATX, es 
decir, los principales protagonistas de esta co¬ 
nocida sección donde os mostramos, mes a 
mes, lo mejor en hardware que aperece en el 
mercado y que nuestros expertos analizan pa¬ 
ra tenernos informados de los últimos avances. 


Con la aparición de las nuevas tecnologías 3D, 
elegir una tarjeta gráfica resulta más complica¬ 
do. En este informe la elección se reduce a una 
ATI-264VT y la 9FX REALITY 772. La configura¬ 
ción de un CD-ROM también merece ser co¬ 
mentado en un informe. Y por último, os pre¬ 
sentamos lo acaecido en el II Congreso 
Nacional Mundo Internet 97. 


e d i t o r ¡ a 


E l futuro tanto de la informática como del campo 
de entretenimiento en general pasa por un nuevo 
estándar de almacenamiento el DVD-ROM Igual 
en el exterior a los convencionales CD-ROM este nuevo 
sistema proporciona una capacidad mucho mayor que 
su hermano pequeño, con lo que ello significa calidad 
de imágenes, sonido y video muy superiores y en mayor 
cantidad y lo que es mas importante, ampliación de sus 
posibilidades a otros ámbitos del ocio domestico De to¬ 
do ello os hablamos en un amplio informe en el que ade 
mas analizamos el primer lector DVD ROM que llega a 
nuestro país Pero mientras que este nuevo sistema se 
impone en el mercado, nos encargamos de analizar pro 
gramas en CD Entre ellos podemos destacar nuevas 
versiones para Windows 95 de programas de Microsoft 
como Office 97, Publisher 97 y FrontPage 97, ademas de 
Flowcharter 7 de Micrografx También encontraréis un 
completo análisis de la tarjeta FlyVideo, la impresora de 
Canon BJC-150 y dos ordenadores uno de Tay dotado 
de procesador MMX y otro portátil de Tulip Ademas, os 
presentamos una nueva sección de nombre Soundbits, 
en la que aprenderéis a programar la tarjeta de sonido 
SoundBlaster Y no nos olvidamos de las secciones fijas 
como Tiempo Real, Virusmama, Escuela de Batalla, Ci- 
bermanía. Taller o Pantalla Abierta 


Alta Densidad 137 


Una de las muchas sorpresas que incorpora este numero está 
relacionada con el CD-Rom Este mes presentamos un núme¬ 
ro especial de Hot Shareware nuestra revista hermana en el 
que encontrareis una completa selección con el mejor share 
ware publicado e interesantes novedades Junto a el, nuestro 
CD de demos donde además de las secciones habituales, po 
dréis trabajar con la versión comercial 
de Imagine 3 0 (Todo un lujazo, en 
exclusiva para nuestros lectores! 




Cartas al director 

Guia rapida 

Tiempo real 

Pixel a pixel 

Virusmama 

Programación de 
juegos 

Metaformatsca 

Escuela de batalla 
Bookmarks 

Pantalla abierta 

A fondo 

Consultorio 
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Escribir 

desde el sofá 


Distribuido por Macroservice se acaba de presen¬ 
tar el teclado inalámbrico WK 86FX Desarrollado 
por la empresa americana MindPath, el WK 86FX 
se conecta con el ordenador al puerto sene mediante 
infrarrojos y viene acompañado por un ratón tam 
bien inalámbrico que puede utilizarse como control 
remoto El teclado es compatible con Windows 95 y 
dispone de 86 teclas funcionando incluso a 180 gra¬ 
dos del sensor Otra de sus ventajas es que al estar 
conectado al puerto serie permite también la utiliza¬ 
ción del teclado estándar 


And Complex 3 
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http://www.and.nl 

Desde Flolanda, la multina 
cional AND que recientemente 
ha abierto una delegación en nues¬ 


tro país, prepara el desembarco de 
un nuevo e interesante producto 
Se trata de una herramienta de pu 
blicación multimedia denominada 
«AND CompLex 3» Con Com 
pLex 3 se han realizado aplicacio¬ 
nes de tanto prestigio como el 
«Oxford Textbook of suigery» o 
el «Oxford Hachette french dic 
tionary» El programa es capaz de 
trabajar tanto en productos para 
CD ROM como en diseños On 


Line a través de Internet Otra de 
las ventajas de este software es 
que soporta de forma nativa siste¬ 
mas operativos tan diferentes 
internamente como Windows 3 x, 
Windows 95 32 bits, Windows 
NT 3 5 y Windows NT 4 0, Apple 
Macintosh System 7 y PowerMac 
Ademas, «AND CompLex 3», es¬ 
tá también preparado para utilizar 
con su máximo potencial applets 
creados con Java, 



DeVGAa *al 


AVerKey3 


«Averkey 3», distribuido por Worldwide Sales Corporation, es un dispositivo Plug and 
Play preparado para transformar la señal procedente de la tarjeta VGA a PAL El 
«AverKey 3» no requiere software incorpora un mando a distancia, lleva tecno¬ 
logía buffer de 6 lineas, muestra la imagen simultáneamente en el monitor 
del PC y en la TV, permite zoom de 2X congela la imagen, admite reso¬ 
luciones de 800x600 con 16 millones de colores y 
es compatible con Macintosh El precio de es¬ 
te nuevo hardware es de 35 900 pesetas más el 
correspondiente I V A. 


Datos sobre 

Internet 

La Asociación para la In 
vestigación de los Medios de 
Comunicación (A1MC EGM) 
acaba de presentar los datos 
de la primera investigación 
experimental sobre el uso de 
Internet en el estado español 
Durante los meses de octubre 
y diciembre del pasado año se 
hizo una encuesta a través de 
la red en la que los usuarios 
respondían a una serie de im 
portantes y significativas 
cuestiones 10.826 respuestas 
han sido tabuladas y los resul 
tados muestran datos muy cu 
riosos Así. más del 61% de 
los encuestados declaraban es¬ 
tar en su primer año de acceso 
y tan sólo el 15% llevaban 2 o 
más años conectados; el 
45,8% entraba en Internet des¬ 
de su puesto de trabajo, un 
67,6% desde su casa y un 
35,8% desde su centro de es¬ 
tudios; el 60,4% de las cone¬ 
xiones son pagadas por el pro¬ 
pio usuario mientras que en el 
32,2% de los casos es la em 
presa la que paga la conexión; 
sólo un 6,7% utilizan una RD- 
SI; la frecuencia de acceso es 
de más de una vez al día para 
el 39,4%, varias veces a la se¬ 
mana para el 31%> y una vez al 
día para el 25%; los servicios 
más utilizados son la WWW y 
el correo electrónico, y el ho¬ 
rario empleado para acceder 
es mayoritariamente de las 
20H a las 8H Otro dato a te¬ 
ner en cuenta muestra que el 
65,6% de los encuestados de¬ 
claran no tener interés en 
comprar a través de Internet. 
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Controlar la Corriente 

Los cambios de tensión son los culpables de 
muchos de los problemas del PC. 



TnniTech, empresa que comer 
cializa diferentes kits de diagnós¬ 
tico para servicios técnicos de ín 
formátiea, acaba de presentar al 
mercado español su nueva tarjeta 
«Power Sentry» Se ínstala en un 
slot tipo ISA y muestra, gracias a 
su pantalla de cuatro dígitos, los 
distintos voltajes de la fuente de 
alimentación Esta diseñada para 
controlar los picos de tensión y es 
capaz incluso de memorizarlos La 
tarjeta viene con el software Ex 
pert Trace, capaz de sobrecargar la 
fuente de alimentación para reali 
zar una prueba de “quemado” 


Sonido 

Roland 

http://www.rol a n d. c om 

El acuerdo firmado entre Ro¬ 
land y Microsoft permitirá a esta 
compañía incluir en sus produc 
tos, aquellos que aparezcan a la 
venta a partir de este momento, el 
kit de sonido Sound Canvas y el 
Formato GS, ambos de Roland 
La primera aplicación practica de 
este acuerdo sera la creación de 
un sintetizador basado en softwa 
re de Microsoft que proporciona 
rá salidas MIDI de calidad profe¬ 
sional para el desarrollo de 
programas interactivos. La de 
mostración interactiva Rifff per 
mit¡rá que los usuarios de Micro 
soft e Internet prueben una serie 
de creaciones multimedia com 
puestas por estrellas musicales 


Sterling Software ha puesto 
en marcha su estrategia «Vi¬ 
sion: Solutions 2000» para so¬ 
lucionar el problema del año 
2000 Este problema consiste 
en que para la mayor parte de 
los sistemas informáticos im 
plementados en las empresas, 
el año sólo se considera en sus 


dos últimas cifras con lo que el 
1 de enero del 2001 pasaría a 
ser considerado 1 de enero de 
1901 «Vision: Solutions 
2000» consta de una serie de 
aplicaciones software que per¬ 
mite a los departamentos infor¬ 
máticos medir la calidad técni¬ 
ca de su software. 



Sin problemas en el 2000 
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© Bajada de precios 
en Tulip 

La multinacional holandesa Tulip 
ha anunciado una sensible rebaja 
de precios en sus equipos. Los 
más favorecidos por el reajuste 
son los ordenadores de sobreme¬ 
sa y los servidores. Los descuen¬ 
tos ofrecidos por la compañía lle¬ 
gan hasta el 22%. 

© Corel lava Office 

Ya hay una versión pre beta del 
nuevo Corel Office para Dava dis¬ 
ponible en la dirección 
http://www.corel.com. Además, el 
canal Castanet de Marimba Inc., 
una aplicación que permite la ac¬ 
tualización de software a través de 
Internet, será también distribuidor 
de esta versión. 

©Acer y MMX 

Acer Computer ha comenzado a 
equipar sus ordenadores y sus es¬ 
taciones de trabajo con los nue¬ 
vos procesadores de Intel MMX. 
Este anuncio es la lógica respues¬ 
ta a la buena acogida que están 
teniendo los micros en todos los 
países. Los ordenadores Acer me¬ 
jorarán su rendimiento en las apli¬ 
caciones gráficas 3D, el vídeo 
MPEG, la síntesis musical, la com¬ 
prensión y el reconocimiento de 
voz, el tratamiento gráfico y los 
juegos. Las aplicaciones antiguas, 
escritas para los procesadores an¬ 
teriores, funcionarán de un 10 a un 
20 % más rápido, permitiendo que 
varias de las tareas mencionadas 
se ejecuten simultáneamente sin 
entorpecerse entre si. 

©Consigue tu Z3 

TraxData empresa líder en fabn 
cacion de discos CD R, sortea en¬ 
tre los compradores de sus pro¬ 
ductos hasta el 11 de abnl un 
fo: midable BMW Z3 Una intere 
sante iniciativa que os puede dejar 
motor zados en un espectacu ar 
coche ¿Que pensara tu chica 
cuendo te vea llegar con un Z3? 
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©Ganadores del 1er 
Concurso On Une 
de Imágenes 
Digitales 

Dosep María Farré ha sido el gana¬ 
dor de la categoría FotoLine, foto¬ 
grafía digital, en el 1er concurso 
on line de imágenes digitales or¬ 
ganizado porTeleLine. Su premio 
consistió en una cámara digital de 
la marca Agfa. La categoría Digi- 
talLine, tratamiento digital de la 
imagen, tuvo como vencedor a 
Duan Carlos Pacheco que recibió 
un escáner, también, de Agfa. 

©Nuevas tiendas 
Market Software 

Market software acaba de abrir 
una nueva franquicia en la ciudad 
de Zaragoza y prepara nuevas su¬ 
cursales en Málaga, Gerona y 
Pamplona. Market software tiene 
25 tiendas abiertas en la actuali¬ 
dad y repartidas por toda la geo¬ 
grafía española. 

MARKET SOFTWARE ALCALA 
100 28009 435 40 90 

©Stríptease 
en la WWW 

http://www.stripendirecto.co m 
Ofrece una imágen cada cinco mi¬ 
nutos tomada en directo desde un 
plato en el que tres guapas mode¬ 
los ofrecen sus encantos a los via¬ 
jeros de la red. Una curiosa iniciati¬ 
va que sólo es recomendable a los 
que seáis mayores de 18 años. 
¡Advertidos quedáis! 

©Guía del Opositor 

DDM ha lanzado en kioscos un 
programa para ayudar al opositor. 
Contiene exámenes de las 15 
oposiciones más importantes, pre¬ 
guntas de convocatorias anterio¬ 
res, baterías de tests de preguntas 
genéricas y permite añadir o modi¬ 
ficar preguntas de los cuestiona¬ 
rios. Su precio es de 2.495 ptas. 
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Más impresoras de 

Para la empresa , para el hogar, una 
impresora se hace imprescindible. 



http-y/www .q ms.com 

La nueva familia de impresoras de QMS, denomi¬ 
nada 2060, se convierte en una interesante opción 
para entornos que utilicen múltiples sistemas opera 
tivos La QMS 2060 disponible en cinco configura 
ciones diferentes, utiliza un procesador NEC a 100 
MHz Vr4300 y tecnología QMS Crown para mejo¬ 
rar su rendimiento en red Esta nueva familia de ím 
presoras es capaz de imprimir hasta el borde del pa 
peí en todos los tamaños sin bordes mínimos, 
asimismo alcanza hasta las 20 paginas por minuto 
con resolución de 1200x1200 puntos por pulgada 
Ha sido diseñada para trabajar con sistemas operativos 
Windows 95 y NT utiliza tecnología láser en blanco y negro y sus pre¬ 
cios oscilan entre las 249 000 pesetas y las 833 000 pesetas 



Escáner de calidad 



El nuevo «Page Office» de 
Umax permite escanear en co¬ 
lor imágenes de hasta 24 bits o 
lo que es lo mismo dieciséis mi 
llones de colores Incorpora un 
adaptador que acepta hasta 10 
paginas consecutivas, alcanza 
una resolución de 300x600 ppp 
aunque por interpolación llega 
hasta los 2400 ppp, es capaz de 


escanear 6 paginas por minuto 
en blanco y negro y 1 en 10 se¬ 
gundos cuando se trata de color 
El interfaz del «Page Office» es 
de puerto paralelo y le acompa 
ña software de correo electróni¬ 
co manipulación de imágenes y 
reconocimiento optico de carac 
teres Lo distribuye en nuestro 
país Macroservice. 


ADI de 21 

Pulgadas 

ADI acaba de presentar su 
nueva generación de monitores 
MicroScan con la novedad de 
su primer diseño en 21" El 
MicioScan 6G incluye funcio¬ 
nes de ajuste de pantalla, siste¬ 
ma EasyScieen, de ajuste de 
color y posibilidades de zoom 
La frecuencia horizontal ofre¬ 
cida por el monitor es de hasta 
95 KHz con un ancho de banda 
de 135 Hz La resolución so¬ 
portada llega hasta 1600x1200 
a 75 Hz El monitor es compa¬ 
tible Plug and Play Además, 
soporta normas de EPA Energy 
Star de bajo consumo y baja ra 
diacion. Es distnbuido en núes 
tro país poi la empresa Cioce 
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RADUCIDO 

DOBLADO 

CASTELLANO 


Esta cmdad guarda un secreto. Los 
niños que solían atestar sus calles están 
desapareciendo uno a uno, y nadte 
sabe adonde o por qué se han ido. 

Quizá Mtette, una muchachita con un 
don especial para los pequeños robos 
pueda ser quien tenga la habilidad y 
el ingenio para resolver el misterio. 


Pero, ¿es posible que ella sobreviva 
en una ciudad tan misteriosa y 
fantástica, llena de peligrosos 
personajes? ¿podrá con esta rara 
misión? 

O, mejor aún, ¿podrá usted? 




La Ciudad de 
los liños Perdidos 


Ediia y distr buye ELECTRONIC ARTS SOFTWARE Edificio Arcade Rufina Gonzále 23 bis plañía 1. ¡oca! 2 28037 Madrd Telf 91/304 70 91 Fax 91/754 52 65 

TELEFONO SERVICIO DE ATENCIÓN AL USUARIO: 91/754 55 40 

©1995 Consfellation, Lumiere, Le Studéo Canal +, franca 3 Gnamo. Lu Cita Des Enfants Pardos, Un ftlm de Jeunet & Coro. ©1997 Psygnosis Limited. AH rigfits reservad. Piblished ond devaloped by Psygnosis Limitad. Psygnosis and the Psygnosis loga are trade martes of Psygnosis Limited. 
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AMD y Cyrix con Tulip 



http://www.tulip.corn 

La multinacional holandesa 
Tulip computers ha decidido in 
cluir procesadores de las corrí 
pañías Cyrix y AMD en algunos 
de los modelos de su serie Vi 
sion Line Los elegidos han si 
do el Tulip Serie 6 dt, de y de 
multimedia Todos estos nuevos 
ordenadores utilizan tecnología 
de bus PCI, son plug and play y 
vienen con Windows 95 y Win 
dows 3 11 para trabajo en grupo 
preinstalado El modelo dt se 
ofrece con los procesadores 
AMD K5 PR o Cyrix 6x86 
150+/166+, el modelo de lleva 
procesador Cyrix Cx 6x86 
150+/166+ Este modelo Cx de 


Cyrix lleva arquitectura superes 
calar superpipeline, predicción 
de ramas múltiples y unidad de 
coma flotante de 80 bits Por su 
parte, el modelo de multimedia 


cuenta con unidad de CD ROM 
de 8X tarjeta de sonido Sound 
Blaster de 16 bits, altavoces au 
toamplifícados de 80W y tarjeta 
SVGA PCI de 64 bits 


http://www.loqrtech.com 

El ratón Cordless MouseMan 
Pro de Logitech ha sido elegido 
por la compañía suiza para un 
plan "renové” del mercado es¬ 
pañol En un acuerdo con la ca¬ 
dena de tiendas Jump, si entre¬ 
gas tu antiguo ratón te podrás 
llevar un flamante Cordless 
MouseMan Pro por dos mil pe¬ 
setas menos. Este revoluciona¬ 
rio ratón inalámbrico incluye el 
software MouseWare 7.2 con 
funciones especiales para el sis¬ 
tema Windows 95, tiene un al 
canee de hasta dos metros, no 
necesita orientarse en linea recta 
con el ordenador y al ser de ra¬ 
diofrecuencia no importan los 
obstáculos que se encuentren 
entre el ratón y el ordenador. 
Como añadido a todo lo men¬ 
cionado hasta el momento, te¬ 
nemos que comentaros que el 
aparato posee cuatro canales di 
ferentes en la banda de 27 MHz 
que evitan interferencias con 
otros dispositivos. El precio de 
este novedoso y original Cord 
less MouseMan Pro, es de 
8.900 pesetas incluyendo el des¬ 
cuento correspondiente. 


Demos la bienvenida al MDL-Dram 


http://www.sarnsung.com 

Samsung electronics acaba de crear su primer 
prototipo fabricado en cadena de Merged DRAM 
with Logic (MDL) empleando un sistema deno¬ 
minado system on a chip El nombre de este pro¬ 
totipo es MDL 80 y consta de una memoria 
DRAM y un circuito integrado de aplicación es¬ 
pecífica La revolución consiste en poder integrar 
en un único chip elementos de memoria y ele 


memos de sistema reduciendo asi la velocidad de 
transmisión de información entre unos y otros, 
además, al no haber necesidades de terminales de 
entrada/salida el consumo se reduce considerable¬ 
mente Otras ventajas a destacar proporcionadas 
por los MDL, son la disminución de tamaño y una 
mejora en la fiabilidad total del sistema 
La producción en cadena daia comienzo en es 
te mes de marzo de 1997 


©Premio Mundo Internet 97 

La Caja de Ahorros de la Inmaculada de Aragón recibió el premio al 
mejor Web corporativo en el II Congreso nacional de usuarios de In¬ 
ternet e InfoVia Este Web, http://www cai.es, ha sido disenado por 
Dreams factory & Ass S.L. e incorpora novedades tales como un ma¬ 
pa interactivo de la ciudad de Zaragoza. 

©Turbo Cad en español 

Imsi, distribuido en nuestro país por Ares Informática, acaba de pre¬ 
sentar la versión en castellano de su producto Turbo CAD 2D/3D El 


precio de este paquete es de 19 900 pesetas y sus posibilidades in¬ 
cluyen un software de CAD, un modelador que permite realizar opera¬ 
ciones booleanas y un archivo biblioteca con mas de 10 000 símbolos. 
ARES BELLATERRA18-20 08940 93 471 00 08 

©Encarta en castellano 

Encarta es algo mas que una enciclopedia. Estara disponible la ver¬ 
sión en castellano de este programa de Microsoft. Tiene un sistema 
de navegación muy simple y unos contenidos adaptados a nuestro 
país. El precio en nuestro idioma sera de 24.990 ptas 
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Escanear en 3D 



DigiMax de Impulse es un escáner 3D sencillo de utilizar 
e instalar Conectándolo al PC lo que se consigue es que el 
objeto colocado en el mismo, sea analizado por el escáner 
y éste transmita al ordenador una imagen en wireframe 
que luego podrá ser renderizada El DigiMax se conecta al 
puerto serie del ordenador. Las posibilidades del producto 
pasan por el escaneo de objetos de hasta 50 cm de longitud 
y 30 cm de diámetro con una precisión de 1/32” 

El escáner funciona en un PC compatible con 
DOS 5 0o superior o en un ordenador 
Amiga y el fichero resultante del proce 
so de escaneo es un fichero DXF o en 
fonnato Imagine El precio recomendado de este 
aparato en los Estados Unidos es de 695$ más o menos 
unas 100 000 pesetas, y las posibilidades que ofrece a los info- 
grafista mas exigentes son innumerables. 






Un proyector con mucha 


Luminosidad 


Distribuido en nuestro país por 
ImaginArt, el proyector Diamond 
D 450 de la compañía NView uti¬ 
liza la tecnología Digital Light Processing (DLP) 
para proporcionar mayor brillo y contraste en la 
imagen que otros modelos de precio similar El 
D-450 llega hasta los 450 lumens ANSI, una ci 
fra bastante impresionante, y alcanza resolución 
de 800x600 puntos con profundidad de 16 mi 
llones de colores El D-450 lleva entradas para 


todo tipo de fuentes de imagen y además incor¬ 
pora cuatro entradas estéreo de audio y una sali¬ 
da También lleva dos altavoces incorporados y 
su peso es de únicamente 10 Kg lo que le con¬ 
vierte en auténticamente portátil. Es una buena 
solución para los que queráis tener en casa una 
auténtica sala de proyección cinematográfica 



Inalámbrica 


http: //www.lotus.com 

Lotus lanza las nuevas 
versiones de sus productos 
de telefonía inalámbrica con 
capacidades ampliadas para 
Lotus Notes y Lotus Domi 
no. Notes Pager Gateway es 
la solución de Lotus para la 
mensajería inalámbrica; sir¬ 
ve para dar salida a mensa¬ 
jes destinados a los usuarios 
con buscapersonas o dispo¬ 
sitivos PCS Telephony 
OneStep es un sistema de 
mensajes in-box que pemiite 
a los usuarios acceder a sus 
buzones para recuperar o 
responder los mensajes uti 
lizando un navegador 


Edición SGML por 

Softquad 

http;//www. Soft q uad.com 

SoftQuad está reforzando la 
tecnología de Panorama PRO co¬ 
mo respuesta a las crecientes ex¬ 
pectativas en el campo de la edi 
cion SGML a través de la Internet 
e intranets coiporativas Panora¬ 
ma Publisher es uno de los prime 
ros productos en ofrecer a los 
usuarios y editores SGML una 
solución para trabajaren Internet 
Las organizaciones interesadas 
podran publicar sus documentos 
SGML haciéndolos totalmente 
accesibles a usuarios, socios, em¬ 
presas ligadas, clientes, etc Están 
previstos otros componentes 


■2 PC lUiHhi 























Imprime tus propios 

C D- Ro m 

Nada mejor que esta 
impresora para personalizar 
nuestros discos CD-R. 



http://www.dmi.es 

Distribuida por la compañía 
madrileña DMJ acaba de llegar a 
nuestro país la impresora Fargo 
Signature Fargo Signatura no es 
una impresora normal porque no 
utiliza ningún tipo de papel 
¿Cual es su peculiaridad 9 Pues 
imprimir en los mismos CD-R 
Con el auge de las unidades gra 
badoras de CD todos tenemos en 
nuestras casas mas de un CD R 
de color dorado en el que escribí 
mos con rotulador lo que contie¬ 
ne Pues Signatura permite ímpn 
mir nuestra imagen favorita sobre 
la superficie del CD 
La impresora es capaz de sen 


grafiar desde texto hasta logos pa¬ 
sando por fotografías en millones 
de colores Utiliza un sistema de 
chorro de tinta por transferencia 
que proporciona un revestimiento 
patentado por Fargo y denomina 
do tuff coat que impide que desti 
ña nuestra creación, ya que el se¬ 
cado es instantáneo La impresión 
es también resistente al agua, po¬ 
dremos bañarnos con nuestros 
discos favoritos, y la curiosa ím 
presora tarda entre 6 y 20 segun¬ 
dos en terminar su trabajo El 
software proporcionado trabaja 
con ficheros BMP, PCX, TIFF, 
GIF y JPG y su precio es de 
145 900 pesetas 


Sólo con tus me ores 

aliados boeoer 

en multimedia, 

disfrutarás así. 



imaginar en accesorios multimedia, para que 

disfrutes al máximo de tu ordenador: Joysticks, CD's, ratones, 

archivadores, cascos, micrófonos, etc. 



Sí deseas recibir un catalogo de los productos boeder rellena este cupón con tus datos personales 

NOMBRE Y APELLIDOS 
DIRECCION 

PROVINCIA CODIGO POSTAL 

TELEFONO EDAD Envía este cupón a 

boeder España S A - Lanzarote, 11 - nave 11 
Polígono Industrial Norte 28700 S.S. de los Reyes - Madrid 
bpcman/AbrV/ Te] . ; ( 91 j 658 67 44 Fax - ( 9 1 j 6 23 97 98 
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© NetShow 

La plataforma abierta de software 
NetShow de Microsoft permite a 
las empresas, está diseñado para 
Intranets, suministrar contenido 
multimedia utilizando un ancho de 
banda mínimo. NetShow incluye 
componentes servidor para el sis¬ 
tema operativo Windows NT Ser¬ 
ver y software cliente para el siste¬ 
ma operativo Windows 95 y 
Windows NT Workstation. 

©Antena 3 y 
Servicom 

Antena 3 Televisión ha adquindo el 
50% de las acciones de Servicom 
Esta operación que supone 500 
millones de pesetas permite a 
A3TV entrar en el mundo de los 
proveedores de Internet La red 
com enza a presentarse como ob 
jetivo prioritario de los grandes 
medios de comunicación 

© Una enciclopedia 
en CD-ROM casi 
gratis 

A partir del pasado 3 de marzo, el 
semanario Dinero está distribu¬ 
yendo la Gran Enciclopedia Uni¬ 
versal Temática en CD-ROM. Son 
12 volúmenes divididos en otras 
tantas áreas del conocimiento. El 
precio de la revista con el corres¬ 
pondiente CD-ROM es de 475 pe¬ 
setas y está disponible en el 
quiosco todos los lunes. 

©CEDECO 

Informática 

La empresa española líder en el 
segmento de la formación, CEDE¬ 
CO Informática, acaba de introdu¬ 
cirse en el campo de los paquetes 
de software con el lanzamiento de 
un CD-ROM denominado «PC 
Instalar y Reparar». Un CD-ROM 
que muestra de forma sencilla y 
atractiva todo lo relacionado con 
el ordenador personal, y su proce¬ 
so de instalación y reparación. 
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La lleqada de los Netizens 



http://www.edelman.com 

El auge de Internet está 
llevando a las empresas a 
la búsqueda de nuevos 
profesionales capaces de 
relacionarse con los Neti¬ 
zens. Los Netizens, con 
tracción entre las palabras 
inglesas Net (red) y Citizen 
(ciudadano), son los millo¬ 
nes de personas conecta 
das diariamente a Internet 
El problema surge cuando 
los especialistas en rela¬ 
ciones publicas han sido 
preparados para la comu 
nicación vis a vis y no la ciberné¬ 
tica. De este modo, está surgien 
do una nueva profesión, o una 
nueva especialización, que se vie¬ 
ne a sumar a la ya conocida de 


WebMaster, y que está obligando 
a las universidades y escuelas a 
preparar a los nuevos profesiona 
les en cibercomunicación. “Mun¬ 
do Internet 97 ha sido el marco 


en el que la empresa internacional 
de RRPP Edelman Comunicación 
ha presentado los detalles de una 
de las profesiones, sin duda, con 
más futuro de los próximos años. 


Dos nuevos modelos 

de Armada 


httK//www.eompaq.com 

Dos nuevos modelos de portátiles de la familia Armada 
acaban de llegar a nuestro país de la mano de Compaq 
Los Armada 1130 y 1130T llevan un procesador Pentium 
a 120 Mhz, 16 Megas de memoria EDO RAM, 1 08 Gi- 
gas de disco duro y pantalla a color de 10 4 pulgadas con 
resolución de 800x600 El modelo 1130T lleva una pan¬ 
talla color TFT de doble sean. El bus de la tarjeta gráfica 
es PCI de 32 bits con 1 Mega de memoria RAM El te¬ 
clado de estos dos modelos es de 101 teclas con trackball 
en su parte central y llevan preinstalado Windows 95 ade 
más de los exploradores para Internet tanto de Microsoft 
como Netscape Los puertos de estos dos nuevos modelos 
permiten la conexión de tarjetas PCMCIA, periféricos en 
paralelo, sene, monitor SVGA y teclado La batería tiene 
una duración estándar de tres horas El precio recomen 
dado es de 290.000 pesetas para el modelo 1130 y 
315 000 para el modelo 1130T 


Corel 

Ventura 



htipV / www.co releo m 

Corel ha anunciado recientemente la apa¬ 
rición en el mercado de una nueva versión de 
«Corel Ventura», la 7 El programa, que se 
espera que ya esté disponible en el momento 
de publicar estas líneas, es una aplicación de 
autoedición que combina la potencia del tra¬ 
bajo tradicional, las capacidades de Windows 
95 y Windows NT, con posibilidades del 
mundo de las conexiones a través de las redes 
de comunicaciones. Siguiendo las nuevas 
tendencias, «Corel Ventura» puede publicar 
un documento en papel, en correo electrónico 
o en una página Web manteniendo los mar¬ 
cadores y el formato intactos. 


VlVCmama 
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Servicios contra I ! US 

Un servicio rápido y seguro contra el 
efecto de los virus se hace necesario. 


http://www.pandasoft.es 

Platinum V1P es un nuevo 
servicio ofrecido por la com 
pañía vasca Panda Software 
Esta oferta especial para 
aquellas compañías que ad 


quieran o ya dispongan de li¬ 
cencias corporativas de la co¬ 
nocida familia de antivirus 
Panda Antí-Virus Profesional 


5 0 Es un nuevo y revolucio¬ 
nario servicio que se ofrece 
de forma totalmente gratuita 
durante el primer ano a todas 
las compañías que adquieran 


una Licencia Corporativa ( 
consiste en 25 o más unida 
des) para entornos de redes 
como NT y NetWare 


Las ventajas obtenidas al 
ser objeto de este servicio son 
las siguientes, actualización 
mensual de la base de datos 
de virus conocidos, revista 
gratuita Panda 
News, con todos 
los secretos para 
mantener limpio 
el sistema los 
Cuadernos Téc 
nicos con impor 
tantes estudios 
sobre el mundo 
del virus e impor 
tantes descuentos 
en los cursos de 
formación Ade¬ 
más, hay que des¬ 
tacar los diferen¬ 
tes servicios 
tradicionales que 
se engloban den 
tro de esta nueva oferta, ser¬ 
vicio Hot Line, servicio 
S O S. Virus y el conocido 
servicio de actualizaciones. 



Rhapsody, 

una nueva 
generación 
de S.O. 


http://www.apple.com 

En la reciente Mac World EXPO cele¬ 
brada en la ciudad norteamericana de 
San Francisco, Apple desveló a la prensa 
internacional lo que será su nueva gene¬ 
ración de Sistemas Operativos, fruto de 
la adquisición de la compañía Next y pri¬ 
mer paso a lo que en un futuro, espere¬ 
mos que corto, será la tan traída y lleva¬ 
da plataforma única. Rhapsody, nombre 
en clave del revolucionario software, se¬ 
rá de aspecto similar al entorno del ac¬ 
tual Mac OS, llevará, entre otras caracte¬ 
rísticas, multitarea preemptiva, 
protección de memoria y multiproceso 
simétrico. Otra de las características más 
interesantes y que le hacen muy atractivo 
para el mercado de Internet será la inte¬ 
gración total de Java incluidas las Java 
Libraries y la Java Virtual machine (VM) 
en el núcleo del S O. La primera versión 
de Rhapsody deberá estar disponible pa 
ra tener una fase beta de testeo a media 
dos del próximo año. 


nt Server 4.o en Servidores Compaq 


http://www-microsoftcom 

http://www.compaq.com 

Microsoft y Compaq han declarado que a 
partir de enero de este año unirán sus fuerzas 
para ofrecer a las pequeñas y medianas em 
presas un cambio tecnológico de gran impor¬ 
tancia Gracias a esta oferta, las pymes podrán 


disfrutar del Servidor Compaq Deskpro PY 
ME que llevará preinstalado Windows NT 
Server 4 O y cinco licencias de usuario para 
este mismo sistema operativo El precio esti¬ 
mado sin IVA de todo el conjunto es de 
320 000 pesetas o 11 450 pts/mes con una fi 
nanciacion de 36 meses. 


En este servidor se unen todas las potencias 
de un procesador Pentium 166 y del nuevo sis¬ 
tema operativo de Microsoft con la finalidad 
de compartir las herramientas de productivi 
dad aplicaciones y manejar a gran velocidad 
todas las gestiones de este tipo de pequeños y 
medianos negocios.. 
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Disco Duro 



para portátiles 

Los discos duros para NoteBooks deben 
ser cada vez más pequeños 
y más ligeros. 


hMp://www.hitachi.com 

Hitachi renueva su 
gama de discos duros 
portátiles incorporan- 
do novedosas tecno¬ 
logías a su fabricación. 

Su disco DK225A-21, 
perteneciente a la quinta ge¬ 
neración de discos duros Hitachi 
de dos pulgadas y media, utiliza un 
interface ATA 3 para implementar las 
nuevas funciones como SMART y el modo 
de acceso de segundad SMART (Self Moni 
toring Analysis and Reporting Technology) 
proporciona un nivel más alto que hasta ahora 
en cuanto a la integridad de los datos se refie 
re, al controlar y analizar la actividad en el 
disco duro El modo de acceso de segundad, 
un sistema exclusivo, conseguirá que ningu¬ 


na persona pueda ac 
ceder a la información con 
tenida en el disco duro si antes no 
"se introduce una compleja contrasena 
de acceso Una de las propiedades más inno¬ 
vadoras de este disco duro que merece la pena 
desstacar, es el sistema MR Head (Magneto 
Resistive Head), una revolucionaria tecnolo¬ 
gía que penmte grandes densidades de super 
ficie en un formato muy pequeño hasta 2,1 
Gigas en 12,7 milímetros 


Pnmeras aplicaciones para 

Da va VM 


http-7/www.Lotus.com 

Lotus ha anunciado una nueva serie de 
aplicaciones preparadas para funcionar con 
la tecnología Java Virtual machines (VM). 
Este nuevo software denominado de plata 
forma cruzada, es decir, que funcionará bajo 
diferentes sistemas operativos y hardware, 
constara de navegadores de Internet, pro¬ 


gramas para sistemas en red y aplicaciones 
clientes para Lotus Notes. Junto a esta serie 
se presentan las pnmeras herramientas desa¬ 
rrolladas para NetWork Computing, Constan 
de hoja de cálculo, un editor de textos, un 
programa de diagramación, un calendario y 
agenda personal, un software de correo elec¬ 
trónico y un programa de presentaciones. 
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MPEG deforma simple 

A veces es necesario no sólo reproducir 
sino también poder capturar en MPEG. 



Nuevo monitor 

deHitachi 

http://www.hhachi.com 

El nuevo monitor de 17 pulgadas de 
la multinacional japonesa Hitachi, 
CM600ET se ha diseñado para cumplir 
la norma TC’O 92. Ésta establece altas 
especificaciones ergonomicas que ín 
cluyen un modo de funcionamiento en 
espera de menos de 8 watios de consu¬ 
mo El CM600ET lleva tubo de másca¬ 
ra INVAR y un revolucionario sistema 
de enfoque dinámico de apertura elípti¬ 
ca. La velocidad de refresco de este mo¬ 
nitor es de 75 Hz y admite resoluciones 
de 640x480 hasta 1024x768 También 
existe un modo de 1280x1024 a 60 Hz 
La garantía ofrecida por el fabricante 
para este monitor de la conocida com¬ 
pañía Hitachi, es de tres años. 


Genius 

Desktop 

http://www.asuni.com 

Asum CAD, una empresa española espe¬ 
cializada en productos para Auto CAD ha 
presentado en la recientemente celebrada Au¬ 
todesk Expo de Madrid, su nuevo producto 
Genius Desktop que permite la creación de 
dibujos bidimensionales y modelos tridimen¬ 
sionales a los usuarios que no tienen dema¬ 
siada experiencia en estos últimos La ventaja 
de Genius Desktop es que los interfaces de los 
dos módulos son muy similares, por lo que no 
se necesita formación especifica para cambiar 
de uno a otro El programa también incluye 
librerías de piezas estándar en tres dimensio¬ 
nes y diversas herramientas añadidas para fa 
editar al máximo el diseño 3D 


http;/ Zwww.b-way.com 

Distribuida en nuestro país por Mediama 
tic. Broadway, es la nueva tarjeta de Data 
Translation para captura edición y compre¬ 
sión MPEG Broadway es capaz de capturar 
en color y en tiempo real imágenes proceden¬ 
tes de cualquier fuente de video compuesto o 
S Vídeo a 25 frames por segundo incluyendo 
el audio La información es 
guardada en el disco duro en 
formato MPEG editable La 
placa incluye el software Me¬ 
dia Studio de ULead y tras la 
edición, la propia tarjeta trans¬ 
forma el fichero a formato 
MPEG 1 (I, P y B frame) a ra 
zon de 3 minutos por minuto de 
vídeo con un factor 200 1 (9 
Megas por minuto de video) 

Broadway lleva entradas de ví¬ 
deo compuesto, S Video, admi 


te NTSC y PAL, sonido estéreo a 44,1 KHz a 
16 bits y muestra una resolución en pantalla 
de 352x242 en NTSC o 352x288 en PAL Re¬ 
quiere un ordenador Pentium a 100 Mhz mí¬ 
nimo con 16 Megas de RAM, Wm95 o NT 
4 0, una tarjeta SVGA y una tarjeta de audio 
compatible con Sound Blaster El precio re¬ 
comendado es de 186 200 más I V A 
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Gremlin 


Impresión 

económica 


El medio ambiente nos agradecerá 
innovaciones como las de esta impresora. 


extractor 

MediaNet Software ha comenzado a distribuir XTrac 
tor un plugin pata QuarkXp ess que permite la publi 
cacion en Internet el envío de noticias a agencias 
como Reuters o MyNews o la utilización de nuestros 
diseños en un sistema documental XTractor recoge 
el texto de un documento QuarkXPress identifica os 
estilos utilizados y lo transfiere en fo mato ASCII pa 
ra que cualquier otta api cacion pueda leedos 

© Nuevas tecnologías lava 

Sun Microsystems acaba de presentar nuevas tecno¬ 
logías Tava destinadas a desarrollar rápidas aplica 
oones basadas en el lenguaje Denominadas Java 
Just In Time (JIT) solo hay por el momento dos opcio 


- breves 

nes para este sistema: el compilador JIT para Solaris, 
en versión beta, y el paquete de validación de prue¬ 
bas JIT Validation Test Suite. Ambos productos se 
pueden descargar de la dirección 

http://www.sun.com/workshop/)ava/)?t/ 

© Nuevo controlador 
de comunicaciones 

Dos empresas adheridas a a iniciativa OMI han 
creado un cont olador de comunicaciones vía puerto 
serie denominado Scaleable Multichannei Communi- 
cation Subsystem (SMCS). El SMCS proporciona 
soporte a sistemas tolerantes a fallos y permite utili¬ 
zar nuevas tecnolog as en sistemas multiprocesador 


htt p7/www kvocera com 

Distribuida en nuestro país 
por Dirac S A , la nueva im¬ 
presora Kyocera FS 400 
se ha diseñado para du 
rar mucho y gastar 
muy poco Su princi¬ 
pal característica es la 
ausencia casi total de 
fungibles, material re¬ 
emplazable, que ha 
llevado a los ingenie¬ 
ros de la compañía a 
dotarla de un nuevo tambor 
que llega a durar hasta la frio¬ 
lera de 100 000 copias La 
nueva FS 400 lleva incorpo¬ 
rado un puerto paralelo btdi- 
reccional que le proporciona 
total conectividad para entor 
nos de todo tipo El resto de 
características también son 




resalta 
bles: resolución máxi¬ 
ma de 300x1200 ppp veloci¬ 
dad de hasta 4 paginas por 
minuto, 13 fuentes escalables 
residentes y 79 tipos bitmap, 
42 códigos de barras y cuatro 
emulaciones disponibles HP 


La¬ 
serJet 
III IBM 

ProPnnter X24E, Epson 
LQ850 y Diablo 630 bandeja 
interna de 100 hojas, admi 
sion de papel de A4 a A5, po 
sibihdad de segunda bandeja. 
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©Virtual Lotusphere 

Desarrollada y gestionada con Lo¬ 
tus Domino, esta Web creada por 
Lotus permitirá a los cibernautas 
participar virtual y remotamente en 
la conferencia internacional Lo¬ 
tusphere. Conectando con 
http://wwwJotusphere.com los 
usuarios podrán acceder a visuali- 
zaciones animadas y sonoras gra¬ 
cias a la tecnología multimedia de 
cliente y servidor denominada 
Avian y desarrollada por Lotus. Es¬ 
ta interesante Web estará disponi¬ 
ble hasta el próximo mes de abril. 

©NLX de Intel 

Cuando el ATX acaba de nacer, In¬ 
tel ya está pensando en un nuevo 
estándar de placas. Se denomina¬ 
ría NLX y se insertaría gracias a 
unos raíles en la caja del ordena¬ 
dor. Con una placa NLX el usuario 
tendrá soporte para las futuras ge¬ 
neraciones de procesadores, 
chipsets y memorias de Intel. 
Compañías como IBM, NEC o 
Sony se han hecho eco del pro¬ 
yecto y comentan su apoyo a las 
nuevas placas. 

©Acer compra 
Texas Instruments 

ACER ha adquirido la división de 
portátiles de TI. Las gamas Exten¬ 
sa y TravelMate pasan a ser de 
ACER, y todos los recursos huma¬ 
nos y activos serán transferidos 
antes del 31 de marzo de 1997. 

©Vídeo en 
Inter e Intranet 

Cisco Systems acaba de presen¬ 
tar Micro Webserver. Un dispositi¬ 
vo de red para compartir informa¬ 
ción a través de Internet e 
Intranets. También presenta Cisco 
IP/TV, un conjunto de software pa¬ 
ra la distribución de vídeo en tiem¬ 
po real en Internet e Intranets. De¬ 
sarrollados por Precept Software. 

breves 


Todo Internet traducido 


htlp^/www.globa!inl(.coin 

Globahnk, empresa conocida 
por sus programas de traduc 
cion, ha anunciado la aparición 
en el mercado de Spamsh Assis- 
tant Special Edition, un conjun¬ 
to de herramientas para facilitar 
las tareas de escritura redacción 
y traducción El programa ofre¬ 
cerá una amplia asistencia al 
usuario en forma de gramática, 
diccionarios personalizados, 
adición de nuevas acepciones, 
salida de voz en los idiomas so¬ 



portados, y un largo etcétera 
Spamsh Assistant Special Edi 
tion se pondrá a la venta, a un 
precio de 4 495 pesetas mas su 
correspondiente IVA, en un úni 
co formato, que incluirá dos so¬ 
portes diferentes CD ROM y 
disquete La versión de prueba 
de Globahnk Web Translator m 
cluida en el paquete traducirá el 
contenido de las paginas Web 
de Internet al castellano facili¬ 
tando al usuario la comprensión 
de dicha información 


3D 

Studio Max 

ya en 
castellano 


http;//www.autodesk.com 

La división multimedia de 
Autodesk, Kinetix, tiene ya dis¬ 
ponible la versión en castellano 
de 3D Studio MAX Esta nueva 
opción ya incluye soporte com¬ 
pleto para Windows 95 y Win¬ 
dows NT 4.0. En 3D Studio 
MAX versión 1.2 se incorporan 
las mejoras que Kinetix tuvo 
que implementar para que el 
software funcionase a pleno 
rendimiento en Windows NT 
4.0 El precio del programa es 
de 545.000 pesetas más su co- 
rresspondiente IV. A 

Ww m r 


Acuerdo de Apple 

y Silicon Graphics 

http://www.appte.com 

http://www.sqi.com 

El acuerdo de 
cooperación entre 
Apple Computer, 

Inc y Silicon Grap 
hics permitirá a la 
primera compañía 
incorporar el visua 
lizador Cosmo Pía 
yer VRML 2.0, de¬ 
sarrollado por esta 
última, en el Apple 
Internet Connection 
Kit Esta iniciativa 
permitirá que el es¬ 
tándar VRML 2.0 crezca en su difusión independientemente de la 
plataforma VRML son la iniciales de Virtual Reality Modelmg 
Language, que corresponden al conjunto de normas que regulan 
el desarrollo de aplicaciones 3D interactivas y redes universales 

Cosmo Player es uno de los primeros visuahzadores en sopor 
tar los sistemas Windows 95, Windows NT, Mac OS y Unix 
También hay que decir que es compatible con los exploradores 
Nestcape Navigator, Internet Explorer y Cyberdog. 



COSMO 


Silicon Graphics 
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Dedicado 

a Madrid 



http^/www-mad rftro.com 

Madrid Netropolis es el 
nombre de un Web dedicado 
al ocio y entretenimiento en 
la capital de España Una de 
las secciones más importan 
tes de este site es la Cyber 
guía. En ella se incluye una 
dirección para enviar suge¬ 
rencias, un potente busca 
dor un departamento de ci¬ 
ne en el que se puede buscar 
película por película salas o 
zonas, y, por ultimo, una 
sección dedicada a museos y 
galerías de arte Madrid Ne- 
trópolis también cuenta con 
una parte de personajes de 


actualidad, el retrovisor, 
otra zona dedicada a los 
eventos que van a tener lu 
gar en la ciudad, 
mmm Madrid, y Vo 
ces, una visión di ver 
tida de los aconteci¬ 
mientos que suceden 
en la urbe Madrid 
Netropolis además, 
ha recibido el premio 
al mejor Web dedica 
do al ocio y al entre 
temmiento en el se¬ 
gundo congreso 
nacional de usuanos 
de Internet e Info- 
Via ,Enhorabuena 1 



Fe de Erratas 


El mes pasado los duendes nos jugaron una 
mala pasada y la noticia aparecida en la pagina 
13 bajo el epígrafe APRENDER CHINO 
MANDARIN, no se correspondía con el mu 
lar El correcto es el siguiente- 

"¿Cual será el lenguaje del futuro 7 Mien 
tras todo el mundo se apresura a estudiar in¬ 
glés nosotros nos inclinamos por el chino Y 
en concreto por el chino mandarín Bromas 
aparte, Fairfield Language Tachnologies posee 
en su catálogo una interesante colección de 
CD ROM destinados al aprendizaje de otras 
lenguas Junto a idiomas como el francés, ale¬ 
mán, español holandés, ruso o alemán acaba 
de aparecer el CD-ROM destinado al aprendí 
zaje del lenguaje natal de Mao ZeDong The 
Rosseta Stone Language Library Chínese 
Mandarín requiere para funcionar un 486SX 
con 4 Megas y una tarjeta Sound Blaster para 
acceder al reconocimiento de voz. Su precio es 
de 395$, sólo se puede conseguir de momento 
en los Estados Unidos, y el fax al que podéis 
pedir información es el 07 1 703 432 09 53. 
Recordad que estáis haciendo una llamada in 
ternacional y que puede resultar algo costoso. 


Olivetti a domicilio 


http://www.divetti.com 

Olivetti Lexikon ha puesto en marcha un novedoso sis¬ 
tema de asistencia a domicilio El proceso consigue susti 
tuir cualquier impresora de inyección con un mal funcio¬ 
namiento sin que el usuario se moleste en enviar la 

impresora al ser 
vicio técnico 
Tras una llamada 
al telefono de ga 
rantía, un em¬ 
pleado pasara a 
recoger el apara 
to en menos de 
48 horas Olivetti 
Lexikon se com 
promete a reco¬ 
ger, reparar y 
devolver a domi¬ 
cilio cualquier 
máquina que pre 
sente anomalías 
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Ordenadores 

Epson 

httpy/www.epson.com 

La amplia y diversificada 
oferta de Epson en el mun¬ 
do de la informática ha sido 
ampliada gracias al desarro¬ 
llo y puesta en venta de dos 
nuevos ordenadores basados 
en la última generación de 
procesadores Intel. Sus 
nombres son Epson Endea- 
vor XL y Endeavor XLT e 
incorporan la arquitectura 
PCI y son compatibles Plug 
and Play. Pueden montar 
cualquiera de los procesado¬ 
res Intel a la venta en la ac¬ 
tualidad y aquellos que toda¬ 
vía no están disponibles 
pero lo estarán en breve pla¬ 
zo. Para el procesador que 
funciona a 200 MHz, se 
ofrece como opción más 
interesante 32 Megas de me¬ 
moria EDO RAM, para los 
demás esta cantidad des¬ 
ciende a la mitad. El tamaño 
de la caché también depen¬ 
de del procesador montado, 
el Pentiuml33 es el único 
equipado con 256 Kb, los 
demás se venden con 512 
Kb. Los dos equipos están 
certificados por Microsoft 
para trabajar bajo entornos 
Windows 95 y Windows NT 
4.0. Se trata de una intere¬ 
sante gama para aquellos 
usuarios que quieran invertir 
en una máquina que en bre¬ 
ve plazo no se les quede ob¬ 
soleta. Algo muy importan¬ 
te si se utiliza el ordenador 
para algo más que para pa¬ 
sar un buen rato. 
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Nuevos monitores 

Super riniton de Sony 

Sony fue quien desarrolló el tubo Trinitron . 
Ahora ofrece monitores basados en el 
desarrollo de esa tecnología. 



Sonido Multimedia 

http^/www.labtec.com 

Durante el próximo CeBit de Hanover, la compañía LabTec pre¬ 
sentará a la prensa sus nuevas líneas de productos. El LCS-2408 es 
un subwoofer, lo que se llama vulgarmente un cajón de bajos, 
compatible con todos los amplificadores del mercado. Su pequeño 
tamaño permite que le podamos colocar junto al monitor y lleva 
controles de sonido y de ajuste de frecuencias bajas. La gama PC 
Voice Access ha sido creada para dar respuesta a todas las aplica 
ciones que tengan que ver con la telefonía en el PC, son accesorios 
de entrada y salida que incluyen un nuevo casco diseñado para In¬ 
ternet que recientemente ganó el premio a la innovación del 97, en 
el Winter CES de Las Vegas. 


http://www.SCTiy.com 

Sony acaba de presentar a la 
prensa su nueva y revolucionaria, 
en palabras de la multinacional, 
gama de monitores de 15, 17 y 20 
pulgadas Se trata de siete moni 
tores identificados por los códigos 
100SX, 100SFT, 200SX, 200SFT, 
300SFT 17E2T y 20E2T Los dos 
primeros son de 15 pulgadas, los 
dos segundos de 17, el tercero de 
20 y los dos últimos de alta gama 
de 17 y 20 pulgadas Cada uno de 
ellos cuentan con pantallas extra 
planas y satisfacen las normas in 
ternacionales de baja radiación, 
disponen de sistema de ahorro de 
energía y cumplen las especifi¬ 
caciones Plug & Play 

Entre los siete modelos dispo 
nibles podemos destacar tres de 
ellos como muy especiales y per 
fectamente representativos de lo 
que es esta nueva sene de panta 
lias de Sony El I00SX ofrece 15 
pulgadas con pantalla antirreflec- 
tante de 328x242 mm y tubo su 
per Trinitron con punto de tan só¬ 
lo 0 25 mm Alcanza resoluciones 
de hasta 1280x1024 a 65 Hz. La 
serie SE, en concreto el modelo 
300SF, posee una pantalla plana 
de 388x292 mm y ofrece resolu 
ción de hasta 1600x1200 

Su punto es de 0 25 mm e inte¬ 
gra sistema de ahorro de energía 
Energy Star y visualización de 



controles en pantalla (On Screen 
Display OSD) 

Por ultimo se puede destacar el 
Multiscan 20E2T cuyo rango de 
frecuencias alcanza hasta 96 KHz 
en horizontal y 160 EIz en vertí 
cal cumple las normas de baja ra 
diacion TCO’95 y muestra hasta 
1600x1280 puntos Una gran se¬ 
rie de monitores para que nuestros 
ojos puedan sentirse descansados 
y relajados tras estar largas horas 
frente al ordenador 
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El dólar, 

siempre 
el dólar 

Hemos recibido alguna lla¬ 
mada, algún mail, alguna car¬ 
ta de algunos de vosotros co¬ 
mentando problemas con los 
precios de productos aparecidos 
en la revista. Y hemos decidido 
explicar cómo funciona el mer¬ 
cado de la importación de hard 
ware. Podríamos echamos no¬ 
sotros la culpa, echársela a los 
distribuidores...pero quien la 
tiene realmente es el dólar El 
dólar es la moneda que se utili¬ 
za mundialmente para realizar 
la mayoría de las transacciones 
económicas de un país a otro y 
en períodos en que el valor de 
éste oscila mucho, conseguir los 
precios en el día a día resulta ca 
si imposible. Imposible porque 
una pequeña variación conlleva 
cambio de precios en los pro¬ 
ductos que los importadores 
proporcionan a los mayoristas y 
estos a los minoristas y los mi¬ 
noristas a vosotros, los consu 
midores Pensamos vanas solu¬ 
ciones una de ellas fue la de no 
poner precios pero no nos pare¬ 
ce acertada así que preferimos 
explicaros el funcionamiento 
del mercado, por encima, para 
rogaros que toméis siempre la 
indicación de precios que se ha¬ 
ce en la revista como nada más 
que eso: una indicación que 
puede oscilar. No lo hara dema 
siado pero ya se sabe que el 
mercado es algo casi vivo y co¬ 
mo tal, hay que tratarlo. 


Vídeo teléfono 



desde el PC 


hftp.tfwww.intel.eom 

Antes de finales de marzo Intel tendrá 
disponible su sistema de vídeo teléfono 
informático Intel VídeoPhone Gracias a 
un acuerdo con los principales fabrican 
tes de hardware, esta tecnología se ofre 
cera en las máquinas de Compaq Sie 
mens, Nixdorf o Packard Bell. Intel 
VídeoPhone utiliza la 
potencia del procesa 
dor Pentium con ex 
tensiones multimedia 
(MMX) y emplea 
también el proceso 
ProShare de la compa 
nía Intel VídeoPhone 
esta disponible en dos 
versiones La primera 
de ellas permite inte¬ 
racción video audio full dúplex Requiere por 
tanto un modem full dúplex preparado para Ví¬ 
deoPhone, una tarjeta de captura de video y una 
cámara analógica La segunda opcion sólo per¬ 


mitiría recibir, y la co¬ 
municación sería uní 
camente de audio en 
los dos sentidos Este 
producto es compati 
ble con el estándar 
H 234 de la Intematio 
nal Communication 
Union (1TU) Las ventanas de imagen ofrecidas 
con VídeoPhone pueden ser de 176x144 o de 
352x288 y utiliza los interfaces de aplicación del 
sistema operativo Windows 95 


Una Impresora 

buena, bonita y barata 

http://www.qms.com 

La nueva QMS DeskLaser 600 abre una perspectiva diferente en el mer 
cado de la impresión Su precio, ligeramente inferior a las 45 000 pese¬ 
tas la convierte en una opcion domestica inigualable por el momen 
to Se trata de una impresora láser monocroma capaz de obtener 
hasta 6 paginas por minuto con resolución de hasta 600x600 
puntos por pulgada Está preparada especialmente para traba 
jar con Windows 95 y es, por lo tanto completamente Plug & 

Play Según la compañía, la DeskLaser 600 es ademas capaz 
de imprimir hasta 3000 copias con el mismo toner, lo que res- 
sulta una opcion especialmente rentable para usuarios finales Su 
peso, menor a los 6 kg, también la hacen transportable con facilidad 
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Vobis presenta 

su primer MMX 



http://www. vobis.es 

Vobis presenta sus primeros 
productos en incorporar la 
nueva tecnología Pentium 
MMX Los ordenadores 
Highscreen MMX se ofrecen 
con procesador 166 o 200 
MHz con extensiones Multi 
Media 1 as gamas que se pue 
den encontrar en los distribuí 
dores Vobis son los SkyMim, 

SkyCase y SkyTower La con 
figuración mas accesible eco 
nomicamente. tan solo 196.000 pesetas mas 
IVA uenta con caja minitorre P166 MHz 
MMX 1 6 Megas de memoria R AM, disco de 
1,2 Gigas, monitor de 14 pulgadas CD ROM 
8X, altavoces, teclado ratón y software origi 
nal (Windows 95 Corel Draw' 5 y StarOfíi 
ce) Vobis también ha presentado un nuevo 
monitor HighScreen MSI7R de 17 pulgadas, 
con una velocidad máxima de refresco de 90 


Hz. dot pitch de 0 28 mm. sistema dual beam 
Dynamic Focus para mejorar la estabilidad de 
la pantalla y una curiosa novedad es capaz de 
trabajar girado 90 grados con lo que su super 
ficie visible es similar a la que puede propor 
cionar un monitor de 21 pulgadas Su precio, 
otro de sus atractivos, es de 99 900 pesetas 
IVA incluido. Recomendable para todos los 
diseñadores gráficos 


Internet 

en los salones recreativos 


La compañía bilbaína Pig 
matic posee una larga tradi¬ 
ción en el desarrollo y comer¬ 
cialización de productos para 
salones recreativos Sus má 
quinas han entretenido a mi 
les de usuarios y se han ven¬ 
dido a iodo el mundo Pues 
bien conocedora del auge de 
Interne! Picmatic acaba de 


desarrollar la primera maqui¬ 
na recreativa de conexión a 
Internet Sus características 
pasan por contar con un te¬ 
clado protegido contra actos 
vandálicos tipo Cherry con 
rebosaderos para líquidos y 
sistema anti polvo, ratón tipo 
trackball integrado, batería de 
alimentación interrumpida 


para permitir que el ordena 
dor cierre sus ficheros y en 
tre en reposo, capacidad de 
devolución de monedas, co¬ 
nexión a través de InfoVia, 
impresora láser cuyo funcio¬ 
namiento se cobra por pági¬ 
na impresa y Netscape Navi 
gator La maquina avisará del 
tiempo que resta 


Cyberia 

de Cisco Systems 


htt://www.eu roschod.c om 

CyberFair es un concurso diseñado para 
mostrar a los organismos educativos que es la 
World Wide Web Para registrarse y participar 
no hay más que entrar en la dirección 
http://www.euroschool.com Hay vanas cate¬ 
gorías de premios y estos consisten en 1000 
dólares U S A Ademas, el mejor participante 
se llevara una máquina Micro Webserver y 
software para montar su propio site Los gana 
dores serán anunciados en una ceremonia inte¬ 
ractiva a través de Internet el próximo 12 de 
mayo Los partici parnés deberán contar como 
es su cultura local 


Yamaha alcanza 

4X/6X 

A un precio de 450 libras esterlinas, al¬ 
go así como 100.000 pesetas, Yamaha 
acaba de lanzar su nuevo modelo de gra¬ 
badora de CD. CDR400 4X/6X. Las ca¬ 
racterísticas de este nuevo modelo de uní 
dad grabadora son impresionantes: no 
sólo es capaz de leer a 6X y escribir a cua¬ 
tro veces la velocidad normal, sino que 
cuenta con interfaz SCSI o ATAPI a ele¬ 
gir, puede o no llevar caddy, posee un buf 
fer de 2 Megas y una flash ROM que per¬ 
mite la opción de poderse mejorar 
mediante software. Asimismo, soporta 
siete estándares de la industria: CD-ROM, 
C ROM XA. CD I. CD Digital. AUDIO 
CD, CD Extra y Vídeo CD. La unidad so¬ 
porta Windows 95 y Macintosh siendo ca 
paz de trabajar, con software especial pro¬ 
porcionado por terceras partes, bajo 
sistemas operativos tan diversos como 
UNIX, Windows NT, SUN, SGI, OS2, 
DOS. DEC, Amiga o AIX. 













actualiza sus portátiles 

Cuando se es líder hay que mantenerse 
siempre en cabeza de la tecnología. 





http:// wwwJbin.com 

Las series 365 y 560 de la familia ThinkPad de IBM han recibido una sene 
de mejoras que la posicionan entre los ordenadores portátiles con mejores 
prestaciones del mercado El nuevo modelo 365XD lleva un disco duro de 
1 08 Gigas, CD ROM 6X y pantalla TFT de 10 4 pulgadas capaz de mos 
trar hasta color de 16 bits La serie 560 los ordenadores mas ligeros con un 
espesor de 3 1 cms y menos de 2 kgs de peso, llevara en todos sus mo¬ 
delos un procesador Pentium a 133 MHz. 2 1 Gigas de disco duro 
y soporte Sound Blaster PRO 
Las dos gamas incorporan transmisión de datos por in 
frarrojos y memoria EDO RAM de 8 Megas, ademas, de 
incluir un CD ROM con el paquete Lotus Smart Suite 
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Microsoft* 
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La colección Formación Multimedia 
la Forma más sencilla de aprender... 


10 horas de vídeo 
100 leccione- 
Manual on line 


r Preguntas tipo test 
Ljercicios interactivos 
Todo en castellano 


SIERRA* 


Avd.». *1e Burgos, 9-1° of. 2 
Madrid 28036 
Tel.: (91)383 26 23 
Fax: (91)383 24 37 
Hot Line: (91)383 27 60 


PRECIO MAGICO. 

Y además con la compra 
de cualquiera de estos productos 
te llevarás una camiseta DE REGAL 
Para que pases la primavera Fresco 




















ENTREBYTES 

La revolución del sonido 


El pasado 18 de febrero se presentó en Madrid 
lo que va a ser el nuevo estándar en tarjetas de 
audio para los próximos años. Creative Labs 
mostró a los periodistas de toda España su 
reciente y flamante nueva tecnología. Dimos la 
bienvenida a la Sound Blaster AWE 64. 



Creative Labs se fundó en Sin 
gapur en el ano 1981 En noviein 
bre de 1989 el mercado del PC vió 
nacer a uno de los productos más 
importantes que le convertirían en 
lo que es hoy en día la tarjeta 
Sound Blaster 

En la actualidad, podemos en 
contrar alrededor de casi 40 millo¬ 
nes de tarjetas Sound Blaster ins 
taladas en todo el mundo La 
gama comenzó con 8 bits y sinte 
sis de FM, y hoy día proporciona 
sonido de 16 bits y síntesis de ta 
bla de ondas. Pero ésto ha termi 
nado este febrero del 97 porque 
la AWE 64 acaba de hacer su apa 
naón en el mercado y viene a es¬ 
tablecer un nuevo estándar 


Waveguide, soundfonts 
y 64 voces 

La nueva taijeta Sound Blaster 
Advanced Wavetable Synthesis 
(AWE) 64 incorpora dos impor 


tantes novedades La primera de 
ellas es la incorporación de la tec 
nología WaveGuide WaveGuide 
nos permite el uso de un nuevo 
software interno WaveSynth, de¬ 


sarrollado por Creative y que jun 
to al procesador E mu AWE per 
mite unos instrumentos 14 prede 
finidos, con mucha mayor calidad 
de lo escuchado hasta ahora Es¬ 
tos 14 instrumentos se suman a 
los 128 General MIDI que la tar 
jeta lleva incorporados en ROM 
Es el sistema que permite a la 
nueva tarjeta ofrecer una polifo¬ 
nía de hasta 64 voces 

La segunda novedad es Sound 
Pont SoundFont son una sene de 
ficheros que contienen informa¬ 
ción sobre sonidos Los progra¬ 
mas que empleen SoundFont in 
corporan como instrumentos 
desde guitarras hasta gritos pasan 
do por pasos o disparos Estos fi 
cheros se pueden modificar a gus¬ 
to del usuano mediante software 
Esto permite mayor versatilidad al 
programador y posibilidad de mo¬ 
dificar el sonido de un juego por 
parte del usuario 

Ya en las tiendas 

Cuando leáis estas lineas las 
nuevas SB AWE 64 y AWE 64 
Gold estarán disponibles en las 
tiendas Su tecnología es lo mejor 
que puede haber en el mercado 


Características AWE 64 


Características AWE 64 Gold 

64 voces *512 Kbytes de RAM ampliables hasta 28 Megas 

Relación señal/ruido reducida 

Tecnología WaveGuide con WaveSynth y SoundFont 20 

Sonido 3D • Efectos de reverb y chorus • Plug & Play 

1 

Mismas características que AWE 64 + 

4 Megas de RAM ampliables hasta 28 Megas 

Salida RCA con conectares bañados en oro • Salida digital SPdif 
Bancos de ficheros General MIDI SoundFont de 2, 3, 5 y 4 Megas 

énfiwara Precio 


Software JPrecta 

Creative Multimedia Deck Vienna SoundFont Studio 31.0001.V.A. incluido 

Creative Text Assist MIDI Orchestrator Plus Requerimientos 

El mismo que Awe 64 t 39.0001.VA. incluido 

Software secuenciador MIDI Cubasis Audio de Steinberg Requerimientos 

Creative Wave Studio Creative Web Phone Pentium 90 MHz con 8 Megas de RAM 

Creative VoiceAssist RealAudio Player 

Creative Sound oLE Microsoft Internet Explorer 

Micrófono Pentium 90 MHz con 8 Megas de RAM 

Cable conector MIDI 
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Entrevista eonMike Chandler 


Nuestra idea es elevar 


el estándar actual en sonido para PC" 


Mike Chandler es jefe de productos de sonido de Crea 
tive Labs Nos recibió amablemente en la sede madrileña de 
la empresa que se ocupa de las relaciones con la prensa de la 
poderosa multinacional asiática El motivo era la presenta¬ 
ción en España de una nueva tarjeta de audio de Creative la 
AWE 64 Mr Chandler repasó la actualidad del mercado del 
sonido en el mundo del PC 

PCmanía. ¿Cuáles son los objetivos que tiene Creative 
para este año 1997? 

Mike Chandler: Básicamente nuestra idea es traspasar 
nuestro mercado a los productos de la síntesis de tabla de 
ondas Hemos detectado que los usuarios demandaban más 
calidad de sonido y mas efectos para los juegos Creemos 
que el nuevo sistema SoundFont mejorara el audio del soft¬ 
ware a lo largo del año Sound Blaster es ya el estándar de 
sonido en la actualidad y nuestro objetivo primario va a ser 
el elevar ese estándar y afianzarlo con nuestras nuevas tar 
jetas AWE 64 y AWE 64 Gold Queremos dar mucha mas ca¬ 
lidad al usuario final a un precio muy competitivo 


PCmanía. Tras la aparición de la AWE 64 ¿teneis la in¬ 
tención de crear alguna taijeta destinada a un mercado más 
profesional'' 

M.C.: Ese es básicamente el motivo del lanzamiento de la 
tarjeta AWE 64 Gold Con ella, el usuario tiene una tarjeta 
que proporciona una gran calidad de sonido se ha reducido 
el nivel de la señal/ruido a niveles profesionales hemos in¬ 
corporado una salida digital en la propia tarjeta hemos de 
sarrollado WaveGuide que es un procedimiento más avan- 
zado que la WaveTable en definitiva, la AWE 64 Gold posee 
las características necesarias para que los usuarios avanzados puedan 
usarla a nivel profesional 

PCmanía. ¿Qué porcentaje de mercado posee la tarjeta Sound Blaster 
en la actualidad'' 

M.C.: Ese es un dato difícil de decir Según nuestros cálculos esta al 
rededor de un 70% Cerca de un millón de ordenadores en España tienen 
instalada una tarjeta Sound Blaster Traducido a nivel mundial significa 
que hemos vendido cerca de 33 millones de tarjetas de sonido hasta la fe¬ 
cha Pero esta cifra no es tan importante si piensas que hemos conseguido 
que Sound Blaster sea el estándar utilizado por todos los desarrolladores 
de software de cualquier tipo para PC 

PCmanía. ¿Teneis prevista alguna nueva alianza con terceras partes 




para incorporar las nuevas tecnologías en el software y hard 
ware que aparezca en el futuro cercano'' 

M.C.: Tenemos dos grupos de desarrollo que se ocupan de 
proporcionar a quien lo desee, todo el material que necesite 
para implementar la más reciente tecnología de Creative en 
sus productos uno esta situado en California v otro en Lon 
dres Incluso estamos proporcionando SoundFonts a algu 
ñas compañías para que los usen en sus nuevos juegos Tam¬ 
bién estamos apostando fuerte por el sonido 3D Microsoft 
quiso implementar esta tecnología en su Windows 95 pero 
los programadores han resultado bastante reacios a hacerlo 
mediante software asi que les hemos proporcionado el 
hardware necesario para crear sonido 3D 

PCmanía ¿Veremos en breve plazo programas que lleven 
algo así como el sello ‘programado para AWE 64”? 

M.C.: Seguramente si. La idea es que cuando alguien entre 
en la configuración de un programa vea la opción de SB 16, 
SB AWE 32 y SB AWE 64 El usuario sabra que hay una im 
portante diferencia de calidad entre el sonido de las tres po 
sibihdades y piense en mejorar su tarjeta de audio. 


PCmanía Y ahora ¿qué vendrá después de la AWE 64? 
M.C.: En estos momentos estamos trabajando en una nue¬ 
va gama de tarjetas de audio No estarán a la venta antes de 
finales de año y su rendimiento sera excepcional Intentamos 
no sólo dar satisfacción a los usuarios que utilizan su PC 
para jugar sino que nuestro objetivo sse extiende a los que 
quieren utilizar su ordenador para hacer música de calidad 
Crearemos nuevas tarjetas que proporcionaran mas posibi 
hdades para grabar sonido en el ordenador y modificarlo a 
gusto del compositor Mejoraremos la calidad de reproducción y salida y 
ampliaremos también la posibilidad defull dúplex porque cada vez más 
usuarios quieren reproducir y grabara la vez. 

PCmanía ¿Que va a pasar con las tarjetas de primera generación' 

M.C.: Nuestra idea es convencer a los usuarios para que se pasen a la 
tecnología de tabla de ondas Es algo asi como lo que ha ocurrido en el 
mercado de las tarjetas 3D Tu puedes ver «Quake » en un ordenador y de¬ 
cir que bueno es". Pero le pones una 3D Blaster y., bueno te das cuenta 
que la diferencia es abismal Ese es el concepto que tenemos que trans 
mitir al usuario 

PCmanía: ¿Pensáis en nuevas plataformas aparte del PC? 

M.C.: ¿Hay otras? 
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Ordenadores 

HQ 

HQ Sistemas oferta una nueva gama 
de PC basados en una placa que lleva el 
chipset Tritón de Intel 82437 VX de tec¬ 
nología PCI y ZIF Socket 7 Esta placa 
lleva 4 slots PCI y 4 ISA, zócalo DIMM, 
memoria caché de 256 Kb y pipeline 
burst sincrónico SRAM integrado Por 
supuesto, soporta Plug and Play 

Los equipos vienen con 8 Megas de 
EDO RAM ampliables hasta 128 Megas, 
unidad de disco de 3,5, controladora In 
tel 82371SB integrada disco duro de 1 
Giga, tarjeta gráfica SVGA PCI de 1 
Mega ampliable hasta 2 Megas. CD- 
ROM 6X, tarjeta de sonido 16 bits alta¬ 
voces y modem/fax intento Además, el 
teclado es especifico para Windows 95 y 
el monitor de 14” SVGA de 0,28 puntos 
y baja radiación. Los procesadores que 
se ofrecen comienzan en el Pentium 120 
y alcanzan hasta el Pentium 200 


E n el recientemente celebrado con 
greso de usuarios de Internet e In- 
foVia, se dió a conocer un intere¬ 
sante y curioso dato sobre el que merece la 
pena reflexionar Nuestro querido país es 
la nación europea con mayor numero de 
proveedores de Internet y por contra el lu 
gar del viejo continente con menos gente 
conectada a esta red 
¿Que os parece? A mi, que España sigue 
siendo la misma nación de la copla y la 
pandereta Un lugar en el que se invierte 
compulsivamente y esperando el pelotazo 
económico O sea, que si no me hago rico 


nados servicios sean denegados a los usua¬ 
rios Imaginad que una multinacional de¬ 
dicada al diseño de hardware ofreciera ac 
ceso a Internet. ¿No seria fácil impedir la 
conexión al usuario con su más directa 
competencia? Por el momento esto no su 
cede pero hay que intentar evitar que su 
ceda en el futuro Iniciativas que promue¬ 
van la libre difusión de todo tipo de 
información deben ser siempre soportadas 
y bienvenidas Y es que todo habla mucho 
de Internet pero son pocos los que explotan 
sus infinitas posibilidades 
En la rueda de prensa que recientemente 
ofreció Bill Gates, un compañero de la 
prensa especializada se empeñó en pregun 
tar al dueño de Microsoft sobre la difusión 
de pornografía en la red ¡Menuda cues¬ 
tión 1 , (Como si Mr Gates tuviera la culpa 


El reino 

de los proveedores 



El precio de estos equipos de la com 
pañia HQ Sistemas es como ya habréis 
podido suponer, variable, pero como re¬ 
ferencia podemos decir que el ordenador 
TOP Pentium 200 cuesta algo menos de 
la cantidad de 173 000 pesetas más su 
correspondiente I.V.A. 


en dos meses cerrojazo y adiós Y eso es 
malo para Internet 

En los próximos meses vamos a asistir a 
una profunda criba de proveedores, a una 
guerra sin cuartel entre tiburones en la que 
solo sobrevivirá el más fuerte Y eso tam 
poco es bueno para Internet ¿Por qué? In¬ 
ternet es una nueva forma de entender la 
comunicación La información On Line es 
algo a lo que vamos a tener que acostum¬ 
bramos, y eso sí es bueno antes del siglo 
XXL El problema es que la guerra de pro¬ 
veedores va a llevar al monopolio de los 
más fuertes Mientras que si no hubiera 
tantos en la actualidad y la guerra futura no 
se esperase tan despiadada, podrían so¬ 
brevivir alguno de los pequeños En temas 
de información, los monopolios no son 
nunca buenos y puede ocurrir que determi 


del mal uso que unos desaprensivos hacen 
de un medio de comunicación* Seria algo 
así como intentar culpar al presidente de 
Sony de la existencia de videos pomografi 
eos . al fin y al cabo su empresa fabrica el 
hardware, los videos y los televisores en 
los que la pornografía puede verse La so¬ 
lución pasa por una mejor gestión de los 
recursos de la red Por un control, y no cen¬ 
sura sobre los contenidos El filósofo San 
tayana hoy olvidado, dijo aquello de que 
“quien olvida la historia está condenado a 
repetirla”, y la férrea censura nunca ha 
conseguido más que la proliferación de 
mafias que hacen su agosto a costa de la 
prohibición Acabamos con dos sentencias 
no a la censura y no a los monopolios 
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Banca Supernet 

http://www.bancosantander.es 


Le daremos el alta en Banca Supernet, lo que le permitirá 
acceder a sus cuentas y a todos los productos que tenga 
contratados con Banco Santander. 

Le mandaremos una Tarjeta 4B MasterCard: su llave de acceso 
a Banca Supernet. La Tarjeta está dotada de un sistema de 
protección especial para asegurar sus transacciones. 

Si aún no es cliente del Santander, hágase ahora y disfrute 
cuanto antes de todas estas ventajas. 

Llame hoy mismo a Superlmea Santander 902 11 22 11, y 
acceda gratis a Internet. 



Banco 

Santander 


La vanguardia en Banca a Distancia 
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Internet explorer 3.0 

L a colección a la que pertenece este peque¬ 
ño libro se caracteriza por contener el maxi 
mo de información en el mínimo espacio Y el 
texto que nos ocupa continua la linea Elvira Ye- 
bes nos acerca a uno de ios dos navegadores 
que luchan por la supremacía en la red de redes 
Y quizas el que tiene mas posibilidades de ganar 
la batalla Básicamente porque ha sido creado 
por la misma com 
pañia que diseña el 
sistema operativo 
sobre el que traba 
ja Internet Explorer 
esta lleno de carac 
teristicas interesan 
tes que no solo per 
miten una fácil 
navegación sino 
una gestión com¬ 
pleta de los recur 
sos disponibles en 
Internet Y nada 
como un texto 
completo para 
descubrir sus secretos Ilustrado, con abundan¬ 
cia de ideas e informacsion sobre los aspectos 
genencos de Internet en sus primeras paginas el 
libro se convierte en el acompañante perfecto 
para los viajeros cibernéticos 


calificaciones libros 

Regular 

Bueno 

Muy bueno 


(juta de Iniciación 

Internet 
Explorer 3.0 

Ülvjta Yebes López 
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Creación de páginas Web 
con Word para Windows 95 

A unque Word fue diseñado s n funcionalida 
des Internet, el cambio de política de Mi¬ 
crosoft a lo largo del año 95 ob igo a la compa¬ 
ñía a añadirlas a 
posterior! Para ha¬ 
cerlo se diseño el 
llamado Internet 
Assistant, un pa 
quete de software 
que se puede en¬ 
contrar en la red, 
que ademas de in¬ 
cluir el Internet Ex 
piorer permite que 
el manejo de foagi 
ñas HTML sea po 
sible con Word La 
propia potencia de Word unida al nuevo softwa¬ 
re permite al autor diseñar sus propias paginas 
El libro viene acompañado por un CD ROM 


L,® 


Creación de páginas Web con 

Word para Windows 95 



ANAYA MULTIMEDIA 


272 Pag*. 3.195 Ptas 




Manual imprescindible 
de Java 

ava es el futuro de la programación O al me¬ 
nos eso dicen los gurus de la informática Lo 
cierto es que no hay sistema operativo en desa 
rrollo que no este provisto de soporte para Dava 
Ademas, es muy 
probable quegra 
cías a sus posibili¬ 
dades se transfor 
me en el primer 
lenguaje de progra 
macion multiplata 
forma Las aplica 
ciones diseñadas 
con las especifica¬ 
ciones del lenguaje 
de Sun Microsys¬ 
tems podran co 
rrer en diferentes 
plataformas con mínimas modificaciones Una 
ventaja muy interesante de un lenguaje con una 
estructura muy similar a la del C y del que el au¬ 
tor intenta desvelarnos sus secretos en el libro 
Sin embargo lo consigue a medias ¿Por que? 
El manual no es malo pero peca de escueto 
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Wing Commander IV al limíte 


1 na buena mi 
Vr ciativa de 

te f 

i—***' 

Anaya nos trae una 
impactante colee 
cion de libros escri 
tos por y parajuga 
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dores Dunto a otros 


títulos igual de atra 


yentes el que nos 


ocupa ahora nos 

Barí Farkas 

traslada al apasio¬ 
nante mundo del 

ANAYA MULTIMEDIA 

197 Págs. 1.995 Ptas 


videojuego En es 


ta ocasión con un 



titulo imprescindible para el buen aficionado 
«Wing Commander IV» de Origin es mas una 
película interactiva que un juego Sin embargo 
cuenta también con una de las mesores por no 
decir la meior simulac ones de combate galacti 
co nunca visto La guara entre los humanos y 
los Kilrathi nunca había tenido mejor aspecto 


SPSS para 
Windows 

L a estadística es 
una de las dis 
ciplinas matemáti¬ 
cas mas utilizadas 
en las ciencias hu¬ 
manas Economis¬ 
tas sociólogos 
psicólogos medí 
eos todas estas 
profesiones hacen 
uso diario o debe¬ 
rían hacerlo de da 
tos y términos es 
tadssticos Y que meor forma de manejar estos 
datos y obtener resultados significativos que 
con un ordenador y un potente software de es 
tadstica como SPSS La autora perteneciente a 
la Escuela Universitaria de Estadística de la 
UCM nos explica los conceptos básicos de la 
estad stica y el funcionamiento del programa y 
termina con una completa serie de ejemplos 
ilustrativos Es un texto que no esta escrito para 
informáticos los conceptos son daros y se ofre¬ 
cen sin demasiada terminoiogia especia izada 
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Aprenda a usar Internet 
en una semana 

neuroso libro 
el que nos 
ocupa Curioso 
porque es una pe 
quena guia no es¬ 
crita para informati 
eos en la que se 
intenta dar una vi 
sion general de lo 
que es Internet Y 
doblemente curio¬ 
so porque lo de 
aprender a usar In¬ 
ternet en una se 
mana los autores 
se lo han tomado tan en seno que han dividido e! 
texto en siete partes correspondientes a cada 
uno de los días Pensado para principiantes al 
nivel mas bajo Viene acompañado por un apen 
dice de dilecciones y una lista de proveedores 

Internet, redes de 
computadores y sistemas de 
información 

a gusto tener en la mano libros como este 
No esta pensado para principiantes no es 
un manual en el pleno sentido de la palabra pe¬ 
ro esta repleto de 
contenidos Setra 
ta de una completa 
introducción al fun 
c criamiento interno 
de Intranetse Inter 
net Da un repaso 
general sobre la 
historia de la red 
explica la est uctu 
ra de Internet co¬ 
menta los protoco¬ 
los TCP/IP habla 
de los servicios 
clasicos como e 
mail telnet, ftp news chat, IRC gophe y como 
no World Wide Web Tampoco queda atras la 
edición de paginas con HTML, la gestión de ser¬ 
vidores HTTP o el lenguaje ]ava El resultado es 
una enciclopedia mas que un libro vulgar 


Word Pro 
96 para 
Windows 95 

otus es una po¬ 
derosa empre¬ 
sa dedicada desde 
hace años a com¬ 
petir de la forma 
mas fuerte posible 
con la todopodero¬ 
sa Microsoft Tras 
su adquisición por 
IBM Lotus ha 
apostado fuerte 
por la tecnología de redes ahí están su produc 
tos para servidores sus Notes y su Domino y 
por la realización de suites Word Pro 96 es la 
evolución del clasico Ami Pro un procesador de 
texto potente y sencillo de usar Pero Word Pro 
96 para Windows 95 va mas alia, al igual que 
Word se trata de casi un software capaz de 
igualar en prestaciones a cualquier software de 
autoedicion En este libro que pertenece a la co¬ 
lección ' aprenda en 20 lecciones' se enseña 
cómo descubrir los secretos dei programa 


Diseño de páginas Web, 
Html, JavaScript y Vbscript 

L a publicación de contenidos on line es una 
de las tareas mas demandadas en la actúa 
lidad en el sector informatco En este libro los 
autores intentan, y hemos dicho intentan expli¬ 
car los fundamentos del HTML Es muy difícil lie 
gar a explicar un 
lenguaje tan com 
piejo como DavaS 
criptoHTMLentan 
solo 415 paginas 
Si a esto le añadi¬ 
mos que el tipo de 
letra utilizado es es¬ 
pecialmente gran¬ 
de el resultado es 
poco contenido To¬ 
do el manual esta lle¬ 
no de listados que 
aunque ilustran 
quedan algo limitados por no ir acompañados 
del suficente texto En definitiva si conoces algo 
de HTML descubnras poco mas pero si qu eres 
aprender desde cero piensa en otro libro 


Curso de Lingo para Windows 


E l programa Macromedia Director se ha transfor¬ 
mado en una de las herramientas mas utilizadas 
para el diseño de contenidos interactivos multimedia. 

Este software usa un lenguaje intemo, muy potente y 
versátil, denominado Lingo. Aprender Lingo es una 
garantía de poder aprovechar al máximo las posibili¬ 
dades del programa. En este libro se intenta, a lo largo 
de sus casi trescientas paginas, darnos una completa 
visión de lo que es el Lingo. Además de poseer com¬ 
pleta información, glosario de términos y varios apén¬ 
dices, el texto viene acompañado de un interesantísi¬ 
mo CD-ROM. En este, encontraremos una versión de 
demostración de Director con total funcionalidad, menos la posibilidad de gra¬ 
bación, todas las películas de las que se habla en los capítulos del libro y las que 
se explican en el diccionario de términos. Todo un señor contenido que nos trans¬ 
portará a un mundo de diseño multimedia muy atractivo. Si tu ilusión es convertir¬ 
te en productor de aplicaciones interactivas, una profesión con mucho futuro, no 
puedes dejar de echar un vistazo a este libro. No te defraudará. 
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al director 


Cartas al Director es un foro I 
en el que tiene cabida I 
cualquier opinión de los I 
lectores, aceptándose todo I 
tipo de críticas. I 

Dirigid vuestras cartas a !a siquiente 
dirección 

CARTAS AL DIRECTOR. 
Revista ROMANÍA 

C/ de los Ciruelos 4 
28700 San Sebastian de los Reyes 
(MADRID) 
o por fax al telefono 
(91) 654 75 58 

Eri la carta debe aparecer caramente el 
nombre de! autor y su numero de DNI 
La revista no se hace responsable de ’as 
opiniones vertidas por ios autores de las 
cartas No se devuelven los originales n¡ 
se mantiene correspondencia en 
referencia a ellos 


Consultas a la siguiente 
dirección de correo 
electrónico: 


cartasdirector pcmania@hobbypress es 


Álbum multimedia 

Tengo en el disco duro más de 100 foto 
grafías y quisiera saber si hay en el mercado 
algún programa específico en el que yo pue¬ 
da colocar mis fotos de forma que aparez 
can secuencialmente una detras de otra, po¬ 
niéndole música mediante archivos MIDI y 
que haga efectos de transición Además, me 
gustaría saber qué necesito para poder gra¬ 
bar el reportaje de fotos en video He oído 
hablar de un aparato llamado TV Coder 
¿Sirve para grabar la señal de ordenador a 
video?, ¿se verían las fotos en un TV de 29 
pulgadas a pantalla completa 9 

Alvaro Bareeió (Málaga) 


Lo que tu necesitas, Alvaro es un progra 
nía de autor Muy simple, pero un programa 
con el que puedas hacerte una pequeña cipli 
cacion que te permita mostrar tus imágenes 
v ponerles música Hay muchos en el mer 
cado pero casi todos son muy caros. Son ca 
ros porque sirven además para mucho mas 
Asi que nuestro consejo es que te “tires por 
el Shareware En cualquier recopilación de 
Shareware encontraras casi con absoluta 
seguridad algún programa que cumpla tus 
objetivos. Te recomendamos eches un vista 
zo a nuestra revista hermana Hot Sharewa 
re Es barata y está repleta de contenido 
Claro que a lo mejor eres tan “PCmaníaco” 
que tienes la versión de NeoBook que dimos 
hace ya algún tiempo. NeoBook, cuya última 
versión podrás conseguirla en 
http //www neosoft com. te permitirá hacer¬ 
te un álbum de fotos a la medida con mucha 
facilidad, en MS DOS y además con música 
Creemos recordar que utiliza ficheros WAV y 
no reproduce MIDI pero seguramente te 
puedas arreglar En lo referente a tu según 
da pregunta, el TV Coder hace lo que tu di 


ces y podrás grabar tu presentación en ví¬ 
deo para reproducirla a pantalla completa 
en tus 29 pulgadas Claro, que no esperes 
una calidad sobresaliente, recuerda que el 
VHS sólo reproduce algo menos de 300 li 
neas y tus imágenes están en alta resolución. 

Coktail de preguntas 

Hola, tengo 13 años y me gustaría haceros 
unas cuantas preguntas ¿Hay alguna forma 
de conectar un teclado al ordenador sin que 
éste sea MIDI 9 Mis conocimientos de in 
formática son bastante básicos ¿Qué me re¬ 
comendáis, una academia o un curso por co¬ 
rrespondencia 9 También me gustaría saber 


si hay algún tipo de lenguaje sencillo para 
aprender algo de programación Tengo el 
Khk & Play pero me parece demasiado sim¬ 
ple y sin demasiadas posibilidades 

David Rodríguez {Pontevedra) 

Vayamos por partes, David. Primero nos 
preguntas sobre como conectar un teclado 
a tu ordenador ¿Para qué? Si lo que quieres 
es grabar tu música en el ordenador no tie 
nes más que coger la línea OUT no amplifi 
cada, de tu teclado y conectarlo al IN de tu 
tarjeta de audw Simplemente con la graba 
dora de Windows podras capturar tu música 
en formato WAV y reproducirla a posteriori 
a tu gusto Claro, que si lo que quieres es 
controlar el teclado desde el ordenador al 
macenar y modificar la música en varias 
pistas en definitiva, dedicarte a algo mas 
seno necesitaras un teclado MIDI ademas 
de un programa de secuenciacion. Hay mu 
chos y bastante asequibles Por ejemplo, 
Music Time de Passport distribuido por Ar¬ 
cadia es potente y barato Puede que no sea 
el mejor pero sí te servirá. También Anaya 


íí HE oído hablar de un aparato llamado TV Coder J J 
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ti ME han recomendado un Pentium 166 MhzJP 


Interactiva tiene algún título en su catálogo 
que te ayudará a convertirte en un músico 
de renombre. La pregunta de la academia o 
el curso por correspondencia nos obliga ha 
hacerte a tí una "contra pregunta’’ ¿qué 
curso es mejor 7 , ¿el de la academia o el que 
piensas seguir por correspondencia 7 La res¬ 
puesta solo la puedes tener tú. Nosotros te 
recomendaríamos una academia para algo 
muy concreto, por ejemplo un curso de pro¬ 
gramación Pero para aprender a manejar 
el ordenador mas te vale que tires de ma 
nual y le eches ganas Estamos aquí para 
ayudarte a resolver tus dudas no lo olvides 
Por último Klik & Play no es un lenguaje 
de alto nivel Por eso esta limitado Es un 
entorno que te ayuda a crear básicamente 
juegos. Como lenguaje te recomendamos el 
C. Claro que si quieres empezar por algo un 
poco más sencillo puedes pasearte por nues¬ 
tra sección de Visual Basic y aprender a ha 
cer tus propias aplicaciones para Windows. 

Pentium Pro 

Tengo un AMD DX4 a 100 MHz y mi in¬ 
tención es actualizar mi ordenador a Pen 
tium Pro 200 MHz Sin embatgo, me han di¬ 
cho que no me lo recomiendan debido a que 
con Windows 3 1 irá mucho más lento que 
con mi procesador actual ¿Por qué'- 1 Tam 
bién me han contado que por muy rápido 
que procese el Intel, si no tengo el disco du¬ 
ro adecuado para la velocidad del procesa 
dorno conseguiré los mismos resultados Lo 
mismo pasaría me dicen, con la tarjeta de 
vídeo, etc, etc Por todo esto me han reco¬ 
mendado un Pentium 166 MHz ¿Qué hay 
de cierto en todo esto 9 

Raúl Arredondo Barcelona 

Nada y mucho. Nos explicamos El pro¬ 
cesador Pentium PRO funciona internamen¬ 
te a 32 bits El Pentium funciona, no del to¬ 
do pero sí en su mayor parte, a 16 bits 
Windows 3.11 es una aplicación de 16 bits 
por lo que no está todo lo optimizada que 
seria deseable para 32 bits Eso a grandes 
rasgos ¡Ya estamos oyendo a los puristas 
gritar! Tranquilos vamos a aclarar concep¬ 


tos En general, ocurre lo que te hemos con¬ 
tado pero claro nos estás comparando un 
486 con todo un Pentium PRO y aunque el 
código no este optimizado al 100% para es¬ 
te último descuida. Windows 3 II va a vo¬ 
lar en tu nuevo ordenador Lo que ocurre es 
que la diferencia de velocidad de proceso es 
tanta que aunque no sea tan rápido como 
debiera sí es lo suficiente como para que lo 
notes considerablemente. Otra cosa es que 
realmente no necesites algo tan potente y 
decidas ahorrar un poco Entonces, un Pen 
tium 166 sería una buena elección. Te va¬ 
mos a poner un ejemplo práctico suponte 
que tienes un súper coche y te recomiendan 
que le eches gasolina de 96 octanos la ga 
solina sería Windows 3 II, pero tú sabes 
que si le pones de 94 octanos el coche tam¬ 
bién anda Pues algo asi sería: si a tu bolido 
le das el octanaje correcto seguramente se 
pondrá a 200 Km/h pero si le echas 94 octa¬ 
nos ..bueno a lo mejor sólo llegas a 180 
Km/h. Claro que comparado con tu viejo 
utilitario, la diferencia es abismal. Luego, 
está el tema de los llamados “cuellos de bo¬ 
tella" Ese es el problema que te cuentan del 
disco duro de la VGA Se llaman cuellos de 
botella por una analogía muy simple. Ima¬ 
gina que tienes que vaciar un pantano para 


dar agua a toda una ciudad lmagma que el 
pantano sólo tiene una salida pequeña Por 
mucho que tu “empujaras” el agua, la tu¬ 
bería de salida sólo podría permite la eva 
cuacion de una pequeña cantidad y los gri¬ 
fos de tus convecinos sólo recibirán unas 
pocas gotas ¡Aunque tuvieras lleno el pan¬ 
tano 1 En un ordenador pasa lo mismo. El 
agua es la información y si hay mucha pero 
la tarjeta VGA es muy lenta o lo es el disco 
duro pues simplemente el procesador se 
atasca y todo va mas despacio de lo que de 
bería. Por eso conviene cambiar de placa 
base cuando se cambia de procesador So¬ 


bre todo cuando la tecnología ha cambia¬ 
do. No sería lógico poner un Pentium a una 
antigua placa ISA, necesitas una PCI Su¬ 
ponemos que con ésto te habran quedado 
claras un par de cosas 

Perdido 

entre los listados 

El caso es que extraje de uno de los CD 
ROM de su revista el programa SmartCat 
Éste hace un listado de todos los archivos de 
un C-ROM o un disquete Tan extensos son 
estos listados que me pierdo en la búsqueda 
de los programas Shareware o demos que me 
interesan Me gustaría saber si hay una posi 
bihdad de que el listado sólo incluya los di 
rectonos o nombres de programa ¿Contem¬ 
pla Microsoft Acces esta posibilidad? 
También me gustaría saber cómo se consi¬ 
gue que una imagen capturada con la tecla 
IMp Pant en Windows y abierta en el porta- 
papeles se pueda convertir de formato CLP a 
cualquier otro reconocible por cualquier pro¬ 
grama de dibujo 

Miguel Sanchis Poquet (Valencia) 

No entendemos muy bien tu pregunta. 
SmartCat es un programa para archivar los 
contenidos de ios disquetes pero no para lo¬ 


calizar directorios o nombres de programa. 
Suponemos que te refieres a localizar los 
ejecutables de cada directorio Eso es muy 
sencillo desde DOS. No tienes más que ha¬ 
cer DIR * EXE/S/P o DIR *.COM/S/P En 
Win 95 puedes hacer que el programa sólo 
te muestre los ejecutables configurando la 
ventana. Pero si buscas un contenido debe¬ 
rías navegar por el menú que casi todos los 
CD ROM traen. PCmanía lo tiene y con el 
te resultara fácil descubrir lo que buscas. 
Cualquier programa de dibujo para Win 
dows, incluso el Paint te permitirá PEGAR 
la imagen capturada con Imp Pant. I 


ti TAN extensos son los listados que me pierdo 
en la búsqueda del Shareware o demos que me interesan J J 
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Desde hace unos meses, las placas 
aceleradoras 3D han añadido una nueva 
opción a las ya clásicas aceleraciones 
Windows y DOS. Para no perderse en un 
mar de decisiones, nada mejor que echar 
un vistazo a las más destacables tarjetas 


de los últimos meses. 


informe 


Büuan Antonio Pascual Estape 


E legir correctamente una 
tarjeta gráfica, es una de 
las decisiones mas ím 
portantes que un usuario de orde¬ 
nador debe tomar No se trata de 
adquirir la mejor placa del merca 
do. ni la más cara sino decantarse 
por aquella que se ajusta a las ne¬ 
cesidades particulares que tenga 
mos cada uno 

Con la aparición de las nuevas 
placas aceleradoras 3D, esta elec 
ción se ha vuelto mucho más 


complicada ¿Debemos adquirir 
una tarjeta gráfica de este tipo que 
mejora notablemente los progra¬ 
mas tridimensionales, o comprar 
un modelo convencional normal 
mente más rápido en el ámbito de 
la aceleración 2D? Son preguntas 
que tienen una difícil respuesta, 
pues todo depende del tipo de 
programas que utilizamos con 
mayor frecuencia. 

En un intento de facilitar cual¬ 
quier decisión, hemos preparado 
un pequeño informe con un breve 
comentario de las tarjetas gráficas 
aparecidas en los últimos meses 
ya analizadas ampliamente en los 
últimos números de la revista, así 
como un par de coméntanos mas 


extensos, de dos nuevas placas. 
Esperemos que sirvan para man¬ 
teneros a flote en ese mar de du 
das que representa el fenómeno 
emergente de las taqetas de acele¬ 
ración gráfica 

Un poco de luz en la 
oscuridad 

“Si algo bueno tienen los están¬ 
dares, es que hay muchos donde 
elegir” Esta máxima, pese a ser 
aceptada en el mundo del hard¬ 
ware, choca frontalmente con la 
definición de estándar Por des¬ 
gracia, ha sido aplicada demasia¬ 
do estrictamente a la hora de de¬ 
sarrollar las aceleradoras 3D En 
el lado positivo, todas las placas 


más modernas aceleran y mejoran 
el API Direct3D de Windows 95 
por lo que todos los programas 
desarrollados a través de él, son 
automáticamente acelerados por 
las tarjetas, aunque hayan sido 
creados antes de su comercializa¬ 
ción Sin embargo, todavía son 
pocos los programas que adoptan 
este estándar Si se quiere aprove¬ 
char al máximo la capacidad de 
las placas 3D, hay que recurrir a 
su estándar nativo, que suele ser 
único para cada chip gráfico, De 
esta manera, sólo los programas 
desarrollados para ese determina¬ 
do estándar, pueden ser acelera¬ 
dos por la placa gráfica 
En un principio, los fabricantes 


La nueva generación de 
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y programadores prometieron que 
los nuevos programas comercia 
lizados a partir de mediados de 
1996, incorporarían versiones 
especificas para los modos 
nativos mas conocidos De 
momento, esto no es así: ca¬ 
si todos los títulos que com¬ 
pramos en las tiendas úni¬ 
camente presentan la 
versión no acelerada, por lo 
que hay que conseguir el 
correspondiente “patch” 
-unos cuantos ficheros que 
reconocen el modo nativo 
acelerado-, a través de In 
temet, o pidiéndolos direc¬ 
tamente a la distribuidora 
de la tarjeta en concreto 

En la actualidad, hay tres 
modos nativos muy exten¬ 
didos, y cada vez son más 
los programas -juegos, en 
su mayoría-, que los soportan 
Éstos son los proporcionados por 
el chip Venté -3D Blaster PCI-, 
VIRGE, y 3Dfx Voodoo Títulos 
como «Quake», «Tomb Raider», 
«Descent» «FX Fighter Turbo» o 
«Megarace 2» ya disponen de los 
correspondientes “patches”, a tra¬ 
vés de Internet Cualquier placa 
que incorpore uno de estos chips, 
tiene bastantes posibilidades de 
sobrevivir en la nueva jungla de 
los aceleradores tridimensionales. 

Conviene estar muy atentos, 
también, a la nueva ola de placas 
gráficas que se avecina, reencar¬ 
nadas en las inminentes Orchid 
Righteous 3D o Videologic Apo 
calypse 3D Se trata de acelerado 
ras que exclusivamente mejoran 
las funciones 3D, por lo que es 
necesario disponer de una taijeta 
gráfica estándar para utilizarlas. 
Sus cualidades parece que serán 
impresionantes, e incluso se ha¬ 
bla, en el caso de la Apocalypse 
3D, de un Pentium a 166 Mhz y 


ATI-2 64VT 


La apuesta por la tradición 

REQUERIMIENTOS MÍNIMOS 

RAM 

Espacio en disco 
CPU 
Control 

FICHA TÉCNICA 

Compañía: ATI 

Tipo Tarjeta aceleradora SVGA 


4 Me ras 

5 Megas 
486 D H 

Ratón 




I 


Cedido por: 


Centro Mail 


RV P recomendado A consultar 




La reproducción a pantalla completa mantiene las mismas prestaciones 
que su visionado en una pequeña ventana. 


F rente a la versatili¬ 
dad de las acelera¬ 
doras 3D, las placas 
tradicionales tienen ía 
ventaja de olvidarse de 
tan complejos cálcu¬ 
los, para concentrarse 
en la mejora de las 
aplicaciones conven¬ 
cionales ATI-264VT es 
uno de sus mayores 
exponentes. Si hay un 
chip gráfico que ha al¬ 
canzado un merecido 
reconocimiento en los 
últimos meses, ese es 
el Mach64 de ATI, presente en un buen núme¬ 
ro de placas Las sucesivas mejoras han ido 
aumentando aun más sus prestaciones, tal co¬ 
mo queda reflejado en el modelo 264VT, que 
da nombre a esta tarjeta de ATI 
Frente a la avalancha de aceleradoras tridi¬ 
mensionales, lo que tenemos en nuestras ma¬ 
nos es una placa gráfica tradicional, cuya úni¬ 
ca obsesión es alcanzar el máximo 
rendimiento en las aplicaciones 2D que fun¬ 


cionan bajo Windows, OS/2 y MS-DOS 
En esta ocasión, vamos a comentar la placa 
aceleradora ATI-264VT Sus características 
técnicas quedan perfectamente definidas si 
decimos que utiliza el ya comentado chip de 
64 bits Mach64 264VT, que acelera las princi¬ 
pales funciones gráficas tanto bajo DOS co¬ 
mo bajo Windows, además de reproducir ví¬ 
deo en formato MPEG mediante software La 
versión estándar de esta tarjeta viene equipa- 
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da con 1 Mega de memoria DRAM, ampliable 
a 2 Megas Este tamaño se nos antoja algo re¬ 
ducido para las exigencias de hoy en día, ya 
que no permite utilizar color de 24 bits (16 mi¬ 
llones de colores) con una resolución de 
1024x768, cada vez más utilizada en monito¬ 
res de 17 pulgadas. La máxima resolución so¬ 
portada con color de 24 bits queda reducida a 
800x600, más que suficiente, sin embargo, pa¬ 
ra las aplicaciones actuales. Puesto que la re¬ 
solución máxima y el número de colores de¬ 
penden exclusivamente de la cantidad de 
memoria gráfica, conviene ampliarla hasta los 



Las películas se reproducen con una calidad y 
suavidad sorprendente. 


2 Megas permitidos, sobre todo si se va a uti¬ 
lizar en el campo del diseño gráfico También 
es posible añadir dos nuevos componentes 
hardware: un sintonizador de televisión, y un 
descompresor MPEG, que mejora aún mas la 
reproducción de este tipo de vídeo 

La puesta en marcha 

Como en todo componente hardware que se 
precie, la instalación consta de dos simples 
pasos la conexión de la tarjeta y la instalación 
de los drivers Sólo hay que extraer la placa 
vieja, insertar la nueva ATI, y configurar los co¬ 
rrespondientes controladores, proceso reali¬ 
zado automáticamente por el programa de 
instalación Destaca, por encima de todo, la 
completa traducción al castellano, no solo del 
manual, sino también de los programas de 
instalación, la ayuda en línea, e incluso los 
mismos dnvers Junto a los controladores de 
Windows 3 x, Windows 95, Windows NT y 
OS/2, se incluyen los drivers que aceleran las 
versiones «AutoCAD 13» e inferiores, asi co¬ 
mo «MicroStation» 4 0 y 5 0 
Sorprende, sobre todo sí lo comparamos con 
otras placas actuales, la especial importancia 
que se le da al sistema operativo MS-DOS, 
con multitud de programas de testeo de la 
placa bajo este sistema, configuración del 
monitor, así como la inclusión del programa 
de compatibilidad VESA «M64VBE», que per¬ 
mite utilizar la placa con cualquier programa 
SVGA que funcione bajo DOS, aunque sea 
antiguo Los usuarios de Windows 95, tampo¬ 
co van a sentirse defraudados. La ATI-264VT 
dispone de drivers Windows 95 que optimizan 
el API DirectDraw, por lo que todo el manejo 
gráfico en 2D queda automáticamente acele¬ 
rado El aumento de prestaciones gira en tor¬ 
no al 30%, en relación a una tarjeta de 32 bits 
estándar, pero no es superior al obtenido por 
la mayoría de las placas 3D comentadas en 
este articulo El software incluido en los cinco 
disquetes, ademas de los mencionados dri- 
vers, se reduce a una serie de aplicaciones de 
configuración de Windows 95, y al excelente 
reproductor MPEG «ATI Vídeo Player» 

Como último elemento a destacar, tenemos 
la excelente ayuda en línea 
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El divertido reproductor MPEG también 
nos permite contemplar otros formatos 
de video. 
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24 Megas de memoria, como 
equipo Optimo para estar a la altu 
ra de semejante “monstruo” 

Al parecer, tras casi un año 
de aceleración 3D, seguimos 
caminando por un túnel os 
curo del que pocos saben ha 
cia donde conduce 

9FX REALITY 332 

La aceleradora 3D 9FX 
Reality 332 de Number ¡Mi¬ 
ne, fue una de las primeras 
tarjetas en incorporar el 
chip VIRGE, de S3, en el 
otono de 1996 Lo que co¬ 
menzó siendo una inmejo¬ 
rable opción para acceder al 
maravilloso mundo de la 
tercera dimensión, hoy en 
día ha sido superada por la 
mayoría de las nuevas pla¬ 
cas gráficas aparecidas este 
ano De hecho, la misma em 
presa creadora del chip, S3, ha 
considerado que VIRGE ya no 
puede competir con los chips grá¬ 
ficos actuales, y ha comercializa¬ 
do el nuevo modelo VIRGE VX, 
incluido en versiones posteriores 
de la propia 9FX 

Aun así, la 9FX 332 todavía 
mantiene unas prestaciones acep¬ 
tables, a un precio más accesible 
que sus hermanas mayores, por lo 
que puede interesar a un determi 
nado grupo de usuarios sin exce¬ 
sivas pretensiones Todos ellos 
pueden beneficiarse de la versati 
lidad de los 2 Megas de memoria 
EDO RAM, así como del men¬ 
cionado chip capaz de alcanzar 
resoluciones de 1280x1024 y 16 
millones de colores, reproducir 
MPEG medíante software, y ace 
lerar mediante hardware ciertas 
prestaciones 3D como pueden 
ser el buffer Z, sombreado Gou- 
raud, corrección de perspectiva, 
mapeado MIP, mapeado trilineal 
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Nueva versión de un clásico 


REQUERIMIENTOS 

MÍNIMOS 

fe/iíz 

8 Mega» | 

Espacio en disco 

3 Megas 

CPU 

Control 

Pentium 

Ratón 

FICHA TÉCNICA 


Compañía 

Number Nina 

Tipo: Tarjeta aceleradora 3D 

Cedido por 

P VP recomendado 

Centro Mail 

30.200 + IVA 


u: 


i nos de los pri¬ 
meros chips 
aceleradores 3D fue 
el modelo VIRGE de 
S3 Los meses no 
pasan en vano, sin 
embargo, y la proli 
feración de compe 
tidores ha dado lu 
gar a una nueva 
versión mejorada el 
chip VIRGE VX, in¬ 
corporado en la 

nueva 9FX Reality 772 Cuando S3 lanzo al 
mercado su flamante chip acelerador 3D, 
llamado VIRGE no se alcanzaron las expec¬ 
tativas previstas, por lo que sucesivas me¬ 
joras han dado lugar al modelo VIRGE VX, 
pensado para equipararse a los potentes 
3Dfx «Voodoo» y «Vente» No sólo se ha 
producido un aumento significativo en la ve¬ 
locidad, si se compara con el anterior VIR- 
GE, sino que, ademas, se han implementado 
nuevas funciones de tratamiento tridimen¬ 
sional mediante hardware Asi el VIRGE VX 
soporta sombreado Gouraud, mapeado de 



Los programas mejorados alcanzan una nueva dimensión, al ser 
visionados con la nueva 9FX Reality 772, Los diversos filtros y técnicas 
antl-aliasing, quedan patentes en la imagen derecha, donde no se 
contempla ningún tipo de pixelizacion. 


texturas, corrección de perspectiva mapeado 
MIP, filtros bilineal y trilineal, alfa-blending, efec¬ 
tos atmosféricos, y buffer Z de 16 bits Todas 
estas características están contempladas en la 
nueva 9FX Reality 772, equipada con 2 Megas 
de memoria VRAM, ampliables a 4 Megas 
Gracias a esta elevada cantidad de memoria 
gráfica, la resolución aumenta hasta ios 
1600x1200 reales y color de 16 bits, o 
2048x1152 si se utiliza el escntorio virtual La 
aceleración 3D queda reflejada en su compati 
bilidad con los sistemas gráficos OpenGL, Di- 
rect3D de Windows 95, y Renderware de Crite- 
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non De igual manera, su RAMDAC de 150 
Mhz elimina casi completamente el parpadeo 
Como complemento indispensable tenemos 
la compatibilidad MPEG mediante software, 
así como la aceleración del vídeo convencio¬ 
nal gracias al sistema Stream Processing 


Características principales 

Una de las novedades, respecto a otras tar¬ 
jetas aceleradoras 3D, es la inexistencia de 
software que muestre las posibilidades de la 
placa. Los señores de Number Nine deben ha- 



El escritorio virtual no es más que una zona de 
trabajo que supera las dimensiones físicas de 
nuestro monitor. 


ber pensado que ya existen suficientes pro¬ 
gramas en el mercado compatibles con su 
sistema gráfico -en realidad, asi es-, por lo 
que no hace falta incluir ninguno de ellos en el 
paquete Sin embargo, esto sienta un mal 
precedente, pues hasta ahora se ha venido 
respetado la norma no escrita de incluir no 
uno, sino varios programas de todo tipo, para 
comprobar, inmediatamente, las posibilida¬ 
des de la tarjeta gráfica, sin tener que desem¬ 
bolsar una cantidad extra de dinero para ad- 
qumr un juego o una aplicación acelerada 
En el único CD-ROM que se incluye, se en¬ 
cuentran los inevitables controladores, 
una completa utilidad de configuración 
gráfica llamada «HawkEye», y el cono¬ 
cido reproductor MPEG «MPEG Arcade 
95», de Mediamatics 9FX Reality 772 
soporta los sistemas operativos Win¬ 
dows 3.x, Windows 95, Windows NT, y 
OS/2, asi como los dnvers aceleradores 
de «AutoCAD» y «MicroStation» Ob¬ 
viamente, también funciona con el siste¬ 
ma operativo MS-DOS No habría esta 
do mal la inclusión de un adaptador VESA, ya 
que, al ser una tarjeta nueva, no está contem¬ 
plada en el controlador universal «UniVBE», 
lo que ocasiona algunos problemas con pro¬ 
gramas DOS en SVGA Como ocurre siem¬ 
pre en estos casos, todo quedara soluciona¬ 
do cuando aparezca una nueva versión de 
«UniVBE» u obteniendo los nuevos drivers a 
través de los diversos canales de distribución 
puestos al servicio de sus clientes, por parte 
de Number Nine. Donde la 9FX 772 da lo me¬ 
jor de sí mismo, es en la mejora de las funcio¬ 
nes gráficas de Windows 95, Su aceleración 
2D es una de las más rápidas de todas las 
placas de este tipo, y la aceleración 3D, pre¬ 
sente incluso en la ultima versión del API Di¬ 
rectX 3.0, también ofrece buenos resultados. 
Los programas de Win95 que lo usen, serán 
automáticamente acelerados por la tarjeta 
En resumen, la 9FX Realíty 772 dispone de 
todos los elementos necesarios para hacerse 
un hueco entre las tarjetas 3D más apeteci¬ 
bles del mercado. Sólo hace falta comprobar 
si la proliferación de software sigue el mismo 
ritmo que otros chips ya implantados 
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La nueva place de Number Nine nos 
permite utilizer hasta 16 millones de 
colores simulteneos. 
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Resulta extreno encontrarse con una ceje de certon en cuyo interior solo 
descansa la inevitable tárjete, unos cuantos disquetes y el folleto de 
instrucciones, pero no debemos enganarnos con le «Alliance ProMotion» 


transparencia, y también distintos 
efectos atmosféricos 

El software es bastante com¬ 
pleto, aunque las utilidades ya es¬ 
tán algo anticuadas Los progra 
mas contenidos son la versión 
acelerada de «Terminal Velocity»; 
la versión no acelerada de «Seré 
amer>\ el excelente diseñador de 
páginas Web en 3D, llamado, 
“sorprendentemente”, «WEB 
3D»; y «Realimation», un diseña 
dor de escenarios en 3D, anclado 
en el ya extinguido mundo de los 
polígonos planos y el sombreado 
Gouraud También se incluye un 
reproductor MPEG, para poder 
contemplar más de 500 películas 
en formato VídeoCD 

MATROX MYSTIQUE 

Como no podía ser de otra for¬ 
ma, las Navidades de 1996 se 
convirtieron en el pistoletazo de 
salida de varias aceleradoras 3D. 
Nuevos estándares de calidad 
quedaron fijados, estándares que 
marcaron la pauta a seguir para el 
resto de sus competidores Una de 
estas placas que ha dejado huella, 
ha sido la flamante Mystique, de 
la compañía Matrox Pocas acele¬ 
radoras han intentado abarcar tan 
tos campos, con tanto éxito 

En honor a la verdad, Mystique 
puede considerarse una acelera 
dora 2D, con extensiones 3D, ya 
que disponen de la más rápida 
aceleración 2D bajo Windows y 
VGA bajo DOS, de todas las pla¬ 
cas analizadas en este artículo. 
Además, su chip MGA 1064SG y 


su memoria de acceso rápido 
SGRAM, permiten alcanzar un 
elevado rendimiento en todos los 
procesos 3D A pesar de que el 
modelo estándar incorpora sólo 
dos Megas de esta memoria, es 
recomendable ampliarla hasta los 
cuatro Megas permitidos 
La aceleración 3D se incorpora 
al API Direct3D de Windows 95, 
por lo que todos los programas 


que los utilicen -«Hellbender», y 
todos los juegos de Microsoft, por 
ejemplo-, se aceleran automática¬ 
mente incorporando nuevas tex¬ 
turas y más efectos gráficos, sin 
necesidad de que los propios pro¬ 
gramas reconozcan la tarjeta 
También existe un modo nativo 
3D, que sólo acepta los programas 
diseñados específicamente para 
él, como es el caso de los juegos 
«Mechwarrior 2», un grandioso 
simulador de robots, «Scorched 
Planet», un arcade espacial, y la 
versión Shareware de «Monster 
Trucks», un simulador de camio¬ 
nes 4x4 todos ellos incluidos en 
el paquete Matrox asegura que 
otros muchos programas meorpo 


rarán este modo nativo 

Por ultimo, no podía faltar la 
correspondiente aceleración 
MPEG utilizando el reproductor 
de video «CompCore MPEG Pía 
yer», y una novedosa aceleración 
del “plugin” de realidad virtual 
WIRL, por lo que todas las pági¬ 
nas Web que incorporen este sis¬ 
tema, serán automáticamente ace 
leradas por la tarjeta, 
permitiéndonos explorar sorpren 
dentes mundos tridimensionales a 
través de Internet. 

Pocas placas aceleradoras pue¬ 
den ofrecernos tanto, por tan poco 

ALLIANCE 
PROMOTION TD- 
24128 

La característica principal del 
modelo TD 24128 de Alliance 
Promotion, es su chip gráfico Pro 
Motion 6422 de 128 bits, frente a 
los 64 ó 32 bits de la mayoría de 
las placas actuales Las ventajas 
inmediatas de este nuevo avance 
tecnológico, utilizado por un nú¬ 
mero creciente de fabricantes, es 
su mayor versatilidad a la hora de 
trabajar con un número elevado de 
colores, lo que convierte a la 
Alliance ProMotion en una placa 
ideal para los diseñadores gráfi¬ 
cos De hecho, es capaz de utili¬ 
zar color de 32 bits, lo que equi¬ 
vale a algo así como 4295 
millones de colores simultáneos, 
si es que se dispone del monitor 
adecuado para soportarlos Es una 
pena que sólo esté equipada con 1 
Mega de memoria EDO RAM, 
aunque es posible aumentarla aña 
diendo más memoria de este tipo, 
muy fácil de encontrar hasta una 
cantidad máxima de 3 Megas 

El software incluido es el basi 
co para poder utilizarla, es decir, 
los drivers correspondientes de 
Windows 3 x y Windows 95, así 


Gracias a la aceleración MPEG las 
páginas Web que incorporen este 
sistema serán automáticamente 
aceleradas por la tarjeta 
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La «3D Blaster PCI» utiliza el chip 
gráfico Rendition Verité VI000, uno 
de los más aclamados 



La 3D Blaster PCI» se presente como un sueno convertido en realided para todos 
aquellos usuarios sedientos de juegos espectaculares y entretenidos. 


como un reproductor MPEG: 
«Mediamatics MPEG Playback». 

DIAMOND EDGE3D 
3240XL 

Sólo algunos complementos 
hardware pueden vanagloriarse 
de batir unas cuantas marcas, na¬ 
da más aparecer en el me: ado 
Diamond Edge 3D es uno de 
ellos No en vano, se trata de la 
primera aceleradora multimedia, 
una de las primeras tarjetas dise¬ 
ñadas para Windows 95 y la pri¬ 
mera aceleradora 3D comercial! 
zada en nuestro país, hace ya la 
fnolera de casi un año 

Por aquel entonces, a mediados 
de 1996, EDGE 3D presentaba 
una serie de características espec¬ 
taculares aceleración 2D, 3D, 
MPEG y sonido con síntesis de 
tabla de ondas y 32 canales, a la 
altura de la SoundBlaster 
AWE32 Si bien la aceleración 
2D era simplemente “correcta ”, la 
aceleración 3D bajo Windows 95, 
y su propio modo nativo, com¬ 
pensaba cualquier otra carencia. 
Su sistema de representación grá¬ 
fica QTM (Quadratic Texture 
Mapping) es incluso superior a 
los sistemas actuales, aportando 


la particularidad de obtener cur¬ 
vas y esferas perfectas, frente a 
la simulación realizada mediante 
multitud de polígonos, que utili 
zan otras placas 3D 
El modelo estándar viene equi 
pado con 2 Megas de memoria 
VRAM, amphables a 4 Megas, 
aunque existen versiones con me 
moría EDO RAM Esto permite 
alcanzar resoluciones de hasta 
1600x1200 y más de 4000 millo¬ 
nes de colores -color de 32 bits- 
E1 software incluido es también 
espectacular multitud de aplica 
dones musicales de gran calidad, 
como «MIDI Player», «Wave 
Player» o «Presto Arranger», un 
reproductor MPEG, y los juegos 
mejorados «Nascar Racing» y 
«Virtual Fighter Remix» 

Por desgracia, las dos mayores 
aportaciones de EDGE 3D, el so 
nido incorporado y el acuerdo 
con SEGA, se han venido rápida¬ 
mente abajo La implementación 
sonora es impresionante bajo 
Windows 95, con una música rea 
lista, gracias a la síntesis por ta 
bla de ondas, y unos efectos so¬ 
noros claros y potentes, pero 
cuando se utiliza bajo DOS, estos 


últimos desaparecen, con lo que, 
en la práctica, hay que disponer 
de una tarjeta de sonido si se 
quiere utilizar con programas 
DOS Finalmente, el acuerdo fir 
mado con SEGA para convertir 
todos sus éxitos de las consolas 
Saturn al modo nativo de EDGE 
3D se diluyó cuando la compa¬ 
ñía japonesa decidió convertir to 
dos sus juegos al formato PC, pre¬ 
sentando una versión de «Virtual 
Fighter» a la misma velocidad que 
la incluida con EDGE 3D, sin ne 
eesidad de tarjeta aceleradora 


A modo de resumen, podemos 
decir que Diamond Edge 3D es 
una buena aceleradora en sí mis¬ 
ma sobre todo si se utiliza con 
Windows 95, pero el soporte de 
software nativo ha quedado muy 
reducido, y otras placas de la pro¬ 
pia Diamond, como las inminen¬ 
tes Diamond Stealth 3000 3D o 
Diamond Monster 3D, se adaptan 
mejor a los cánones de hoy en día. 

3D BLASTER PCI 

Si dejamos a un lado los pro¬ 
gramas de diseño gráfico en 3D, 
no hay duda de que los juegos son 
el estandarte sobre el que se sus¬ 
tenta el auge de la aceleración tri 
dimensional 3D Blaster PCI se 
nos presenta como el sueño con¬ 
vertido en realidad para todos los 
ávidos jugadores, pues ha sido di¬ 
señada con la mente puesta en es¬ 
te tipo de programas Esto no qui¬ 
ta, sin embargo, que pueda 



«Diemond Edge 3D» es le primera eceleradore multimedia y una de les 
primeras terjetas disenedas para Windows 95. 
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Sin duda, los juegos son el 
estandarte sobre el que se 
sustenta el auge de la 
aceleración tridimensional 


utilizarse para cualquier otra tarea 
más “seria” Sus 4 Megas de me¬ 
moria EDO RAM, harán la deli¬ 
cia de cualquier diseñador gráfi 
co acostumbrado a trabajar con 
resoluciones altas, y una elevada 
profundidad del color 

Para llevar a cabo todas las ta¬ 
reas, la 3D Blaster PCI utiliza el 
chip gráfico Rendition 
Venté V1000, uno de los 
más aclamados del mer¬ 
cado Basta decir que es 
el único -junto con el 
3Dfx Voodoo- reconoci¬ 
do por Id, los creadores 
de los míticos «Doom» 
y «Quake». 

El software incluido, 
como no podía ser de otra 
forma, es espectacular a 
las versiones mejoradas 
de «Flight Unlimited», 
un increíble simulador de 
vuelo, y «Rebel Moon», 
un clónico de «Doom» 
creado con los soportes 
nativos Speedy 3D y 
CGL, hay que añadir las 
versiones Shareware de «Quake» y 
«Battle Arena Toshinden», junto a 
los correspondientes “patches” pa¬ 
ra utilizar las mejoras gráficas de la 
tarjeta con las versiones completas 
de estos juegos. 


La compañía Number Níne pone a nuestra disposición distintos medios para acceder a los 
nuevos drivers que vayan apareciendo a lo largo del ano 


Sólo algunos problemas de in 
compatibilidad con ciertos pro 
gramas en SVGA bajo DOS, y al 
gunas placas Tritón antiguas, 
pueden hacernos fruncir el ceño. 


La Alliance ProMotion es ideal 
para los diseñadores gráficos, 
ya que trabaja con un número 
elevado de colores 


aunque solo momentáneamente, 
ya que Creative ha puesto a dispo¬ 
sición de los usuarios nuevos dn 
vers que solucionan el problema 
En definitiva, estamos ante 
una tarjeta de similares presta 
ciones que la Matrox Mystique 
La diferencia más notable, es 
que los sistemas nativos de 3D 
Blaster PCI funcionan bajo DOS 
-como la gran mayoría de los 
juegos-, mientras que Matrox 
Mystique utiliza Windows 95 


Destaca la 
imagen que 
ofrece la 
«Matrox 
Mystique» en 
sus paquetes y 
publicidad, una 
imagen 
moderna y 
atractiva para 
llegar a un 
publico que 
demada 
actualidad 


Nada impide sin embargo, que 
3D Blaster PCI adapte sus siste¬ 
mas a Windows 95, mediante 
nuevos drivers, en cuanto MS 
DOS sea definitivamente susti¬ 
tuido por el gran gigante de Mi 
crosoft Una operación que 
incluso, puede no hacer falta, si 
el API Direct3D acaba convir¬ 
tiéndose en el definitivo estándar 
de los programas Windows 95, 
pues 3D Blaster PCI también 
puede soportarlo. B 
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Las Autoridades Sanitarias advierten 
que el tabaco perjudica seriamente la salud. 
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trar, en el campo de la electrónica de consumo, 
un estándar capaz de poner de acuerdo a los principales 


fabricantes de CD-ROM, vídeos VHS, laserdiscs y equipos 
musicales. La tecnología DVD ha obrado el milagro, situándose 
en una posición de privilegio para convertirse en el estándar de 
almacenamiento digital del próximo milenio. 


El más allá del CD-ROM 




1 Juan Antonio Pascual Estape 


M igrar de un sistema a 
otro, en cualquiera 
de los eslabones de la 
compleja cadena que da lugar al 
hardware de un ordenador, es uno 
de los procesos más complicados 
a los que un avance tecnológico 
debe enfrentarse 
En el caso de los compatibles 
PC, con cientos de millones de 
máquinas funcionando bajo miles 
de configuraciones distintas, en 
manos de millones de usuarios 
con distintos niveles económicos, 
es todavía más complejo 
A modo de ejemplo, tenemos 
el sistema de almacenamiento 
que todos conocemos con el nom 
bre de CD-ROM y que, paradóji 
camente, si todas las previsiones 


se cumplen, será sustituido por 
las nuevas unidades DVD ROM 
que aquí vamos a tratar de anali¬ 
zar Han sido necesarios mas de 
10 años, cinco desde que se pro¬ 
dujo la espectacular bajada de 
precios de los lectores, para que 
el CD ROM se haya convertido 
en un elemento imprescindible en 
todos los ordenadores Ahora que 
casi todo el mundo se ha habitua¬ 
do a utilizar este derivado de los 
clásicos CD musicales, un nuevo 
formato amenaza con enterrarlo 
definitivamente El proceso, por 
supuesto, será muy lento, tendrán 
que pasar unos cuantos años para 
que alcance el nivel de populan 
dad de los CD, pero pocos dudan 
que acabará convirtiéndose en el 
estándar digital del siglo XXI 
Al contrano que otros sistemas 
similares, como es el caso de los 
discos removibles, donde cada fa¬ 
bricante utiliza su propio estándar 


-con la dificultad que esto implica 
a la hora de implantarse en todos 
los ordenadores-, la tecnología 
DVD no sólo unifica aquellos cri¬ 
terios relacionados con el almace¬ 
namiento de datos informáticos, 
sino que va mucho mas allá, abar 
cando todos los campos donde se 


utilice la imagen y el sonido 
Todavía es muy pronto para 
predecir el impacto que las siglas 
mágicas DVD provocarán en 
nuestras vidas Pero, si las previ¬ 
siones de sus creadores se cum¬ 
plen, dentro de dos o tres años no 
existirán los televisores, altavo- 


La compañía Toshiba ha sido la primera empresa en 
comercializer reproductores de DVD-Video, 
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ces, vídeos, laserdiscs, cadenas 
musicales, consolas, tarjetas grá 
ficas, o lectores de CD-ROM, tal 
como hoy los conocemos 

Una primera 
aproximación 

La especificación DVD -según 
algunos fabricantes, Digital Ví¬ 
deo Disc, según otros, Digital 
Versatile Dísc , no es más que un 
nuevo intento por unificar todos 
los estándares óptico-digitales de 
almacenamiento, es decir, cual¬ 
quier sistema de grabación que al¬ 
macene imágenes o sonido DVD 
abarca todos los campos actual 
mente existentes, por lo que, si 
llega a implantarse, un mismo 
disco DVD podrá utilizarse para 
almacenar películas, música, da¬ 
tos informáticos, e incluso los 
juegos de consolas 

La gran ventaja del DVD, en 
relación a los sistemas actuales, 
es su mayor velocidad de lectura 
-hasta 4 veces más que los repro¬ 
ductores CD tradicionales-, y su 
gran capacidad de almacenamien¬ 
to, que varía entre los 4 7 y los 17 
Gigas, es decir, el tamaño aproxi¬ 
mado de 25 CD-ROM Todo ello, 
en un disco DVD que, externa¬ 
mente, es exactamente igual que 


un CD tradi¬ 
cional Esta ele¬ 
vada capacidad permi¬ 
te, no sólo almacenar gran 
cantidad de información, aplica¬ 
ble a todo tipo de enciclopedias, 
programas o bases de datos, sino 
también reproducir 133 minutos 
de vídeo con calidad de estudio, 
sonido Dolby SurroundAC 3 5 1, 
y 8 pistas multilenguaje para re¬ 
producir el sonido en 8 idiomas, 
con subtítulos en 32 idiomas Es 
tos minutos pueden convertirse en 
vanas horas , si se disminuye la ca 
lidad de la imagen hasta los lími¬ 
tes actuales Las más importantes 
compañías electrónicas, los más 
influyentes fabricantes de hard 
ware y software, y las más sobre¬ 
salientes compañías cinematográ 
ficas y musicales están apoyando 
fuertemente el proyecto, por lo 
que no nos quedará mas remedio 
que aceptarlo, o refugiarnos en el 
más oscuro de los ostracismos 
Marcas del prestigio de Sony, Phi 
lips, Panasonic, 
Time Warner, 
RCA o Toshiba 
están decididas a 
convertir las opti¬ 
mistas previsio¬ 
nes en realidad 
No obstante, pe¬ 
se a todas estas 
características 


Un mismo disco DVD pod 


almacenar películas, músi 


e incluso juegos de consol 


La tecnología se vera formalizada con "Destination PC", un híbrido que 
incorporara las principales componentes multimedia de los PC. 


Los lectores DVD- 
ROM son capaces 

de leer los CD- 
ROM y CD mu¬ 
sicales existentes 
actualmente. 


En el mundo de 
la tecnología es 
bien conocido el 
logo de Hitachi. 



Le unidad DVD-ROM de Pioneer tiene el mismo 
tamer.o que un lector de CD-ROM convencional. 
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tan espectaculares, la gran baza de 
'a t W fatWD i‘ 
por desvelar gracias a la compati¬ 
bilidad con los sistemas actuales, 
los lectores DVD ROM son capa¬ 
ces de leer los CD-ROM y CD 
musicales que actualmente exis 
ten, por lo que el cambio de siste¬ 
ma será mucho mas llevadero, ya 
que podremos seguir utilizando 
los cientos de millones de discos 
digitales existentes en el mercado 


"TfWgNSITIES IMPKiymBLES 


Distintas 

ramificaciones 

Tal como hemos visto, las si¬ 
glas DVD se implantarán en los 
mas dispares medios de almace¬ 
namiento Para satisfacer todas las 
necesidades y bolsillos, está pre 
visto que se comercialicen tres re¬ 
productores DVD independientes 
DVD Audio, DVD-Video, y 
DVD-ROM En realidad, son el 
equivalente a las cadenas musica¬ 
les, los videos VHS o laserdisc, y 
el CD ROM Los lectores DVD 
Audio serán los más baratos, ya 
que solo podran reproducir discos 


visiones, que 
I de curiosidad, 
ntes empresas 

asociadas al estándar DVD En algunos casos, las cifras son 
completamente dispares. 

-Toshiba: 1,000.000 de reproductores DVD se venderán a lo 
largo de 1997 

-Pioneer: 11 millones de unidades de video para el año 2000 
500,000 unidades DVD-ROM en el año 1997; 54 millones para 
el año 2000 

-Tme-Warner: 10 millones de reproductores de vídeo DVD en 
el año 2002 

-Philips: 25 millones de unidades DVD-ROM en 4 años. 
-Toshiba: 125 millones de lectores DVD ROM (año 2000) 
Precisamente, en ese mismo año la empresa japonesa dejara 
de fabricar CD-ROM 

IDO El 13% de todo el software estará disponible en formato 
DVD-ROM, para el año 1998, 

-Intel: 70 millones de unidades DVD-ROM para 1999 (las 
ventas de DVD-ROM superaran a las de CD-ROM en 1998) 

Aun teniendo en cuenta las previsiones mas optimistas, hay que 
saber que, en la actualidad, existen alrededor de 1000 millones 
de reproductores CD musicales, 300 millones de vídeos VHS, y 
150 millones de lectores de CD-ROM. Tendrán que pasar 
muchos años, por lo tanto, para que los lectores DVD-ROM 
alcancen la populandad de otros sistemas. 


sonoros DVD Los DVD Vídeo se 
conectarán al televisor, y se utili¬ 
zaran para visionar películas, con 
imagen de alta calidad Incluso es 
posible que la propia película ven¬ 
ga acompañada de la banda sono¬ 
ra completa, todo en un mismo 
disco Más de 50 películas han si 
do anunciadas para este mes, y se 
han planeado mas de 500 para fi 
nal de año con una estimación de 
unos 8000 títulos en el año 2000 
Los lectores más apetecibles 
son los conocidos como DVD 
ROM, ya que son capaces de re¬ 
producir CD-ROM, CD música 
les, discos DVD ROM, discos de 
audio DVD y, bajo ciertas condi¬ 
ciones que veremos a continua¬ 
ción, las mencionadas películas 
DVD En definitiva, los tres apa¬ 
ratos señalados quedan condensa- 
dos en uno sólo 
Las primeras unidades DVD- 
ROM, fabricadas por Pioneer y 
Hitachi ya pueden encontrarse en 
Japón Para finales de año, apare 
ceran las unidades grabables, que 
cerrarán el ciclo reproducción- 
grabacion que todo estándar ópti¬ 
co digital debe completar 


La especificación 
DVD-ROM 

Pese a que los lectores DVD 
Video y DVD Audio son, a priori, 
muy interesantes, vamos a cen¬ 
trarnos en los lectores DVD 
ROM más acordes con la teman 
ca de nuestra revista Pero, antes 


(ID PIONEER 


Mass Storage 
Solutions 


El conocido 
logotipo de 
Pioneer. 
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Aprovechando que soporta el formato MPEG-1, el 
DVD-ROM también puede utilizarse para visionar 
las cientos de películas existentes en Vídeo-CD 


El lector de DVD 
tendrá un 
formato como el 
que se observa 
en le imagen. 



EN DVD-ROM 

Coincidiendo con el 
lanzamiento de los lectores 
de DVD-ROM, las 
compañías de software se 
apresuran a apuntarse al 
nuevo fenómeno Esta es 
una lista de lo que 
aparentemente nos espera 

• Activision: «Spycraft», 
«Muppet Treasure Island». 

• Creative Multimedia: 

«Billboard Music Guide». 

• Discovery 

Communications: «Leopard 
Son/Ammai Planet» 

• Electronic Arts: «Wing 
Commander IV». 

• Grolier: «Multimedia 
Encyclopedía». 

• GT Entertainment: 
«Forrest Gump». 

• Interactual Technologies: 
«Star Trek VideoSaver». 

• The Learning Company: 
«Digital Library», «The 
Genius of Edison». 

• Mechadeaus: «The 
Daedalus Encounter» 

• Pro CD: «Select Phone». 

• Sega: Todos sus 
próximos juegos. 

• Sumeria: «Vanishing 
Wonders of the Sea». 

• Tsunami: «Crazy 8 s», 
«Sílent Steel», «Sílent Steel II». 

• Westwood Studios: 
«Command & Conquer 95» 
*Xiphias: «Encyclopedía 
Electrónica». 



1,6 pm 
de espacio 


T 

0,83 pm 


0,4 pm 


DVD 


0,74 pm 
de espacio 



Cada 

reproductor DVD 
tendrá su propio 
codigo regional, 
de modo que si 
no corresponde 
no leerá el disco. 



de discutir sus posibilidades, va 
mos a conocer todas sus caracte¬ 
rísticas principales 
Los lectores DVD ROM mas 
básicos nos permiten leer discos 
DVD-ROM -obviamente-, así 
como CD musicales y CD ROM, 
a una velocidad 8X, es decir, 
1200 Ks/sg, y un tiempo de acce 
so situado entre los 150 y 200 mi 
hsegundos Esta compatibilidad 
es posible no solo porque soporta 
el estándar ISO 9660 utilizado 
por los CD ROM, sino también 
porque los discos, externamente, 
son iguales a los CD convencio¬ 
nales Al contrario que los CD 
ROM, existen discos DVD de dis¬ 
tinto tamaño Todos están 
formados por dos capas de sustra¬ 
tos de 0 6 mm, que se unen para 
formar un solo disco 
En primer lugar tenemos los 
discos que podemos considerar 
estándar (120 mm), de una cara, 
una capa, y una capacidad de 4 7 
Gigas, o 133 minutos de vídeo de 
alta calidad, reproducido a una 
velocidad de 3 5 Megas Puesto 
que un CD ROM sólo puede al¬ 
macenar 650 Megas, este espacio 
es el equivalente a 6 CD-ROM 
Estos serán los discos utilizados 
para almacenar películas 
Llegados este punto, hay que 
decir que los Gigas ofrecidos por 
los fabricantes de unidades DVD, 
no se corresponden exactamente 
con Gigas informáticos, ya que 
los primeros utilizan múltiplos de 
1000, mientras que en informáti¬ 
ca, el cambio de unidad se realiza 
multiplicando o dividiendo por 
1024. Así, los 4 7 Gigas de esta 
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importantes empresas relacionadas con la electrónica digital, 
para asegurar la compatibilidad entre los distintos fabricantes, 
algo que no ocurría desde la aparición del compact disc 
Actualmente, son once las empresas que controlan y desarrollan 
conjuntamente el estándar DVD Todas ellas son compañías 
lideres en el campo de la electrónica los ordenadores, la música 
o el cine, con un volumen de ventas cercano a los 75 000 
millones de dolares cada una Ellas se encargan de aportar la 
tecnología y desarrollar las patentes, a cambio de un porcentaje 
en el cobro de los royalties, cuando el estándar DVD sea 
aceptado por todos los fabricantes Estas empresas son Philips 
y Sony, creadoras del Libro Rojo concerniente al formato Audio 
CD asi como los gigantes Panasonic, Hitach, ROA Mitsubishi 
]VC, Time Warner, Matsushita, Toshiba y Pioneer 
Cabe destacar la ausencia de compañías informáticas, aunque 
nombres de la talla de Intel, Apple e IBM han formado un comité 
para participar en la creación de las especificaciones 
relacionadas con los ordenadores 


Un CD-ROM grabado no es reconocido por un 
DVD-ROM, porque utiúza un láser de longitud de 
onda incapaz de detectar las marcas en un CD-R 


primera clase de discos se corres¬ 
ponden con 4 38 Oigas mformáti 
eos, mientras que 17 Gigas equi 
valen a 15 9 Gigas reales A pesar 
de ello, mantendremos durante to¬ 
do el artículo la primera nomen¬ 
clatura, ya que es la utilizada por 
los diferentes fabricantes 
Continuaremos con el segundo 
tipo de disco DVD Hasta ahora, 
hemos hablado de los discos de 
una cara, y una capa Si se alma 


cena información en la segunda 
cara, entonces tenemos un disco 
de dos caras y una capa, con 9 4 
Gigas de capacidad También es 
posible añadir una segunda capa a 
cualquiera de las dos caras. Esta 
doble capa utiliza un método dis¬ 
tinto al de los CD tradicionales, ya 
que se implementa mediante resi¬ 
nas y distintos materiales recepti 
vos/reflectantes Si la capa es de 
120 mm, y dispone de una sola ca- 


EL ESTÁNDAR DVD EN CIFRAS 


La gran baza del sistema DVD, es su estandarización a 
todos los niveles ópticos y digitales. Esto quiere decir que 
al adquirir un lector DVD, habremos adquirido al mismo 
tiempo un vídeo, un laserdisc, una cadena musical, y un 
lector de CD-ROM. 

Todas las reglas necesarias están englobadas en una serie de 
libros, cada uno de ellos dedicados a un determinado estándar 
Así, el Libro A, define el formato DVD-ROM, el Libro B, el 
formato DVD video, el Libro C, codifica el audio mientras que 
los libros D y E contemplan las especificac ones de las futuras 
grabadoras y unidades removibles DVD 
Los tres primeros libros se engloban en lo que se conoce como 
formato de disco UDF, una combinación de los conocidos 
formatos MicroUDF e ISO 9660, este ultimo reconocido por 
todos los sistemas operativos existentes 
UDF se encarga de definir todas las reglas relacionadas con el 
control de los ficheros, particiones, "clusters", control de 
errores sectores, y demás vanables relacionadas con el 
almacena miento de información_Ademr de ser 
multiplataforma, multiplicación ^uliilenguajey multiusuario al 
ser compatible ISO 9660, reconoce los sistemas CD existentes 
-si exceptúa 

Los diferentes estándares quedan definidos como siguen. 

• ESTÁNDAR DE VIDEO: La especificación DVD incluye el for 
mato MPEG-1 (¡SO/IEC 1117-2) y MPEG 2 (ISO/IEC13818-2) 


Los distintos niveles de calidad vanan desde el ratio fijo en el 
tratamiento de las imágenes para el formato MPEG-1, con una 
resolución de 352x240 hasta un ratio variable MPEG 2 con una 
resolución de 720x480, lo que equivale a más de 2 horas de 
video de la más alta calidad 

Otras características adicionales pueden ser la inclusión del 
doblaje en 8 idiomas, subtítulos en 32 idiomas, menus, 
búsqueda instantánea, programación y efectos especiales 

• ESTÁNDAR DE AUDIO: En relación al sonido DVD 
reconoce los formatos MPEG-1 (ISO/IEC 1117-3) estéreo, 
MPEG-2 (ISO/IEC 13818-3) 5 1 y 7 1 surround asi como el 
sistema Dolby AC-3 surround y Estéreo Prologic El 
sampleado para el nivel MPEG-2 esta fijado en 48 Kps frente 
a los 44 1 Kps del nivel MPEG 1 

• ESTANDAR INFORMÁTICO: La tecnología DVD, 
aplicada al campo de la informática, estara representada 
por los lectores DVD-ROM y los discos DVD-ROM Estos 
lectores son capaces de leer a una velocidad superior a 1 
Mega/sg, aunque este valor fluctuara según los distintos 
modelos existentes, al igual que ocurre con los lectores de 
CD-ROM Asimismo, existen discos DVD-ROM de distinta 
capacidad, que varia entre los 1.4 y los 17 Gigas Tal como 
hemos comentado, un lector DVD puede leer CD musicales 
y CD-ROM estándar a una velocidad 8X. 
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Para leer información, el lector DVD-ROM utiliza 
un láser rojo con una longitud de onda situada 
entre los 630 y los 650 nanómetros 


Disco de una cara y una capa 



ra, la cantidad almacenada es de 
8 5 Gigas, o 17 Gigas si dispone 
de dos caras En el caso, también 
posible, de que la capa disponga 
de un grosor de 80 mm, la capaci¬ 
dad se sitúa entre los 2 6 y 5.3 Gi¬ 
gas de capacidad -simple o doble 
cara- Puede parecer un galima¬ 
tías, pero sólo se trata de distintos 
discos con distintas capacidades, 
resumidas en la siguiente tabla. 

Para leer la información, el lee 
tor DVD-ROM utiliza un láser ro- 


Capa reflectante 


Disco de una cara y dos capas 

Una película 
semitransparente y un 
sistema láser bifocal permite 
que las dos capas de datos 
sean leídas en una sola cara 


Substrato 
Capa reflectante 


* DVD-5(120mm, 1C/1CP) 4 7 Gigas de datos 

* DVD-9 (120 mm, 1C/2CP) 8 5 Gigas 

* DVD-10 (120 mm, 2C/1CP) 9 4 Gigas 

* DVD-18 (120 mm, 2C/2CP) 17 Gigas 

* DVD-1? (80 mm, 1C/1CP) 1 4 Gigas 

* DVD-2? (80 mm, 1C/2CP) 2 6 Gigas 

* DVD-3? (80 mm, 2C/1CP) 2 9 Gigas 

* DVD-4? (80 mm, 2C/2CP) 5 3 Gigas 
-Las siglas significan lo siguiente: 

1C: 1 cara 2C: 2 caras 1CP 1 capa 2CP:2capas. 




3 0,6 mm 

1,2 mm 

0,6 mm 


Capa semitransparente 

Substrato 


jo con una longitud de onda situa¬ 
da entre los 630 y los 650 
nanómetros, frente a los 780 na¬ 
nómetros de los CD convenciona¬ 
les Otras diferencias, con respec¬ 
to a la arquitectura de los 
CD-ROM, está en el tamaño de 
las pistas y los pits -marcas que 
guardan la información-, ya que 
son más pequeños, por lo que hay 
muchos más y, consecuentemen¬ 
te, se almacena-mas mfeimición. 

Con estoj 

demos sacar las primeral 
siones. En :>rimer ¡ m ar sobn 
len, 

i ventajas: la compatibili- 



pacio, se verán beneficiadas ba¬ 
ses de datos, programas con se¬ 
cuencias de vídeo, recopilaciones, 
enciclopedias, etc Estas últimas 
podrán mejorar su contenido, al 
añadir muchos más vídeos, ani¬ 
maciones y sonidos Igualmente, 
se podrán comercializar las ver¬ 
siones dobladas de un programa 
en todos los idiomas, y en un sólo 
disco A pesar de todo, como 
cualquier tecnología nueva, no es¬ 
tá exenta de problemas El prime¬ 
ro de ellos es la in¬ 
compatibilidad con 
ciertos estándares En 
algunos casos, como 
puede ser el laserdisc, 
es inevitable, ya que 
se trata de discos de 
diferentes tamaños. 
Pero, a estas alturas, 
todavía no está muy 
claro si las unidades 
DVD serán compati¬ 
bles Photo CD y CD- 
I Los DVD ROM tampoco pue 
den leer CD-R, es decir, 
CD-ROM grabados con una gra¬ 
badora de CD ROM De forma 
reciproca, una grabadora CD-R 
no puede crear discos DVD 
La compatibilidad CD R es un 
tema tan importante que es posible 
que quede solucionado en muy po¬ 
co tiempo, incluso antes de que los 
lectores DVD-ROM vean la luz en 
el mercado europeo. 

Un CD-ROM grabado no es re 
conocido poíkun lector DVD- 
utiliza un lá- 
onda que 
marcas 


OM, debido | 
con una loii 
incapaz de < 
realizad 


Los Gigas ofrecidos por los fabricantes de 


unidades DVD, no se corresponden exactamente cenan1 

1 4 y los 

con ios Gigas informáticos 



caciones qü 
cesiten una g] 
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La empresa Toshiba apuesta por 
la tecnología DVD. 


bricantes de CD ROM graba 
bles están trabajando en un nue¬ 
vo formato de disco llamado 
CD R 2, que permitirá a las gra¬ 
badoras actuales crear CD R que 
pueden ser leídos en las unidades 
DVD ROM Para reconocer los 
discos ya grabados en el formato 
CD R1, se barajan distintas solu 
ciones Samsung ha anunciado 
que sus lectores DVD dispondrán 
de unas lentes holograficas que 
reconocerán los CD R Los repro 
ductores de Sony irán equipados 
con dos lasers, uno para leer 
DVD ROM, y otro para los CD y 
CD R Philips también asegura su 
compatibilidad con los discos 
grabados En definitiva, parece 
ser que este tema quedará solu¬ 
cionado a lo largo del año 
Otra de las dificultades tiene 
que ver con la reproducción de 
películas en el ordenador El es¬ 
tándar utilizado por el sistema 
DVD Vídeo es el formato 
MPEG 2, a una velocidad de 24 
fps (cuadros por segundo). El 
problema es que ni siquiera los 
ordenadores más potentes son ca¬ 
paces de soportar semejante flujo 
de dalos por segundo 

;id, los ordenado- 
i la tarjeta apro- 
iada adquirida en el último año) 
i reproducir vídeo MPEG- 
, que dispone de una calidad in¬ 
ado formato 
I ucionar esto, 
? nfoques tal co- 
en uno de los re- 
titos 

I reduce a comercializar 
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La tffS&giaSS^Itill^l flkmato MPEG 2 ;.ara r yyd.icir video digital. 

! que será necesario 
3-2 para visionar 
un ordenador El 
llial, ni siquiera los Pentium 
í ! .paces 'e reproducir vídeo MPEG-2, y 
las tarjetas MPEG-2 son demasiado caras o están poco 
extendidas en el mercado 

Las placas gráficas actuales reproducen video MPEG-1, ya sea 
mediante hardware o software, pero no pueden ir mas alia. Antes 
de conocer las soluciones que los distintos fabncantes tienen 
pensado aportar, vamos a descubnr las características principales que 
encierra el sistema MPEG-2 

Es un hecho conocido por todos, que el almacenamiento digital de imágenes en movimiento necesita 
una gran cantidad de espacio Por ejemplo, una sola película de hora y media de duración con unas 
mínimas garantías de calidad, bajo una resolución de 640x480 y color de 16 bits, puede utilizar vanos 
CD-ROM La única solución viable, si se quiere reducir este espacio a uno o dos CD, es comprimir el 
vídeo. Así nacieron los conocidos formatos de compresión AVI y QuickTime No obstante, la 
compresión de video trae consigo dos desventajas la calidad de la imagen es mucho menor, y 
además se necesita un hardware relativamente elevado para descomprimir las imágenes en tiempo 
rea!, mientras se reproducen 

El estándar MPEG es otro más de estos sistemas de compresión solo que mucho más avanzado La 
calidad de imagen se acerca a la del video no comprimido, pero se necesita un hardware muy 
potente -es decir, una tarjeta de video muy rapida, y un procesador muy veloz- para poder 
reproducirlo. Con la tecnología actual, es posible reproducir video MPEG-1 mediante software, en un 
Pentium con una tarjeta medianamente rápida Sin embargo, el nuevo protocolo MPEG-2, utilizado 
por los reproductores DVD-Video, es mucho más exigente 

El formato MPEG-2 está basado en el protocolo ISO/IEC13818 La especificación DVD toma sólo 
algunas de sus reglas, para reproducir video de alta calidad, según el estándar NTCS (720x640), a 24 
fps (cuadros por segundo) 

En realidad, éste es d estándar DVD de maxtma calidad, ya que la propia especificación es 
compatible AVI, QuickTime, MPEG-1 y Vídeo CD, en donde la resolución es mas o menos la mitad, es 
decir vendría a ser: 352x240 

Por lo tanto, para reproducir una película DVD en un ordenador, sera necesario disponer, no solo de 
un decodificador MPEG-2 para las imágenes, sino también un decodificador Dolby para el sonido 
Las soluciones previstas para solucionar esto, son muy variadas. Algunos fabncantes adaptarán sus 
tarjetas gráficas al formato MPEG-2 Precisamente, los nuevos procesadores MMX pueden jugar un 
papel esencial en este apartado, ya que la aceleración multimedia que aportan es ideal para este tipo 
de procesos Otra solución consiste en comercializar placas independientes, que incorporen los 
chips necesarios para reproducir video DVD Finalmente, la propuesta mas lógica apuesta por incluir 
los mencionados chips en los propios reproductores 
DVD-ROM, como ya han confirmado algunas empresas. 

Esto encarecerá un poco el precio de la unidad pero 
asegurará la total compatibilidad con los miles de títulos 
cinematográficos que comenzaran a comercializarse en 
el segundo cuatrimestre de 1997, 
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expansión 


DVD ROM TOSHIBA SD-M1002 

El futuro, aquí y ahora 

Por fin llega a nuestras manos la primera unidad DVD-ROM, fabricada 
por la pi «^^Ra compañía Toshiba; vamos a ver qué nos ofrece el 
/erque escamado a sustituir a los actuales CD-ROM. 



LO QUE 
Y QUE TENER 


MINIMO: 

RAM 


8 MEGAS 


CPU 

PENTIUM 75 

CONTROL 

RATÓN 

RECOMENDABLE: 

RAM 

32 MEGAS 

CPU 

PENTIUM 166 

CONTROL 

RATÓN 

FICHA TÉCNICA 

COMPAÑIA 

TOSHIBA 

TIPO LECTOR DVD ROM ATAPI 

CEDIDO POR: 

CENTRO MAIL 

P.V.P. 

59 000 i IVA 


ESPECIAL: 

Necesita Windows 95 para usar con 
la tarjeta Cinemaster MPEG 2 


® Javier Guerrero Díaz 


fenología DVD ROM (Di- 
I Video Disc) permite al¬ 
canzar, dependiendo del tipo de 
disco, desde 4 7 Gigas (simple ca¬ 
ra, simple capa) hasta 17 Gigas 
(doble capa, doble cara) pasan¬ 
do por 8 5 y 9,4 Gigas, es decir, 
de 7 a 25 veces la capacidad de 
un CD-ROM normal Esto unido 
a su soporte de video MPEG-2 y 
son do Dolby Surround AC-3, nos 
hace suponer que será el formato 
elegido a partir de estos momen 




tos, para películas, juegos, bases 
de datos y otras aplicaciones que 
demanden gran capacidad de al¬ 
macenamiento y de una alta re¬ 
producción multimedia 

Características 

técnicas 

Las especificaciones del SD- 
M1002 son bastante atractivas: 
además de su impresionante ca¬ 
pacidad de almacenamiento ya 
comentada, cuenta con una tasa 
de transferencia sostenida de 
1350 Kb/s, lo que le hace encon¬ 
trarse a medio camino entre los 


Con el lector se incluye un disco de demostración en el que David, un 
personaje renderizado, nos ilustra con ejemplos concretos. 


lectores de CD 8x y los de 10x; 
asimismo, su tiempo medio de ac¬ 
ceso es de 140 ms, y posee un 
buffer de 256 Kb. Además, sopor¬ 
ta el modo PIO 3 de transferencia, 
que le permite llegar a una tasa de 
11.1 Megas/s, y el modo Multi- 
Word DMA 1, con el que puede 
transferir hasta 13.3 Megas/s. Ca¬ 
be destacar el hecho de que la 
unidad se encuentra disponible en 
formatos SCSI y IDE ATAPI, lo que 
le da gran flexibilidad. 

A un nivel más profundo, destaca 
en la unidad la inclusión de un sis¬ 
tema dual de lentes intercambia¬ 
bles, que le permite garantizar su 
compatibilidad con los compac¬ 
tos actuales; asimismo, dispone 
de una avanzada técnica de co- 
rreción de errores, superior a la de 
las unidades CD-ROM normales 

La unidad 

Físicamente, la SD M1002 desta¬ 
ca por su frontal, en el que ade¬ 
mas del logotipo DVD observa¬ 
mos tres leds el primero (CD), se 
ilumina cuando insertamos un 
compacto CD-ROM normal en el 
lector Por el contrario el segun¬ 
do led (DVD) se activa si el disco 
insertado es del tipo DVD, y por 
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ultimo el led BUSY se ilumina 
cuando la unidad se encuentra 
accediendo al disco Hay que de¬ 
cir que la detección del tipo de 
disco po r parte de la unidad es to¬ 
talmente autoníátjca. Ademas de 
‘he los habitua- 
nen, boton de 
i para auricula- 


les c 
expus 

■¡esTyTIÉima la atención la rapidez y 
tuerza con que sale la bandeja 
motorizada d I lector, que ade- 
one d os pequeños 
soportes que le permiten leer dis¬ 
cos también en posición vertical 
Así, la unidad analizada (de tipo 
IDE ATAPI) ofrece una buena sen¬ 
sación de robustez y segundad 

La instalación 

Al ser de tipo IDE, la instalación no 
plantea ningún problema en parti¬ 
cular basta con conectarlo a la 
controladora de disco duro de 
nuestro PC, teniendo en cuenta la 
configuración actual del disco du¬ 
ro Al estar orientada (por el mo 
mentó) al mercado OEM, no dis¬ 
pone dednvers para DOS, siendo 
detectada por Win95, asimismo, 
el lector viene acompañado por 
una tarjeta Cinemaster MPEG-2 
que si incluye drivers para W95 
aunque la inclusión de esta tarjeta 
será opcional. 

Funcionamiento 

El mayor aliciente de esta unidad 
es su enorme capacidad de alma¬ 
cenamiento Con el lector se in¬ 
cluye un disco de demostración 
de Toshiba, en el que un persona¬ 
je renderizado llamado David nos 
habla de las excelencias de la tec¬ 
nología DVD, haciendo un recorri¬ 
do por las capacidades de video, 
sonido y almacenamiento aporta 
das por el nuevo formato 



tablado, 

relacix ,b n lus - ndaoes \ es la mas que previsible 
implantación de códigos regionales que impedirán que ciertos discos 
DVD puedan leerse en lectores DVD adquiridos en zonas regionales 
distintas a la zona de venta del disco 

Afortunadamente no serán utilizados en los discos DVD ROM, ya 
que solo afectan a las películas DVD 

El codigo regional no es mas que un byte de información, que 
llevaran implantados algunos discos DVD Cada reproductor DVD 
tendrá su propio código regional por lo que si encuentra un byte 
que no se corresponde con el suyo, no leerá el disco Esta medida de 
protección ha sido impuesta por las compañías cinematográficas ya 
que las películas no se estrenan simultáneamente en todo el mundo 
Puesto que es una protección opcional sólo los estrenos llevarán 
este código En un principio, parece ser que las zonas geográficas 
serán las siguientes, aunque pueden vanar 

1: Norteamérica (Estados Unidos y Canadá). 

2; Tapón 

3: Europa, Australia y Nueva Zelanda 

4 Sudaménca y México 

5 Asia (excepto China y Tapón) y Africa 

6: China 

Como no podia ser de otra forma, hecha la ley, hecha la trampa, y 
no ha faltado tiempo para extenderse el rumor de que algunas 
compañías asiáticas ya disponen de chips que anulan la protección 
Incluso se habla de la posible comercialización de reproductores 
capaces de leer DVD con cualquier código regional 

En todo caso, habrá que esperar para ver si todos 
estos rumores son ciertos, y los códigos acaban 
implantándose de forma oficial 


tarjetas gráficas compatibles 
MPEG 2, o incluir los chips ne 
cesarlos en los propios lectores de 
DVD ROM 

Como podemos observar, los 
posibles obstáculos van a poder 
ser solucionados en muy poco 
tiempo, por lo que las jrosibilida 
des que se nos avecinan no pue¬ 
den ser más prometedoras, posi 
bilidades que se verán reflejadas 
en las actuales unidades que están 


PC tienen disponibles unidades 
DVD que verán la luz en el se¬ 
gundo cuatrimestre de este año 
Algunas, incluso ya las han pre¬ 
sentado en las últimas ferias in¬ 
ternacionales. Ese es el caso de 
Hitachi Toshiba y Pioneer Hita 
chi ya tiene preparado su modelo 
GD 1000 Sus características 
principales son sobresalientes, ya 
que acepta todos los tipos de dis¬ 
cos DVD y dispone de un búffer 
de 256 K, un tiempo de acceso de 
190 m, y una velocidad de trans¬ 
ferencia de I 2 Megas por según 
do Ademas, puede leer CD ROM 
a la velocidad anunciada 8X. Su 
interfaz es E IDE ATAPI, y podrá 
utilizarse con Windows 3.1 y 
Windows 95 Su precio, todavía 
es una incógnita, 

Pioneer también ha puesto a la 
venta un lector DVD ROM, con 
unas características muy simila¬ 
res a las de Hitachi (1 2 Megas 
por segundo, y 200 m de tiempo 
de acceso) Los interfaces serán 
ATAPI y SCSI 2 Para el tercer 
cuarto de 1997, ha anunciado su 
primer DVD R 

Igualmente, Toshiba ha sido la 
primera compañía en poner a la 
venta reproductores de DVD-ví- 
deo. Sus modelos SD 3006 y SD- 
caracti 

rísticBBi^Kas en uno de loi 
■ que sé han relacionado' 
idar de vídeo. 

Esto es tan sólo una p 



a punto de ser comgtLiilizadas. 

Los primeros 
DVD-ROM 

Todas las grandes i 
fabricantes de componente! 


La compatibilidad CD-í 
posible que quede solucionado antes de que los 
lectores DVD-ROM vean la luz en el mercado 
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i equivalente a las 
' ‘icn; mecanismos 
en disco DVD 


con los sistemas actuales, los lec¬ 
tores de DVD-ROM nacen con 
decenas de miles de títulos a sus 
espaldas tanto en el apartado mu 
sical, como en el informático 
Ademas, aprovechando que so 
porta el formato MPEG 1, tam¬ 
bién pueden utilizarse para visio- 
nar las cientos de películas 
existentes en formato Vídeo-CD 
Lo más interesante de lodo, se 


mprobar sus posibili- 
sistema de almacena 
pendiente, es decir, 
seos DVD-ROM De 
momento, 1« títulos comerciali¬ 
zados no son excesivos, aunque 
se espera que una gran cantidad 
de DVD-ROM se publiquen a lo 
largo del ano En un principio, los 
títulos más abundantes serán las 
películas y las recopilaciones de 
programas En el primer caso, ya 
se han puesto a la venta varios tí¬ 
tulos (en EE UU y Japón), como 
“Blade Runner”, “Eraser”, “Bat- 


man Forevcr” o “Entrevista con el 
Vampiro” Para primeros de mar¬ 
zo, han sido anunciados más de 
100 títulos, que superarán los 500 
a finales de año En el caso de las 
aplicaciones en DVD ROM, el 
proceso es algo más lento, pero 
casi la mitad de los distribuidores 
de software han anunciado que 
publicarán programas en formato 
DVD-ROM Algunos títulos ya 
presentados son «Silent Steel», de 
Tsunami Media, y «PhoneDisc 
PowerFmger USA I», de Digital 
Directory. Este último es nada 
menos que la guia telefónica de 
Estados Unidos, en donde se 
guardan más de 100 millones de 
números de teléfonos, a los que se 
puede acceder por nombre, direc 
ción, e incluso distancias Por 


ejemplo, es posible localizar las 
tiendas de informática que se en¬ 
cuentran en un radio de 5 Km de 
un determinado lugar El progra 
ma original ocupaba 6 CD ROM, 
que ahora pueden agruparse en un 
sólo DVD ROM con 3,7 Gigas, y 
sobra espacio para ampliar la base 
de datos de telefónica. Por su par¬ 
te, WinStruct inaugura una nueva 
moda la de convertir vídeos edu 
cativos, documentales y lulonales 
en programas interactivos DVD- 
ROM Sus títulos serán la conver¬ 
sión de videos para aprender a 
utilizar Win95, entre ellos están 
«Getting Starled», «Internet, E 
mail, Faxing & Morei», y «Tips, 
Tncks & Shortcuts» En uno de 
los recuadros se citan títulos ya 
anunciados por compañías 




“Doqm, Duke Nuke 

MITAD DE DOSIS DE EL 

-ABC Informática- 




“Marathón 2 constituye una i 

MUNDO DE LAS 3D, MEJORANDO G 

-Computer Gaming World 




“Marathón 2 viene dispuesto a arrasar 

LISTAS EXTRANJERAS A TÍTULOS COMO DOOM 2, QáRK FÜROEi O 
HERETIC” 

-□K PC- 

“Marathón 2, un nuevo jueqo de acción 3D que está llamado a 

SER UNO DE LOS JUEGOS MÁS IMPORTANTES DEL PRÓXIMO AND" 

-Jumping- 

SE PUEDE DECIR MAS ALTO, 
PERD NO MAS CLARO - 



BUNGiE 


www.friendware-europe.com 


Distribuye: 
Friendware 
Cl Rafael Calvo, 
28010 Madrid 
Tel. (91) 308 34 
Fax (91) 308 52 















LA RUENTE DEL SABER 


A pesar de que la tecno ogía DVD todavía está 

sobre sus futura: 
' abundante, existen numerosas 


OTE! 

sus 

n 4 

daos iTuellos IHTUie- -boTtwi 


: pri- 
pnes 



lnform¡ 


-Fabncantes de DVD-ROM 

http://www.pioneerusa.com/dvd drives.html 

http://www.hitachl.com 

hHpf //wWw.fc^ h¡L a.com 


htip: /www.mpe j.orTi 

http://www.compcore.com 

http://www.mediamatics.com 

profesional: 

http: //www.sonic.com/html/dvd/ productsdvd.html 

http://www.minervasys.com 


DVD-R y DVD-RAM 

Los discos DVD ROM no se 
pueden grabar, pero a finales de 
año esto va a cambiar, con la en 
trada en escena de las grabado¬ 


ras DVD en dos versiones dife¬ 
rentes Las grabadoras DVD R 
serán el equivalente a las graba¬ 
doras CD-R actuales, es decir, 
mecanismos “write once” que 


permiten escribir en un disco 
DVD en blanco una sola vez Los 
discos dispondrán de una capaci¬ 
dad cercana a los 3 Cagas, aunque 
se acercaran a los 4 7, para equi 


pararse al formato DVD Video 
Asi, las grabadoras DVD-RAM 
son discos DVD que pueden bo 
rrarse y escribirse múltiples veces 
Su capacidad es de 2,6 Gigas. B 



























| colección 
el mu ¿e o virtual 
11 'e lazan ez i. s 


| colección 
el mu.i e o virtual 
I G oy a 


| la primera película 
| inte •activa 
producida en £¿paña 




ecanc. £1 Ultime de la Fila La 
Union. Duncan Dhu, Danza 
Invisible. Aíaskay Dmarama 
Nacha Pop Rad c Futura Lc¿ 
Secretad.. Citan todos y ¿en mai 
de 2co 


Son la ma¿ grandei grupos 
muacalei de nueitra Edad de Oro 
una época que difícilmente ¿e 
repetirá y que esta a tu alcance en 
un CD ROM de verdadera 
antología 


i 

T 

i 


oo Megas de información con 
cienta de fotografiad perladas 
disccgrafias y videcclipi ademas 
de la¿ entreuntad interactvas a 
la protagonistas de la movida 





"La Edad de Oro del Pop Español es 
un producto de gran calidad en el • 
que se ha cuidado con especial 
atención su aspecto gráfico" 

CD ROM TODAY 


isifa virtual a la¿ salas de 
Velazquez con un estudio a fondo 
de las cincuenta mejores obras del 
pintor lineas de composición 
técnica fuentesde inspiración, 
contexto h ¿tonco tema, detalles. 

ampliaciones 

nea de tiempo con los 
principales hechos culturales. 
historíeos y biograf eos 
del gen .al sevillano 



"La Obra de Velazquez es un programa 
que per su calidad cultural y los 
medios utilizados para su realización, 
merece la pena adquirir EL MUNDO 
Premio PCACTUAL 95 Mejor CD ROM del ano 
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as de 500 paginas de texto. 
60c fetograf as a toda pantalla. 
2 horas de locución 1 300 
hipertextcs 30 minutos de música 
de la época mas de 25 minutos 
de video 



isita virtual a las salas de Coya 
Cincuenta fichas con un completo 
estudio de las mejores obras del 
pintor lineas de compos cion 
técnica fuentes de inspiración, 
contexto histórico tema detalles 
ampliaciones 

nea de tiempo el estilo y la técnica 
del gen al aragonés el test 
"Geyaqutz". 

obra se completa con un segundo 
CD Coya en la Biblioteca Nacional", 
con los mas de 270 grabados de Coya 
en la colección de la BN 
Mas de 500 paginas de texto 630 
fetegraf as a toda pantalla 2 horas 
de locución mas de 1 500 h.pertextes 
una hora de música de la época 
video 


I 
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"Un producto de altísima calidad 
que le permitirá conocer en 
profundidad todas las obras de 
Gcya Producto 5 estrellas 
PCWORLD 


r/r. 


rnamic Multimedia presenta la 
primera película interactiva 
totalmente producida en £spana 
De la maquina recreativa 
a tu PC 

n Western replete de acción que 
te trasladara al lejano Oeste. 

Una autentica producción 
cinematográfico dirigida por 
Enrique Urbizu. con actores reales 
digitalizados 


vivirás siruacwnes que penaran a 
prueba tu inteligencia sangre fna 
y buen humor. 

Desenfunda rap do apunta bien y 
dispara 



"‘Les Justicieras tiene una de tas 
mejores relaciones calidad precio 
del genero EL PAIS 
Premio PCWORLD 96 Mejor 
desarrollo de software español 















































































la colección de 

1 

el programa de 


el juego 

_ 1 


simuladores 


M te ha e l 


de tablero en 


deportiva para PC 

■i 

R o b t n ó o n 


tu PC 



ACTUA SOCCEFL- Campo virtual y 
jugadores 3D utilizando la última 
tecnología. Seleciona tu equipo entre la& 
selecciona £&paña. Inglaterra. Italia. 
Alemania. Francia. Holanda. Portugal y 
Dinamarca. Opciones de juego en Red. 
PcBASKET 4.0: La mejor base de datos 
de nueatro baloncesto. Estadísticas todos 
los jugadores. Basket manager con 
fichajes. finanzas, tácticas.... Liga 
regular completa, play-orfsy Liga 
Europea. Simulador con las más 
espectaculares jugadas: mates, pases 
por la espalda, ganchos, bandejas. 

alley hoops... 
SpEED HASTE: Elige coches Formula i ó 
Daytcna. 8 circuitos gD. Impresionantes 
músicas y efectos de sonido. Tres modos 
de juego: campeonato, individual y 
práctica. Hasta 4 jugadores en red. 
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Baae de datos procesional, con los más 
de 1500 jugadores de Segunda "B" como 
novedad y con infermación clasificada 
de cada protagonista para un fiáciI 
acceso: perfil, características técnicas, 
trayectoria, internacionalidad. 

palmarás... 

Managerjy Pro-Manager renovados, con 
decenas de opciones nuevas y un 
realismo total: contratos a tos jugadores, 
cesiones, empleados del club, seguros 
médicos, parking y equipamiento del 
estadio... comenzando desde Segunda "B". 
Simulador en 3 D. con cámara móvil 
para ver el partido desde cualquier 
ángulo imaginable y con miles de 
animaciones nuevas 
pcf 5 .o incluye Pro-quinielas, el 
programa más completopara los 
amantes del 1-X-2. 


i 

Agot ■ - o la y 2a edición 
3a EDICIÓN A LA VENTA 


"Estarna ante una verdadera 
revolución en el campo de la 
simuladores deportivos” 

CD ROM del mes HOME PC 
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A TMOSFEAR M se ha d señado 
como un torneo entre múltiples 
jugadores con reglas sencillas en 
el que la suerte es tan importante 
como la habilidad y la estrategia. 

ugabilidad sin interrupciones 
ante la que no resistirá ningún 
monitor Cada juego es una 
experiencia única 

elcc dad estrategia habilidad 
suspense y gráficos asombrosos 
Vive el mejor de los mundos 
mientras viajas por otro una 
tierra que esta en algún lugar 
entre ninguna parte y la etern dad 
llamada el "Lado de Alia 


y horcu di 


entretenimiento 


Acción y diversión . Podrás jugar con 
cualquiera de loó Power Rangers. 
incluyendo el nuevo Power Ranger 
leo de Oro. 

Entretenimiento un límite: Arenad 
moveclizaó. avalanchas, lluvia de 
meteoros... ocho niveles en los que 
tendrás que defenderte de 
los enemigos. 
La acción nunca termina: 
Espectacular diseño de tos 
personajes basados en las figuras de 
BANDA! AMERICA 
Grrifsfeoó súper-realistas: Un viaje de 
ida y vuelta desde tos confines de la 
Tierra hasta los límites de la Luna 
Jugabilidad . Compatible con /a 
mayoría de los jcystick para una 
mayor precisión en los movimientos. 


L dinamlc 
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A ti vrnt 1 «1 í h oscos, libreril». g-anies almacenes y tiendas de informática. 


dinamic 


& 


multimedia 




http://www.cana! inaiic.es/dinamic 
Tel. 91) 58 60 0 Fa> 9 6 5 2 9 1 9 4 
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1 CONFIGURACIÓN 

MÍNIMA 

RAM 

4 Megas 

Espacio en disco 

10 Megas 

CPU 

386/25 

Tarjeta gráfica 

VGA 

Tarjeta de sonido 

Ninguna 

Control 

Ratón 

Requiere Windows 31 o superio 

FICHA TÉCNICA 

Compañía 

Micrografx j 

Tipo 

Procesador/Editor 

Cedido por 

Micrografx Ibérica 

cío recomendado 

49.900 +IVA 



La importación de bloques y 
demas componentes, asi como 
datos y textos, puede hacerse 
desde otras aplicaciones e incluso 
a través de Internet. 


Microqrafx Flowcharter 7 


Arquitecto 
de diagramas 

Si después de haber trabajado duro 
nos limitamos a hacer una 
presentación simple, nuestro trabajo 
carecerá de impacto visual y sera difícil 
interpretarlo. Con la última versión del 
"FlowCharter" de Micrografx hacer 
atractivos y comprensibles nuestros 
diagramas y poner orden en el amasijo 
de bloques, flechas y barras, es cosa 
de dejarse llevar por una herramienta 
imprescindible para elaborar la 
presentación del trabajo. 





nteractivo e intuitivo son las pa¬ 
labras maestras usadas por Mi¬ 
crografx para dar a entender el 
elemental funcionamiento de su programa de 
cara al usuario Pero aun por encima de ese 
carácter sencillo en la utilización, se pueden 
situar las amplias posibilidades de creación, 
porque cualquier diagrama que podamos ima 
gmar puede realizarse Se trata de una herrra 
mienta imprescindible si no disponemos de 
mucho tiempo para presentar trabajos 


60 PC mama 









































































Más fácil, imposible 


Es el taller ideal para elaborar los más complejos 
diagramas y mostrarlos de una forma profesional 
sin necesidad de conocimientos previos 
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Mediante ventanas con las 
preguntas inevitables, 
nuestro ordenador se 
encargará de realizar la 
tarea más dura. 
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La presencia de la pantalla 
es muy clasica: barras de 
herramientas y reglas en 
ambos ejes. 


^ i ya tenemos claro el tipo de día- 
W grama a realizar (es esencial tener 
un borrador con todos los datos aun¬ 
que siempre quedará tiempo para la 
mprovisacion) y cuando el tiempo 
apremie, podemos recurrir al auténtico 
punto fuerte de "FlowCharter7" la 
realización en vivo de los diagramas 
que hará el ordenador y en la que 
nuestra labor se limita a elegir las cla¬ 
ses de cajas, flechas, barras y demás 
elementos y, claro esta, la introducción 
de los textos y datos numéricos 
Mediante ventanas con las pregun¬ 
tas inevitables, nuestro PC hara la fae¬ 
na mas dura Una auténtica maravilla 
interactiva que nos permitirá obtener 
aplicando la ley del mínimo esfuerzo en 
todo su rigor, un aspecto final con el 
que acudir tranquilos a la presentación 
de nuestro trabajo El impacto visual será mejorado con 
creces, gracias a este programa 



Facilidad es la clave 

La presencia de la pantalla principal es de lo 
más clásico barras de herramientas y reglas 
en ambos ejes para no despistarse con las me¬ 
didas Tras cliquear sobre unos iconos cuya 
función es explicada mediante la típica caja de 
información, al pasar sobre ellos y con el pun 
tero convertido en un lápiz ya somos los amos 
del diseño para con el simple apuntar y arras 
tra crear las cajas y flechas más convenientes a 
la información que queremos presentar, sin ol 
vidar la interesante posibilidad de rotación Si 
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La ayuda en línea del programa nos ofrecerá 
la mejor salida a cualquier atasco en la 
creación de nuestros diagramas. 


no somos expertos en estas lides el manual 
está orientado para ser el profesor perfecto en 
cada familia de diagramas Para cualquier 
eventualidad la ayuda en linea no es de las me¬ 
jores que hemos visto, pero sí soluciona los 
pocos problemas que pueden surgir ante la 
claridad y organización de los iconos 
Ya afrontemos la realización de un diagra 
ma en cascada, en pirámide, por barras, blo¬ 
ques o de cualquier otro tipo de las decenas 
más de posibles formas de mostrar los datos, 
lo asombroso de este programa son las enor¬ 
mes posibilidades de edición en todos los ele 
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Bases establecidas 


P ara evitar el tener que partir desde la 
nada, el programa incluye plantillas 
para las clases de diagramas mas emplea 
dos De esta forma, solo tendremos que 
introducir los datos y efectuar ligeros reto¬ 
ques con las herramientas gráficas para 
adaptarlos a nuestras necesidades 
Se incluyen diversos tipos de diagramas 
en bloque, pirámides, por circuios, en ár¬ 
bol, por barras, organigramas, compara¬ 
ción, objetivos, causa y efecto, lineas tem¬ 
porales, en cascada, etc 
Es sin lugar a dudas una gran idea para 
evitar problemas de diseño por descono¬ 
cimiento de las reglas de distribución ha¬ 
bituales y ademas te asegura la completa 
inteligibilidad dei diagrama 


Lo más interesante para los inexpertos es que el 
ordenador se encargará de todo el diseño y 
distribución, sólo habrá que introducir los datos 


mentas gráficos La forma de las flechas pue¬ 
de escogerse entre varias clases distintas, y lo 
mismo puede decirse de marcos y rellenos con 
gradientes de color las cajas, efectos 3D. fon¬ 
dos, columnas barras, tipos de letra e innu¬ 
merables elementos gráficos mas, son total 


mente editables con las herramientas de dise 
ño específicas para cada uno de ellos 
Para los que no sean unos manitas a la hora 
de desarrollar modelos nuevos, la base de da¬ 
tos del programa será su tabla de salvación 
con más de 128 sombras, 3800 símbolos, 
4600 fotos y 358 
fuentes escalables 
Cifras que aseguran la 
diversificación y va 
nedad que caracteri¬ 
zan la elevada poten¬ 
cia efe «HowChailer7». 

Sin enredos en los datos 

Pero de nada serviría la destacable capaci 
dad de este excelente software en la elabora 
ción de diagramas, si cuando ya tuviéramos la 
composición de los elementos bien distribuí 


da, enlazada y visiblemente diferenciada, la 
compleja introducción de datos nos tirará 
nuestro castillo de bloques por los suelos Im¬ 
portar textos u otros diagramas ya iniciados 
en otros programas es de lo mas normal en el 
genero, pero la introducción de datos median 
te tablas para evitar hacerlo sobre las mismas 
cajas, es la principal baza para asegurar al 
usuario que no perderá el tiempo. O 


El tamaño de la base 
de elementos es 
elogiable. No 
tendremos 
necesidad de 
recurrir a 
fabricarnos nuestros 
propios iconos, casi 
todo esta ya hecho. 



Las herramientas 
de diseño nos 
permitirán 
implantar nuestras 
propias ideas en 
los elementos 
gráficos que 
colocaremos en el 
diagrama. 
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• 75000 artículos *5000 documentos audiovisuales, incluyendo 
imágenes, sonidos, videos y animaciones 3D • 200 mapas 
interactivos • Hipertexto completo en toda la Enciclopedia 
'Sistema de búsqueda directa o a través de árbol temático 
'Posibilidad de marcar y guardar en tu ordenador artículos con un simple 
clic de selección • Divertido juego cultural 'Versiones para PC y Mac 


Enciclopedia 

SALVAT 


SALVAT 


CUANDO NEIL ARMSTRONG PISÓ LA LUNA, 
NO PUDO IMAGINAR QUE UN DÍA 
NAVEGARÍA POR UNA ENCICLOPEDIA 


ENCICLOPEDIA 

MULTIMEDIA 

SALVAT 

YA PUEDES seguir 
los primeros pasos 
de Neil Armstrong 
en la luna, en directo. 
O viajar por el globo 
terrestre con el atlas 
interactivo. 

Pero sobre todo 
puedes llenar tu 
pantalla de un 
mundo de 
información 
interactiva mediante 
esta completísima 
enciclopedia 
multimedia, repleta 
de animaciones, 

° reportajes, 
diaporamasy 
sonidos de alta 
fidelidad. 

Todo en un CD-ROM 
y con la garantía 
Salvat Multimedia. 


SALVAT 
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1 CONFIGURACION 

MINIMA ] 

RAM 

8 megas 

Espacio en disco 

128 megas 

CPU 

486 o superior 

Tarjeta gráfica 

VGA 

Tarjeta de sonido 

Ninguna 

Control 

Ratón 

Requiere 

Windows 95 

FICHA TÉCNICA 

Compañía 

Microsoft 

Tipo 

suite 

Cedido por 

Microsoft 

Precio recomendado 

A consultar 


Microsoft Office 97 


El salto a Internet 

Microsoft ha vuelto a renovar su suite "Office", para convertirla en un 
completo entorno de trabajo en grupo. Si la versión anterior, «Office 95», 
tenía como principal novedad el paso a los 32 bits de todas sus 
aplicaciones, en esta ocasión el salto a Internet, la capacidad de trabajo 
en grupo y la integración son las características más importantes de 


esta nueva suite llamada «Office 97». 



«Office 97» ayuda al usuario a organizar su 
trabajo, conectarse a Internet y obtener 
resultados profesionales en sus documentos. 



_P Feo Javier Rodríguez Martin 

D a penúltima revolución informáti¬ 
ca está íntimamente relacionada 
con el trabajo en grupo y las redes 
Por eso Microsoft en su constante empeño 
por liderar el mercado de las aplicaciones ofi- 
maticas, acaba de lanzar la versión en caste¬ 
llano de su «Office» poniéndole el “97” al la¬ 
do, como parece que ya es norma de la casa 
La principal novedad aportada por esta nueva 
versión de la “suite” es su espíritu de herra¬ 
mienta para trabajo en grupo, incluyendo 
multitud de opciones destinadas a compartir 
la información Pero no solo eso Todas las 
aplicaciones integrantes del paquete presen 
tan sustanciales mejoras, que abarcan también 
otros campos, como la automatización de ta 
reas, algo a lo que Microsoft siempre ha pres 
tado especial atención 

Instalación 

Para empezar, decir que las aplicaciones 
que se contienen en esta suite, son las ya co¬ 
nocidas. a excepción de una completamente 


nueva Así, en la edición estándar encontra¬ 
mos el procesador de textos «Word 97», la ho¬ 
ja de cálculo «Excel 97», el programa de pre¬ 
sentaciones «Power Point 97» y el nuevo 
«Outlook 97», que es una herramienta de in¬ 
formación personal y gestión de correo elec¬ 
trónico, que viene a sustituir al conocido 
«Schedule +» La edición Profesional, por su 
parte incluye además el gestor de bases de da¬ 
tos «Access 97» Ya en la instalación del nue 
vo paquete comenzamos a presenciar las pn 
meras mejoras Por un lado, el 
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Microsoft Access 97: más potente y flexible 


E l nuevo gestor de bases de datos relaciónales «Microsoft Ac¬ 
cess 97» centra sus novedades en una sustancial mejora en el 
rendimiento, una mayor facilidad de uso y una mayor capacidad pa¬ 
ra trabajar con otras aplicaciones Solo carga los componentes de 
software que no son imprescindibles para todas las bases de datos, 
como Visual Basic 
para aplicaciones y 
DAO cuando son 
necesarios, con lo 
que se obtiene una 
importante reduc¬ 
ción en el tiempo 
que tarda en car¬ 
gar las bases de 
datos Asi, se pue¬ 
den abrir muchos 
formularios e infor 
mes de manera 
mas rapida, por¬ 
que los que no tie¬ 
nen procedimien¬ 
tos de evento ya 
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no incluyen un módulo de for¬ 
mulario o informe De la misma 
manera, los módulos no se car¬ 
gan hasta que se ejecuta el co 
digo de Visual Basic asocia¬ 
do También se pueden optimizar las consultas de actualización en 
gran volumen para orígenes de datos ODBC enviando la consulta 
al servidor, donde todos los registros apropiados se procesan a la 
vez en lugar de registro por registro 

En cuanto a la facilidad de uso, ahora es mucho mas sencillo crear 
tanto tablas como consultas o formularios gracias a la inclusión 
de nuevas propiedades, controles, y comandos destinados a la au¬ 
tomatización de tareas Los hipetvínculos y la nueva ayuda "mués¬ 
treme" también son de gran utilidad para descubrir los secretos de 
las bases de datos de ejemplo que acompañan al nuevo 'Access" 
El trabajo con otras bases de datos esta muy relacionado con el 
nuevo "Outlook", el gestor de información personal de «Office 
97», ya que gracias a el, se puede realizar un seguimiento de cuan¬ 
do se abrió o cerro una base de datos, o cuándo se imprimió un ob¬ 
jeto Así, se pueden importar datos desde una base de datos de Ac¬ 
cess a la carpeta "contactos" de Outlook, a la vez que también 
puede volver a exportar datos de Outlook a Access 



Microsoft 
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Microsoft 


Obtenga resultados 
con Microsoft Office 97 
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«Office 97» es una nueva herramienta para 
trabajo en grupo, e incluye una serie de 
opciones para compartir información 


asistente que con 
trola este proceso 
es flexible permi¬ 
tiendo instalar apli 
caciones por sepa¬ 
rado o versiones 
completas de cada 
programa en una 
instalación típica 
Y por otra parte, el 
programa actualiza de forma automática las 
versiones anteriores tanto de todo ‘ Office” 
como de aplicaciones independientes, conser¬ 
vando, eso sí, configuraciones de usuano ya 
existentes, como la configuración de autoco 
rrección, y otros archivos como las plantillas 
creadas con versiones anteriores 
Ademas también es posible, si asi lo quere 
mos, conservar versiones antiguas de aplica- 



gestor de 
bases de 
datos «Access 
97» facilita la 
creación tanto 
de tablas 
como 

consultas o 
formularios 
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ciones, con lo que pueden coexistir dos ver¬ 
siones de la misma aplicación en el disco du 
ro, sin que se produzcan conflictos 


Principales novedades 

En cuanto a las novedades generales im 
plementadas en este «Office 97>. algunas pro 
vienen de capacidades ya conocidas en < Offi¬ 
ce 95>, aunque mejoradas, mientras que otras, 
como las opciones de conectividad, son com 
pletamente nuevas 

Asi. dentro del primer grupo encontramos 
de nuevo el cuaderno de Office, con el que 
podemos agrupar todos los documentos, ho 
jas de datos y presentaciones de un proyecto 
en una misma ubicación para su posterior 


La automatización de tareas 
es una de las propiedades de 
esta nueva versión de Word 


impresión, ahora con la posibilidad de incluir 
un encabezado y pie de pagina Asimismo, el 
nuevo cuaderno permite ver cuadernos com¬ 
pletos en vista preliminar, abrir cuadernos de 
Internet o de la intranet de la organización y 
guardarlos si se tiene el permiso adecuado, o 
mostrar u ocultar la barra de estado del Cua 
demo de Office. La barra de acceso directo, 
que permite encontrar y abrir rápidamente ar 
chivos de texto bases de datos o cualquier ti 
po de fichero “Office” también se ha mejora 


Microsoft Word: mucho más en gráficos 
y automatización de tareas 


E l nuevo Word presen¬ 
ta, como el resto de 
los componentes del nue¬ 
vo «Office 97», multitud de 
mejoras, imposibles de re¬ 
producir aquí Las noveda¬ 
des mas significativas son 
La automatización de ta 
reas es una de las propie 
dades que mas se han fo¬ 
mentado Ahora, Word 
"autocorrige" automática¬ 
mente y mientras se escri¬ 
be, muchos mas errores 
comunes, incluyendo pa¬ 
res de palabras Y hablan¬ 
do de correciones, aparte 
de la ortográfica, el nuevo 
Word cuenta con correc¬ 
ción gramatical, para de¬ 
tectar y corregir errores co¬ 
munes a la hora de escribir 
siguiendo, eso si, las pau¬ 
tas dadas por el usuario 
El autoformato mientras se 
escribe también se ha me¬ 
jorado Por ejemplo, si es¬ 
cribimos una dirección de 
Internet Word automática¬ 
mente la convierte en un hi- 
pervinculo hacia el sitio in¬ 
dicado Otro ejemplo, es la 
aplicación del formato que 
presenta la primera linea 
de una lista al resto de los 


elementos. "Autocomple- 
tar' también es una función 
nueva, que completa infor¬ 
mación como la fecha y ho¬ 
ra actuales o el nombre del 
autor Pero la estrella en es¬ 
te apartado es el 
" Autorresumen", 
una nueva carac¬ 
terística que per¬ 
mite extraer au 
tomaticamente 
los puntos princi¬ 
pales de un do¬ 
cumento, Word 
analiza el docu¬ 
mento estadísti¬ 
ca y lingüística¬ 
mente, determina 
cuales son las 
oraciones más 
importantes y 
proporciona un 
resumen perso¬ 
nalizado basándose en di¬ 
cho análisis Esta nueva 
opción se puede personali¬ 
zar para controlar la longi¬ 
tud que tendrá el resumen 
resultante. 

Por ultimo las nuevas ca¬ 
pacidades de la herramien¬ 
ta de estilos, que ahora los 
puede definir automática¬ 
mente asi como mostrar el 


formato del estilo escogi¬ 
do antes de aplicarlo 
En cuanto a los gráficos, 
«Word 97» incluye muchas 
opciones nuevas, destina¬ 
das tanto al tratamiento de 


imágenes dentro del texto 
como a la ampliación de 
opciones o la creación de 
tablas Y es que ahora las 
tablas se pueden dibujar 
directamente con una nue¬ 
va herramienta en forma de 
lápiz que permite definir, a 
mano alzada, las filas y co¬ 
lumnas de una tabla, pu¬ 
diéndose borrar de la mis¬ 
ma manera con una goma 
También disponemos de 
una alineación vertical del 
texto para las celdas, y 
nuevas opciones de rota¬ 
ción de texto para situarlo 
de forma vertical en las cel¬ 
das Los sombreados o los 
bordes son otras funciones 
mejoradas para conseguir 
un mejor impacto visual El 
resto de mejoras se englo¬ 
ban en el "Office Art" 
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La nueva hoja de 
cálculo de «Office 97» 
facilita al usuario la 
Introducción y 
validación de datos. 


do. para permitir un acceso rápido a cualquier 
documento Por ultimo, la posibilidad de pro 
gramación también esta presente en esta ver 
sión 97 de Office” gracias a la inclusión de 
“Visual Basic para aplicaciones”, el entorno 
de programación destinado a la automatiza 
ción y personalización de “Office” para que 



«Excel 97» también destaca la vocación de 
trabajo en grupo, incorporando nuevas opciones 
de libros compartidos y la posibilidad de resaltar 
y administrar los cambios realizados por terceros 


se adapte perfectamente a nuestras necesida¬ 
des Sin embargo, también hay que tener en 
cuenta que se respetan las macros creadas por 
versiones anteriores de “Office”. 

En el segundo apartado el de las noveda 
des propias de «Office 97», encontramos co 
mo estrella indiscutible la ommpresencia de 



M icroso ft E xcel: mas có modo y potente 

M icrosoft Excel 97, la hoja de calculo de 
la "suite', aporta en esta nueva versión 
muchas características enfocadas a facilitar al 
usuario las tareas mas comunes como la in¬ 
serción y validación de datos Para empezar 
cuenta con deshacer múltiple hasta 16 accio¬ 
nes asi como una opcion de cerrar todo" 
para guardar de una vez todos las hojas abier 
tas en vez de ir haciéndolo de forma individual 
Otra característica que aporta comodidad en el uso diario de Excel es que al despla 
zarse por las celdas la celda activa aparece resaltada y se realza el numero de fila y la le¬ 
tra de columna para que pueda ver fácilmente donde nos encontramos 
La personalización del entorno es también otra de las características mejoradas Si en la 
versión 5 0 se podía personalizar cualquiera de las barras de herramientas integradas o 
crear una propia en esta nueva versión 97, la barra de menus es simplemente otro tipo 
de barra de herramientas con lo que podemos agregar menus a barras de herramientas 
o botones de barras de herramientas a menus. La imagen asociada a un comando de 
menú muestra el aspecto que tendrá el comando si opta por mostrarlo como un boton 

Ademas, Excel comparte nuevas herramientas de di¬ 
bujo con otros programas de "Office" como las for¬ 
mas predefinidas y los efectos de WordArt 
Para trabajar con hojas de calculo mas grandes se ha 
incrementado el numero de caracteres que podemos 
introducir en una celda hasta un total de 32 000 -con 
respecto a los 255 que antes se contemplaban- Igual¬ 
mente ahora podemos trabajar con 65 536 filas por ho¬ 
ja de calculo El apartado de las consultas se ha mejorado también, pudiéndose ejecu¬ 
tar en segundo plano, de modo que se puede continuar trabajando en Excel mientras se 
recuperan los datos De la misma manera, se puede comprobar el estado de una con¬ 
sulta mientras se ejecuta en segundo plano 




las herramientas Web, con las que podemos 
aprovechar todas las capacidades que nos 
honda Internet para obtener, compartir y pu 
blicar información De esta forma, ahora es 
posible agregar hipervínculos a todos los do 
cumentos, cambiar entre distintos tipos de do¬ 
cumentos, trabajar con colaboradores en el 
mismo proyecto o crear nosotros mismos 
nuestras propias paginas Web con toda facili 
dad, ya que soporta los protocolos de transfe¬ 
rencia HTTP y FTP Sin duda, esta ha sido la 
gran apuesta del nuevo «Office 97» acercar 
Internet a todos los usuarios de la “suite” pro 
porcionando un sinfín de herramientas, algu¬ 
nas generales y otras propias de cada aplica 
cion, con las que beneficiarse de todo el 
potencial que ofrece esta red mundial 
Otra de las sorprendentes novedades de es¬ 
te «Office 97» tiene como protagonistas, nun 
ca mejor dicho, a los nuevos ayudantes, que 
vienen a sustituir a los asistentes Y es que 
ahora disponemos de unos curiosos persona 
jes en forma de dibujos animados para elegir 
uno que se encargue de proporcionamos ayu 
da inteligente en cualquier momento y sobre 
cualquier tarea que queramos realizar Si así 
lo queremos, aparecerán por sí solos cuando 
comencemos un nuevo proyecto o nos dis¬ 
pongamos a realizar alguna tarea en concreto, 
pudiendo ser además interrogados con núes 
tras propias palabras para obtener información 
al instante Poseen multitud de animaciones y 
sonidos, y la verdad es que resultan muy sim 
páticos a la vez que útiles 
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Microsoft Powerpoint 97: 
presentaciones más vistosas y portables 

L as presentaciones realizadas con el nuevo «Power Point 97» hacen gala de lo último 
en multimedia y comunicaciones, gracias a las mejoras introducidas en este modu¬ 
lo ' Office" Aprender a crear estas presentaciones es ahora mucho mas sencillo gracias 
al tutorial incluido en el CD a los asistentes y a las plantillas de diseño Opciones como 
el nuevo 'Buscador de diapositivas" facilita la labor de buscar y obtener una vista previa 
de diapositivas de presentaciones existentes, incluso en una red de una organización, e 
insertar solamente aquellas que deseemos utilizar Ademas, al igual que sucede en Word, 
PowerPoint 97 comprueba los errores ortográficos a medida que va escribiendo y mar 

ca los posibles errores directamente en la presen¬ 
tación Si pulsamos en el texto marcado con el bo¬ 
tón secundario del ratón, se nos presentarán 
sugerencias de correcciones que podemos realizar 
al instante Por otro lado, la nueva función "Diapo¬ 
sitiva resumen' de las barras de herramientas "Cla¬ 
sificador de diapositivas" o Esquema" se puede 
utilizar para crear una diapositiva resumen basán¬ 
dose en los títulos de otras diapositivas que selec¬ 
cionemos Si además agregamos hipervinculos a 
los títulos, también podemos convertir una diaposi¬ 
tiva resumen en una diapositiva agenda. 

Otro nuevo comando llamado 'Expandir diapositi¬ 
va", divide automáticamente una diapositiva con 
gran numero de elementos en varias diapositivas 



Para terminar con esta lista de novedades 
generales, tenemos que hacer referencia al 
nuevo sistema de corrección ortográfica, que 
ahora también es gramatical, común en todas 
las aplicaciones Gracias a esta nueva función, 
ademas de verificar y corregir errores ortográ 
ticos, “Office” analiza frases enteras para en 
contrar y reparar errores gramaticales, como 
la no concordancia de tiempos verbales, con 
sugerencias incluidas 

Nuestra opinión 

Microsoft vuelve a situarse un paso por de¬ 
lante de sus competidores con esta nueva sui¬ 
te Previendo cómo va a ser la forma de traba¬ 
jar con aplicaciones ofimáticas en el futuro, 
su oferta completa, representada por esta ver¬ 
sión profesional de «Office 97» hace gala de 
una vocación de integración y cooperación 
entre las diferentes aplicaciones que va mu¬ 
cho más allá del simple hecho de compartir 



diferentes formatos de archivo Todos los pro¬ 
gramas pueden trabajar conjuntamente para 
ofrecer resultados satisfactorios en muy poco 
tiempo y de la manera más sencilla Ahora, se 
puede buscar mas información en otro recur¬ 
so, que es tratado aquí como si se tratara de 
una aplicación más. que se llama Internet To¬ 
dos los integrantes de este nuevo “Office” 
pueden aprovecharse de la red mundial para 
publicar, compartir u obtener información de 


Las presentaciones realizadas 
con «Power Point 97» serán mas 
impactantes gráficamente 


Microsoft Outlook 97: 
la aplicación 
multiusos 



E s una de las grandes novedades 
de este «Office 97». Se trata de 
un programa de administración de in¬ 
formación personal con el que pode¬ 
mos organizar mensajes citas, con¬ 
tactos y tareas que ademas sirve de 
puente para compartir información 
creada en otros módulos de "Office" 
con terceros En esta aplicación se 
aúnan los siguientes apartados 
© Bandeja de entrada para recibir y 
enviar mensajes haciendo uso de un 
cliente de Exchange 
e Calendario con el podemos pro 
gramar actividades a la vez que posi¬ 
bilita la organización de tareas 
© Contactos es una libreta de direc 
clones personales o de trabajo Sirve 
además para mantener correspon¬ 
dencia de forma fluida o trasladarse 
rápidamente a una página Web 
© Tareas: para ordenar y programar 
tareas fijando prioridades 
© Diario es muy útil para que llevemos 
un registro de cualquier actividad o 
evento que este relacionado con 
nuestra escala de tiempo 
© Notas la versión electrónica de las 
notas adhesivas Para recordar cual¬ 
quier tipo de cita o actividad 
Este nuevo "Outlook' se sitúa nada 
mas instalarlo en nuestro escr torio, 
como acceso directo 
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Internet: la última frontera 


L o mas destacable a nivel general de esta nueva 
versión de la' suite" de Microsoft es su total inte 
gracion y aprovechamiento de Internet o redes Intra 
net Por un lado, con sus aplicaciones, y especial¬ 
mente con el nuevo Word, podemos diseñar en 
pocos minutos una página Web totalmente profesional, sin necesidad de conocer una 
palabra del lenguaje HTML Basta con introducir todos los elementos que queramos 
-texto, gráficos, hipen/mculos y cualquier elemento multimedia que se os ocurra- en un 
documento de Word, como lo haríamos normalmente y seleccionar "Guardar como 

HTML" para que el programa transforme todo lo 
que hemos realizado en lenguaje HTML y lo guarde 
con formato de pagina Web, que posteriormente 
podemos integrar en Internet de la forma mas natu¬ 
ral Pero no se acaban ahí las posibilidades del nue¬ 
vo Word con respecto a la red, porque también lo 
podemos utilizar como un editor de correo electro 
meo, trabajando conjuntamente con Exchange y 
Outlook Tal es la integración de las aplicaciones de 'Office" con Internet que encon¬ 
tramos disponible una nueva barra de herramientas especifica -exactamente la misma 
que aparece en el ' Internet Explorer" de Microsoft- para abrir buscar y examinar rapi 
damente cualquier pagina o documentos Web Podemos asi mismo, saltar hacia delan¬ 
te o hacia atras entre los documentos abiertos y agregar a la carpeta favoritos docu¬ 
mentos de ínteres que encontremos en el web Asi pues con el nuevo" Office" tenemos 
Internet a nuestros pies, para trabajar con ella como un servidor mas en nuestra red local 
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conjunto una herramienta potentísima amiga 
ble y fácil de utilizar con la que llevar a cabo 
cualquier proyecto que se nos pase por la ca 
heza A todo esto hay que unir, además, un 
buen numero de elementos extra que aumen 
tan el valor del CD como son elementos muí 
timedia, o las aplicaciones y módulos inclui¬ 
dos en el llamado “Valué Pack” -asistentes 
visores plantillas conversores de formatos, 
fuentes de texto etc -. 

En definitiva, esta ultima apuesta de Micro¬ 
soft se convertirá, de nuevo, en la herramienta 
imprescindible para sacar todo el partido a 
nuestros compatibles y a Internet B 


la forma mas natural, gracias a las mil y una 
nuevas herramientas que para este fin se han 
integrado en la suite Cualquiera puede ahora 
diseñar su propia pagina Web, buscar ayuda 
en la red o aprovecharse de actualizaciones y 
módulos extra para sus programas 
No en vano y según los responsables del 
producto, esta actualización les ha supuesto el 
doble de horas de trabajo respecto a la ante 
ñor, siendo el 80% de las mejoras introduci 
das, respuesta a problemas concretos formu 
lados por los usuarios Por eso, ahora «Office 
97» cuenta con un sistema de ayuda realmen 
te efectivo y amigable La inclusión de los 
nuevos ayudantes de Office, esos pequeños di 
bujos animados a los que podemos hacer pre 
guntas con nuestras propias palabras y que 
siempre están presentes para darnos informa 
ción sobre cualquier topico , es una de las no¬ 
vedades que mas celebraran todos los usua¬ 
rios Pero todo esto es sólo la punta del 
iceberg Todas y cada una de las aplicaciones 
que forman parte de este “Office” se han re 
novado de la cabeza a los pies, ofreciendo en 



Los ayudantes de «Office 97» 
destacan por poner una nota cómica 
en nuestro escritorio 


Los nuevos ayudantes 


Q uiza una de las novedades mas 
celebradas de este nuevo ' Office 
97" sean los ayudantes Microsoft ha 
querido que estos pequeños dibujos animados nos guien en todo momento en la reali¬ 
zación de nuestras tareas con 'Office' de la forma más simpática y efectiva Podemos 
tenerlos siempre presentes sobre nuestro escritorio o sobre el fondo de la aplicación ac¬ 
tiva, y podemos, en cierta medida, controlar su utilización Con solo pulsar sobre ellos, 
nos mostraran la ayuda general de la aplicación en uso Para empezar, nos pueden hacer 
sugerencias sobre el comando que acabamos de escoger o sobre la tarea que nos dis¬ 
pongamos a realizar También podemos hacerles preguntas con nuestras propias pala¬ 
bras y obtener un listado de todas las ayudas que coincidan con nuestra descripción 
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CONFIGURACIÓN MÍNIMA 


RAM 8 Megas (16 Megas rec) 

Espacio en disco 50 Megas 

CPU 486/66 (Pentium 133) 

Tarjeta gráfica SVGA PCI 

Tajeta de sonido Comp Windows 95 

m 

Contra) " Ratón 

Requere Wndows 95 o Windows NT 


FICHA TÉCNICA 


Compañía Microsoft 

Tipo Creación de paginas Web 

Cedido por Microsoft 

Precio recomendado A consultar 



Con el asistente de formularios, esta página 
de registro de usuarios se creo en 3 minutos. 



¿r 1 


ÍSseg : 1A S NUM f 
I><£'- 21:42 

Un detalle interesante. En el recuadro 
inferior derecho, Front Page nos informa de 
lo que nuestra pagina tardará en 
descargarse a 28.8 Bps 


Microsoft Frontpaae 97 


Internet visual 


Microsoft ha diseñado esta 
nueva herramienta para la 
creación de páginas Web 
buscando facilidad y potencia. 

Lo que parece una paradoja, 
ya que suelen ser términos 
opuestos. Pero Microsoft lo ha 
conseguido. Y también se han 
hecho concesiones en otro 
aspecto: la flexibilidad. 

Conozcamos «Front Page» a 
través de estos tres 
parámetros clave. 


B Gonzalo García Callejo 


1 calificativo que caracteriza más 
globalmente a Front Page es su fa¬ 
cilidad Una vez instalado, descu¬ 
briréis que en unos cuatro minutos tendremos 
una página con un fondo gráfico, una par de 
imágenes, un link interno (a otra pagina local) 
y otro externo (a otra URL de Internet) A la 
hora de comenzar, podemos crear nuestro Web 
por nuestra cuenta, o mediante un asistente 



Facilidad 

Si optamos por “Web normal” se abre el 
editor de «Front Page», con una página en 
blanco y un interface de trabajo que a algunos 
les hará dudar de si no se encuentran delante 
del Microsoft «Word» Este es uno de los pun 
tos que hacen la labor mas fácil No mucha 
gente conoce HTML, pero ¿quién no ha tra 
bajado en un proceso de textos 9 Y no es esa la 
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¿Word? No, «FrontPage» La 
integración con la familia Office y 
Windows 95 es elevada, casi hasta 
comparten interface al 100%. 



única “coincidencia” La página en blanco, 
que no es otra cosa que la pagina principal de 
nuestro Web se edita de manera completa 
mente analoga a un proceso de textos 
A continuación del cursor se inserta todo 
aquello que tecleemos Lo que incluye texto, 
hiperlinks imágenes, animaciones, iconos so¬ 
nidos y todos los elementos habituales con los 
que solemos contar en cualquier pagina Web 


La beta 2 


L a versión que ha llegado a nuestras ma¬ 
nos es la Beta 2, una preview que en teo¬ 
ría es prácticamente idéntica a la final Sin 
embargo, si que cuenta con algunos bugs No 
obstante, son tan obvios que podemos dar por 
descontado que cuando la versión definitiva 
pise la calle - posiblemente ya lo esté cuando 
leáis estas páginas - estarán resueltos. 




Nuestra primera página Web. Viéndola así, 
nadie diría a dónde podemos llegar en 
poquísimo tiempo. 


Por ejemplo, no todos los temas de ayuda están implementados, encontrándonos con al 
gunos de ellos en blanco. En cuanto a los asistentes, concretamente el principal, que es el tu 
tonal del programa, la verdad es que asiste más bien poco De hecho no hace nada. 

Otro problemilla fue detectado cuando, ya 
con la página terminada, tratamos de ejecu¬ 
tarla desde Internet Explorer 3 0 Al tratar de 
seguir un Link a otra página de nuestro mis¬ 
mo Web (es decir almacenada en el disco du 
ro de nuestro PC) el resultado fue que no se 
dio por aludido Sin embargo, los links a 
otros URL’s de la red los seguía a la perfec¬ 
ción. 

No obstante, no sena justo que dejáramos 
sin comentar que el producto en conjunto re¬ 
sulta bastante sólido, y que los bugs son me¬ 
nores, sobre todo comparados con la comple¬ 
jidad de algunas de las tareas implementadas 



Han pasado 5 minutos desde la anterior 
ilustración. Ya contamos con la página de 
entrada y el primer link. 


Asi, para nuestra primera pagina, una típica 
entrada a un Web sólo incluiremos un poco 
de texto, un par de líneas y un link 
El control del texto no supone ningún pro¬ 
blema Tamaño color tipo, estilo y alineación 
están disponibles en la barra de botones, una 
vez más, en el mismo orden en el que lo vería 
mos en «Word» Para las lineas existe un co¬ 
mando especifico en Insertar Linea horizon¬ 
tal Controlar su longitud es facilísimo Una 
vez creada, con el botón derecho desplegamos 
el menú contextual, y en propiedades de línea, 
podemos seleccionar su longitud ya sea en pí 
xels, o en una novedosa y útilísima propiedad 
llamada porcentaje de pantalla ’. 


Microsoft ha conseguido unir 
facilidad, potencia y flexibilidad 
en el programa «Front Page» 

Solamente nos falta crear el hiperlink a 
nuestra segunda página para lo cual tendremos 
que escribir el texto, lo seleccionaremos, y con 
el botón correspondiente, o con Insertar-hi- 
pervínculo introducimos la dirección de la 
URL a la que apunta el link, y se resalta el tex¬ 
to en el conocido color “azul hiperlink” Y con 
todo ésto, ya tenemos creada nuestra página 
Web personalizada 
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Los Webbots 


U no de los componentes que mas nos han 
llamado la atención en nuestra sesión de 
trabajo con Front Page han sido los Webbots 
Estos RoboWebs' son algo asi como Super- 
macros asistidos, que incorporan muchísimo có¬ 
digo y que suponen una tremenda ayuda en 
nuestros desarrollos. 

Con ellos, y en un par de chcks de ratón, podre¬ 
mos insertar Buscadores de paginas por palabras 
clave (como en los principales motores de bús¬ 
queda de la Red), imágenes o archivos que cam¬ 
bian en función de la fecha y hora, fechas que se 
actualizan cada vez que exploramos la pagina, o 
incluso tablas con los contenidos de nuestro Web 
e hiperlinks a todas sus paginas, que además se actualizan automáticamente si modificamos 
parte o todo nuestro trabajo Todo ello con un asistente que nos guia constantemente paso a 
paso Un gran acierto por parte de los creadores de Front Page 



San Valentín sirve de fondo a la inclusión de 
un potentísimo Webbot de Búsqueda, de 
clarísimas similitudes a los de Yahoo y otros. 


Potencia 

En la segunda página nos atreveremos con 
un formulano para el registro de usuanos Una 
vez que el usuano quede registrado en nuestra 
base de datos, podrá navegar tranquilamente 
por nuestro Web En el explorador de «Front 
Page>-, gestionamos los permisos que limita 
rán o garantizaran el acceso, dependiendo si 
el usuario se registra o no A continuación, en 
el editor creamos una pagina nueva, con la 
opcion “Registro de usuarios” Nombre usua 
río, Password. comprobación de password di 
rección e mail, etc Más dos botones activos 
Borrar dalos para empezar de nuevo, y el de 
enviar Le añadimos una textura de fondo para 
darle un poco de vida y en el menú contextual 
del boton envío le damos entrada a la “Main 
Page ’ del Web Para ello, contamos con el 
“Asistente para secuencias de comandos” que 
nos permite asociar todo tipo de acciones, co¬ 


mo enviar, pulsar con el ratón, etc 
La pagina principal es la puerta de nuestro 
Web al mundo, y debe tener una buena pre¬ 
sentación Insertamos una imagen (Insertar- 
imagen Una vez más, podemos optar por la 
galena que incorpora «Front Page» o pode 
mos buscar por nuestro disco duro) que con¬ 
tenga distintos hnk Bien, en la barra de hería 
mientas se encuentran los botones que 
permiten crear zonas activas de una manera 
simple Cuando pinchemos con el ratón dentro 
de esa zona, se activara el link De todos mo 
dos creamos las correspondientes lineas de 
texto que también nos llevarán a esas mismas 
páginas Un par de líneas para resaltar, e in¬ 
cluso una pequeña animación. Añadimos tam 
bien una dirección de correo que desplegara 
un editor si se pincha, para que los navegantes 
nos envíen sus sugerencias. En las siguientes 
páginas, buscamos nuevas posibilidades Un 
formulario de búsqueda que 
creamos con un Webbo nos 
permite buscar por nuestro 
Web mediante cualquier texto 
clave Una vez efectuada la 
búsqueda nos presenta un lis¬ 
tado con las coincidencias y 


enlaces de hipertexto hacia las páginas en las 
que se encuentra el texto de búsqueda Vamos 
a Insertar Componente Webbot, y selecciona 
mos Buscar Configuramos ¡os parametros del 
campo de búsqueda y listo Para crear una 
máscara de búqueda usaremos el comando In 
sertar Campo de formulano, con menus des¬ 
plegables También podemos incorporar núes 
tro propio HTML (Aunque, eso sí, ya «Front 
Page» nos advierte que él no va a interpretarlo, 
y que no garantiza su buen funcionamiento), y, 
por supuesto nuestros applets Entrar en bases 
de datos OBDC a través del IDC ( Internet 
Database Connector la interfaz de bases de 
datos incluida en Microsoft Internet Informa 
tion Server (IIS)), incorporar controles Active 
X Hay que añadir una nota más La íntegra 
cion con el entorno Windows 95 Office es, 
simplemente total Incluso al instalar se añade 
un control en el Internet Explorer que nos per 
ñute editar automáticamente las paginas que 
recibimos (algo que ya estaba presente en 
Netscape, y que echábamos en falta en el IE), 

Disciplina inglesa 

Como decíamos al principio, es practica 
mente imposible conseguir una herramienta 


En la barra de herramientas se encuentran 
los botones que nos permiten crear zonas 
activas de una forma sencilla 
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Microsoft «Front Page 97» permite crear 
Webs a usuarios poco experimentados 
y desconocedores de HTML 
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El ejemplo de encontrar pareja ideal no es 
ningún problema El formulario es sencillo y 
contiene toda la información que necesitamos. 


tan potente y a la vez tan sencilla de usar sin 
pagar algún precio En el caso de FP 97, el 
precio es la flexibilidad y lo tendrán que pa¬ 
gar los usuarios más avanzados 
Y es que para que el no iniciado pueda pro¬ 
ducir paginas Web sin tener nocion alguna de 
HTML, es necesario encarrilarle de una ma 
ñera muy estricta Así, si bien podemos ver el 
código HTML que genera nuestra página las 
posibilidades de edición del mismo son míni¬ 
mas El problema lo encontraran aquellos 
usuanos que se mueven en el mundo de la au 
ioedicion, ya que son precisamente estos pro¬ 
fesionales y aficionados los que configuran el 
publico potencial de esta aplicación La dis- 
tnbucion de texto y gráficos en la pagina re¬ 
sulta innecesariamente complicada El no que 
rer introducir el sencillo concepto de “caja de 
texto” o “caja de imagen' hace que cueste ha¬ 
cer correr el texto cuando tenemos que poner 
vanos gráficos salpicando los espacios de la 
pagina, pese a los múltiples controles de posi 
ción, que consiguen el efecto de dificultar la 
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A través del 
explorador que 
incorpora «Front 
Page», seguiremos la 
estructura de nuestro 
Web, controlando y 
actualizando 
automáticamente 
todos ios iinks. 
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La lista de tareas es una ayuda al usuario que 
impide que queden ios indeseables flecos en 
los trabajos que realizamos. 


labor Por el mismo motivo, la alineación de 
los distintos elementos gráficos resulta inne 
cesariamente compleja Quiza en Microsoft 
deberían haber pensado que un documento ha¬ 
bitual de < Word» (del que es prácticamente 
un clon el Editor de 


«Front Page») no 
acostumbra a conte 
ner texto entremez 
ciado con decenas de 
gráficos y animacio¬ 
nes, algo habitual en 
las paginas Web Un 
método de edición 
más tipo QuarkX 
press” o ‘Pagema- 
ker” aceleraría el tra 
bajo, con unos 
conocimientos adi 
clónales mínimos Al 
fin y al cabo, esta 
mos hablando de au 
toedición, la única 


n « marquesina 
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diferencia es el destino del documento la Red, 
en vez de una imprenta 

Conclusiones 

Microsoft «Front Page> es un excelente 
producto encaminado a acercar, todavía más. 
Internet a los usuanos. esta vez desde el punto 
de vista del creador Sus posibilidades son 
prácticamente infinitas, sobre todo para aque 
líos que necesitan crear Webs, pero que no co¬ 
nocen HTML Los que si lo manejan, encon¬ 
trarán en «Front Page» un entorno 
completamente visual (al más puro estilo «Vi 
sual Basic») que les facilitara sus desarrollos y 
les ahorrará muchas lineas de código 

Todo está pensado para hacer más producti¬ 
vo y fácil nuestro trabajo. Hasta contamos con 
listas de tareas independientes para cada pá 
gina creada en la que anotaremos la acciones 
que nos faltan, para ir creando nuestro Web 
poco a poco sin tener que terminar una página 
para empezar la siguiente La lista de tareas 
nos mantendrá informados 

En resumen un programa para aquellos que 
se han planteado crear sus propios Webs. B 
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El asistente para el conector de Bases de Datos es de los más potentes 
y complejos. Las posibilidades son inmensas. 
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Microsoft Publisher 97 

CONFIGURACION 


RAM 

6 megas 

Espacio en disco 

9 5 megas 

CPU 

4S6DX o superior 

Taijeta gráfica 

VGA 

Tarjeta de sonido 

N nguna 

Control 

Ratón 

Requere 

Windows 95 

FICHA TECNICA 

Compañía 

Microsoft 

Tipo Programa de autoedicion 

Cedido por 

Microsoft 

Precio recomendado 

A consultar 


Resultados 
profesionales en 
cinco minutos 


Este titular condensa la promesa de 
Microsoft a los futuros usuarios de este 
programa. Lo que puede parecer un 
slogan publicitario mas propio de un 
libro de cocina o tal vez de peluquería, 
no es en esta ocasión una trampa para 
incautos consumidores 
sino una milagrosa 
verdad que nosotros 
certificamos con todas 
las de la ley tras 
someterlo a una prueba 
indiscutible. 
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Microsoft 
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Taijetas de 
presentación 
Boletines 
Folletos 
Sitios Web 
Prospectos 
Postales 
Calendarios 
Invitaciones 
Taijetas de 
felicitación 
Tapetas DeA 
( mucho mas! 
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Publicaciones llámalas en unos pocos pasos 
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Ubro guia de Microsoft PuUisher 97 


























La base de datos de ¡conos, fotografías y 
bordes es muy amplia y es muy útil como 
biblioteca gráfica, aunque también es posible 
importar otros elementos. 


Maquetar de forma automática 


D e una forma increíble¬ 
mente clara, sencilla 
y económica en cuanto a 
tiempo, se pueden diseñar 
boletines, páginas Web, 
prospectos, folletos publi¬ 
citarios, postales, etique¬ 
tas, formularios, membre¬ 
tes, letreros tarjetas de 
presentación, caléndanos, 
currículums La verdad es 
que la lista se hace inter¬ 
minable y el resultado final 
es siempre espectacular, 

Nuestra tarea se limita a 
elegir el tamaño del papel, 
y luego el programa va proponiendo diversos tipos de tratamiento en los encabeza¬ 
mientos, recuadros, rellenos, sombreados, fondos, colores e imágenes según el carác¬ 
ter profesional o amistoso de la publicación Una vez finalizada la maquetación de esta 
forma automática lo umco que queda por hacer es teclear los textos o importarlos y ele¬ 
gir las imágenes y fotografías, ya sean de la enorme base del programa -más de 5000- 
o de nuestra propia cosecha, pues no se echan en falta filtros ni conversores 



Hay asistentes de diseño para todo tipo de documentos 
que se encargaran de realizar la maqueta base para luego 
dejar al usuario total libertad para introducir sus archivos y 
hacer los cambios que considere oportunos. 


1 Anselmo Trejo 



rear publicaciones con el aspecto 
profesional que se aprecia en las 
fotos de la caja del programa y en 
sólo unos minutos parece para el gran público, 
a pnori pura ciencia ficción. Tal vez, para un 
experto en artes gráficas especializado en la 
maquetación usando los mas complejos pro¬ 
gramas informáticos resultará sencillo, pero 
no para el usuano final al que va 
dmgido este producto Indudable¬ 
mente yo era el mas adecuado pa¬ 
ra comprobarlo 

No me importa reconocer que 
siempre he sido un negado a la ho 
ra de dotar a mis textos de un aca 
bado visual mas allá de la simple 
corrección Lo mas que he conseguido hacer 
es dividir en columnas y poner algún recuadro 
En resumidas cuentas, mi ümca preocupación 
era el contenido y mis presentaciones no eran 
de las que entusiasman sólo con verlas 
Contra lo acostumbrado, evité leer el ma¬ 
nual antes de ponerme a trabajar en el progra 
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Excelente herramienta para dotar a nuestros 
textos, documentos y publicaciones de un gran 
acabado visual sin necesidad de tener 
conocimientos de diseño 


ma, quería comprobar hasta que punto era 
cierto que «Microsoft Pubhsher 97» era la pa¬ 
nacea en facilidad de uso Todas mis lógicas 
dudas se disiparon al instante cuando un má¬ 
gico asistente de diseño se apodero de mi ra 
ton y en aproximadamente seis minutos y me¬ 
dio, por mi impresora empezó a surgir una 


tarjeta de felicitación a todo color cuya úmea 
diferencia con cualquiera de las que se pue¬ 
den comprar en el mercado era la inferior cali¬ 
dad del soporte, papel normal y corriente en 
lugar del alto brillo o couché. 

Por libre 

Pero no todo es seguir los diversos caminos 
propuestos por estos magníficos asistentes La 
creatividad propia también es posible En la 
pantalla aparece una página en 
blanco Y a partir de ahí y median¬ 
te la delimitación por marcos indi¬ 
viduales los límites los pone nues¬ 
tra imaginación 

Cliquear en el lugar elegido y 
arrastrar el ratón manteniendo la 
pulsación basta para situar el mar¬ 
co o módulo, ya sea para texto o para la inser¬ 
ción de imagen Por supuesto, no hay por qué 
limitarse a las líneas rectas, los marcos tam¬ 
bién pueden ser circulares o todo lo capricho¬ 
sos que queramos si los dibujamos con el pun 
tero Los recuadros pueden ir con los más de 
150 bordes decorativos incluidos en el progra- 
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La ayuda en 
linea hace 
innecesaria 


V ÍPiAfcíí-rín ao goaidad i) fe ,-rosaft Lubli+'-r 


¿ichivo Ediciór \¿m Jnwrtai formato tíenarwntaj firgare* latió £orr¿rw correspondencia 2 

aMalal I INI i Mr i i?! 


toda consulta 
al manual en 
los temas 
referentes al 
manejo básico. 


La maquetación se realiza de una forma 
totalmente intuitiva, evitando los problemas 
tipográficos más frecuentes. 
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ma o los que diseñemos, las posibilidades son 
infinitas calificativo que también se puede apli 
car a sombreados, pies de foto, titulares, gra 
dientes, rellenos letras capitulares, fondos as¬ 
pectos del papel y tipos de letra No tendremos 
problemas en la colocación de textos e imáge¬ 
nes porque tanto si no llenan el espacio del 
marco como si lo sobrepasan, encajar en venta¬ 
na es siempre muy efectivo Otras herramientas 
correctoras destacables son las de ortografía y 
un venficador de diseño para solventar posibles 
incongruencias en los colores y la distribución 
de los diferentes módulos. 

El tamaño y claridad tanto de los iconos de la 
barra de herramientas como los de desplaza 
miento y cambio de proporción de los marcos, 
el zoom y la excelente ayuda en linea mediante 
hipertexto (y puede mantenerse en la mitad de¬ 
recha de la pantalla) son los factores que con 
vienen a esta nueva edición de «Publisher» en 
una herramienta de comoda utilización y sor 
préndente potencial pese a su carácter no pro¬ 
fesional Aunque no se posean conocimientos 
previos ni habilidad alguna, los documentos an 
tes insulsos y ramplones se convierten por la 
generosidad del programa, en una pequeña 
obra de arte particular, a 


Páginas Web sin problemas 



D e entre todos los fantásticos asistentes, el 
mas destacado es, sin lugar a dudas el de las 
paginas Web tanto por su ineludible actualidad co¬ 
mo por sus fantásticas prestaciones 
No tendrá que conocer HTML VRML o dominar el 
JAVA, «Publisher 97» se 
encarga de todo Tras ele¬ 
gir filosofía comercial de 
comunidad o personal, 
una o varias paginas per 
fil del tema a tratar en ca¬ 
da pagina el estilo (de 
básico a clásico pasando 
por llamativo o moderno), 
fondos solidos o con tex¬ 
turas y teclear todos los 
datos de nombres y direc¬ 
ciones, comienza la fabri 
cacion de nuestra pagina 
Web Al finalizar el proceso que aunque dependiendo del hardware, no suele sobrepa¬ 
sar los cinco minutos, ya habremos completado lo más difícil la composición y distri¬ 
bución de los elementos au¬ 


diovisuales Si nos gusta el 
aspecto visual sólo tendre¬ 
mos que dedicamos a impor¬ 
tar nuestros ficheros (de texto, 
fotografías, videos y sonido), 
encajarlos en los marcos (po¬ 
dremos moverlos y cambiar 
su tamaño y forma) y por ulti¬ 
mo, establecer los vínculos y 
enlaces de hipertexto para 
facilitar la navegación por 
nuestra suntuosa Web 



Crear un Mtlo en el World Wide Web 

Publisher le facilita la creación de páginas Web impecables sin 
necesidad de aprender un lenguaje especial, por ejemplo HTML 



Esta demostración le ofrece los pnnclpios básicos Para obtener más 
información acerca de cómo publicar en Web, consulte "Diseñar para 
Internet' en el "Libro guía de Publisher" 
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GASTO MINIMO DE LLAMADA 
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(distancia máxima que ie separa de su banco con MoneyPenny) 
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El Banco en Casa 
)-ñ¡ 


(^Opere con su banco desde el sillón de su casa 
a cualquier hora del día o de la noche. 
Comodidad, rapidez y seguridad. Máxima sencillez, 
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CONSULTA DE SALDOS TRANSFERENCIAS 



GESTION DE FACTURAS ENTORNO MULTIMEDIA 


B PEDDOTHEFÓNICO: 91/31908 81 

oOD Si, envíenme el nuevo MoneyPenny al precio de sólo 4.995 ptas. (Software para Windows 95 

Nombre _ 

Dirección __ o 

Ciudad _ Código Postal _ ó 

Teléfono 


are para Windows ' 

I El Banco en Cas» 

Si 


Pago contra-reembolso 
□ Pago con tarjeta — 


EN CASTELLANO 


/-/-/- Caduca: - - / - - 


gebscam 

Bárbara de Braganza, 11 5 o I 
28004 Madrid 
Tel: 91/319 08 81 
Fax: 91 / 319 80 04 
BBS: 91 / 319 00 58 
E-Mail.gebacom@sei.es 
Internet: http://www.gebacom.de 


CONTROL DE GASTOS E INGRESOS 
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FICHA TECNICA 


Compañía TAY 

Tipo Ordenador Personal 

Cedido por BEEP 

Precio recomendado 269 900 + IVA 


200MMX ATX 


Tay Topstar Pentium 


La todopoderosa 


Ei empieo de los 
nuevos procesadores 
Pentium de Intel 


maquina 

Multimedia 


dotados de tecnología 
MMX ha comenzado 
hace escasas 
semanas, Y no 
podíamos dejar pasar 
ia ocasión de probar 
en la práctica uno de 
elios. Aquí tenéis un 
completo informe 
sobre uno de ¡os 
primeros equipos 
dotados de esta 
revolucionaria 
potencia multimedia. 



1 Óscar Santos 



1 ordenador seleccionado para la 
prueba está dotado de las siguientes 
características Procesador Intel 
Pentium 200 MMX, montado en una placa In¬ 
tel Tucson W/S, dentro de una caja de tipo se¬ 
nil torre ATX, 32 Megas de RAM, disco duro 
de 2,5 Oigas, tarjeta gráfica Matrox Mystique 
con 2 Megas de memoria lector de CD ROM 


12X disquetera de 3 pulgadas y media, y por 
ultimo monitor no entrelazado de 14 pulga 
das de baja radiación 

El corazón del ordenador 

De todos los elementos que componen el or 
denador, el procesador es el que, por sus ca¬ 
racterísticas, se merece un trato especial No 
en vano, se trata del corazón del conjunto, gra¬ 
cias al cual el resto de elementos pueden fun 























Lo primero que ilama ia atención del 
interior es la gran cantidad 
de espacio que encontramos 


cionar de forma coordinada Es por eso que le 
vamos a dar un trato de mayor profundidad 
junto a la placa, que al resto de elementos, que 
son mas conocidos y más normales en el cam¬ 
po de la informática de hoy en día. Comenza¬ 
mos con lo que supone disponer de la tecno 
logia MMX en un ordenador MMX son las 
siglas de MultiMedia eXtensions, es decir, un 
juego nuevo de instrucciones que permiten 
optimizar el rendimiento del ordenador en lo 
que a elementos multimedia se refiere, es de¬ 
cir, vídeo y audio principalmente. De este mo 
do, los principales beneficiarios de esta nueva 
tecnología son los juegos que emplean los úl 
timos avances en lo que se refiere a la genera¬ 
ción de imágenes y sonidos, así como algunos 
programas multimedia que hacen uso exten¬ 
sivo de estas posibilidades El procesador a 
primera vista, es más pequeño de lo que en 
principio se podía suponer De todo el chip, 
únicamente el cuadrado plateado del centro es 
lo que podíamos considerar el procesador en 
si siendo el resto disipadores de calor (esos 
rectángulos plateados de alrededor) y plásti¬ 
co para soportar el mismo (Foto 1) De mo 
do, que la primera sorpresa ya nos la hemos 
llevado a este respecto La segunda, es la pre¬ 


una colocación diferente de 
los elementos con respecto a lo que estamos 
acostumbrados a ver en la actualidad Lo pri¬ 
mero que llama la atención al abnr el ordena¬ 
dor es la gran cantidad de espacio que hay en 
el interior del mismo (Foto 3) Algo a lo que la 
mayoría de nosotros no estamos acostumbra 
dos a disponer en nuestro ordenador personal, 
pero que en este modelo podemos disfrutar 
Esto supone, en principio, una mayor libertad 
y facilidad para agregar elementos nuevos al 
sistema, sin contar con los problemas típicos 
de falta de sitio por culpa de los cables o de 
otros elementos que nos impiden introducir 
tanto manos como herramientas en el interior 
del ordenador Ademas de esto, este modelo 
de placa -Intel Tucson W/S- lleva integrados 


sencia de un convertidor de voltaje justo al la¬ 
do del procesador, que se encarga de transfor¬ 
mar la corriente que provee la fuente de ali 
mentación de 5 voltios a los 3 3 que necesita 
éste para funcionar (Foto 2). 


El soporte: la placa ATX 

El segundo elemento diferenciador del or 
denador es la placa ATX Este nuevo estándar 
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El ordenador dispone de dos 
conexiones PS/2, destinadas 
al ratón y el teclado 

en la misma todo el tema de controladores de 
disco duro, CD ROM y disqueteras así como 
las salidas sene y paralelo e incluso los chips 
que permiten dis 
poner de sonido en 
el ordenador Res 
pecto a este ultimo 
tema, observamos 
en la parte poste¬ 
rior de la caja (Fo¬ 
to 4) los conectores 
a los que hacemos 
referencia situados 
en la parte supenor 
de la misma Deiz 
quierda a derecha 
podemos encontrar 
los conectores rela¬ 
cionados con el te¬ 
ma del sonido, esto 
es, Micln Lineln, 
Line Out y el puer¬ 
to MIDI/Joystick. 
A su lado, están 
tres puertos, dos 
senes de 9 pines y 
otro paralelo Por 
último, podemos 
encontrar dos co¬ 
nexiones PS/2, ca¬ 
da una de ellas des 
tinada al ratón y al 
teclado, que están equipados con este tipo de 
conectores Este, quizas resulte un problema 
para algunas personas, pues a pesar de que es 
posible utilizar un ratón que se encuentre 
equipado con conector para puerto sene, no 
ocurre lo mismo con un teclado que dispone 
de conector DIN, ya que la placa no está equi¬ 
pada con este tipo de conexión 




Abrir el ordenador 


A la hora de desmontar el ordenador nos encontramos con que esta labor no se rea¬ 
liza de la forma convencional que todos conocemos, es decir, quitar los tornillos de 
la parte trasera del equipo, y retirar la carcasa que cubre el interior Para este equipo, los 
pasos a seguir son diferentes, y son los siguientes 


1. Lo primero que hay que hacer es retirar 
el panel frontal del ordenador Para ello, 
encontramos en la parte inferior del mis¬ 
mo un asa de la que debemos tirar con 
fuerza para desencajarla de su sitio. Lue¬ 
go, levantamos de ella hacia delante y am- 
ba, tal y como nos muestra la imagen, y la 
sacamos de los enganches que están si¬ 
tuados en la parte superior 




2. El segundo paso que tendremos que 
realizar será el de retirar los tres tornillos 
de estrella que unen la carcasa al bloque 
(podemos verlo en la imagen) Estos torni¬ 
llos están situados uno arriba, y los otros 
dos a los lados de la caracasa, a media al¬ 
tura, de modo, que nos resultara bastante 
sencillo su retirada 


3. Por último, podemos 
deslizar la carcasa hacia 
nosotros, teniendo mucho 
cuidado con los eganches 
de los laterales de la mis¬ 
ma, evitando que se que¬ 
den atrapados con los late¬ 
rales del bloque Una vez 
realizada la operación, de¬ 
jaremos la caja en lugar se¬ 
guro, y procederemos a 
realizar las modificaciones 
en el interior que estime¬ 
mos oportunas 
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El diseño del teclado se aparta de los estándares, 
al tener las esquinas superiores redondeadas 
y contar con un reposa-muñecas 





Elementos nuevos 

También observamos que la posición del 
disco duro difiere notablemente de los están¬ 
dares a los que estamos acostumbrados ñor 
malmente Hasta ahora, esta unidad, general 
mente de un tamaño de 3 pulgadas y media, 
estaba colocada junto a la disquetera del mis¬ 
mo tamaño Sin embargo, en este tipo de pía 
cas, aunque puede seguir colocándose en di¬ 
cho lugar, viene situada en la parte superior 
de la caja, justo delante del ventilador del 
equipo (Foto 5) donde además es posible ins¬ 
talar otra unidad adicional La placa incorpo 
ra, además, un chip gráfico que puede variar 
entre una tarjeta S3 Tno64 V+ o una S3 ViR 
GE Como comentamos, ambas posibilidades 
son opcionales, y en el caso que nos ocupa no 
han sido montadas En su defecto encontra¬ 
mos una tarjeta PCI Matrox Mystique con 2 
Megas de memoria 

Por otro lado encontramos los 
módulos de memoria RAM del 
ordenador La placa dispone de 
cuatro ranuras SIMM de 72 con¬ 
tactos (Foto 6) en los que es posi 
ble instalar hasta un máximo de 
128 Megas La memoria que ins 
talemos requiere que sea de una 
velocidad no superior a los 70 ns 
(nanosegundos), o para un rendi¬ 
miento optimo, de 60 ns siendo 
EDO DRAM Las ranuras están 
agrupadas en dos bancos de dos 


módulos cada uno, y son completamente in¬ 
dependientes, de modo que podemos tener en 
uno de ellos, un tipo de memoria, y en el otro, 
memoria totalmente diferente, siendo detec¬ 
tado por la BIOS y optimizado para que ob¬ 
tengamos un mejor rendimiento 
Por ultimo, nos resta hablar de las ranuras 
de expansión de las que dispone el ordenador 
Estas son 4 ISA y 4 PCI de las que una, en 
nuestro caso, tenemos ya ocupada por la tarje 
ta de video (Foto 7). 

En lo que se refiere al resto de elementos 
del conjunto encontramos dos altavoces de 
reducido tamaño, que. sin embargo, ofrecen 
una buena calidad de sonido El monitor es 
bastante normal, de 14 pulgadas de baja ra¬ 
diación, aunque los mandos para controlar la 
imagen no son digitales, sino las ya clásicas y 
hasta podríamos decir que incómodas ruedas 
La mayor novedad es el teclado, 
cuyo diseño se aparta un tanto de 
los estándares tradicionales al te¬ 
ner las esquinas superiores redon 
deadas y contar como accesorio 
con un reposa muñecas, que rela¬ 
jan el brazo al estar mucho tiempo 
delante del ordenador tecleando 
El ratón, por último, es el clásico 
de tres botones, al que acompaña 
un disquete con su software. Qui 
| zas en este momento, echamos en 
falta la presencia, en el conjunto, 
de un modem de sene que nos 
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La capacidad del MMX _ 

El índice iCOMP 2 0 compara e! rendirmento relativo de diferentes microprocesadores Intel 


Medición del Rendimiento 


PROCESADORES 0 25 50 75 100 125 150 175 2 00 


permita conectamos al mundo extenor, tanto a 
Internet con la ayuda del proveedor apropia¬ 
do, como a otros usuarios 


Pentium 200 MHz 
con Tecnología MMX 

Pentium 166 MHz 
con Tecnología MMX 

Pentium 200 MHz 


182 



Pentium 166 MHz 
Pentium 150 MHz 
Pentium 133 MHz 
Pentium 120 MHz 
Pentium 100 MHz 



El software 

Una parte importante del contenido del 
equipo es el software que lo acompaña Den¬ 
tro de la gran cantidad de CD ROM que vie¬ 
nen con el ordenador, podemos establecer 
cuatro categorías juegos y programas optimi¬ 
zados para aprovechar las capacidades del 
procesador MMX, juegos que no están opti- 
mizadoss, programas de Microsoft y progra 
mas de instalación del equipo 
Dentro del primer grupo (Foto 8) encontra¬ 
mos los siguientes títulos «Space Station Si- 
mulator», «Pod», «The Third Dimensión», 
«The Timetables of Technology» y «The Ulti 
mate Human Body 2.0». El primero de ellos, 
nos brinda la posibilidad de construir una 
completa estación espacial, similar al proyec¬ 
to internacional de 30 billones de dólares que 
en estos momentos se encuentra en estudio 
El programa cuenta con gráficos en 3D ren 
denzados, realizados a partir de los modelos 
reales desarrollados por los ingenieros espa¬ 
ciales De este modo, se ha conseguido un 
gran realismo en la construcción, asi como en 

Una parte importante del 
contenido del equipo es el 
software que lo acompaña 


D entro de la familia del procesador 
Pentium, los equipados con tecno¬ 
logía MMX son los de prestaciones mas 
elevadas Estos nuevos chips se presen¬ 
tan a dos velocidades-166 y 200 MHz, 
dándose la circunstancia que el 166 MMX 
es más rápido incluso que el 200 que no 
hace uso de esta tecnología A tenor de 
los datos, encontramos que el procesa¬ 
dor Pentium 200 MMX duplica el rendi¬ 
miento de un procesador Pentium 100 
(ver tabla 1) Un hecho que probable¬ 
mente hará que en un futuro cercano, los 
procesadores equipados con tecnología 


MMX se conviertan en el estándar de la 
industna de cara al usuario Incluso es po¬ 
sible ver que a la hora de medir las pres¬ 
taciones en lo que a tratamiento de imá¬ 
genes se refiere, el Pentium 200 MMX 
ofrece unos valores seis veces superior al 
Pentium 200 (ver tabla 2) Sin embargo, 
os recordamos que los datos pueden va¬ 
riar en función del resto de elementos del 
ordenador, pnncipalmente la placa, la tar¬ 
jeta gráfica, la cantidad y calidad de la 
memoria y el disco duro, de modo que no 
os extrañéis si no obtenéis en vuestros 
equipos estos resultados exactamente 



166 MHz 

200 MHz 

166 MHz 

tecnología MMX 

200 MHz 

tecnología MMX 

Media 

132,77 

153,27 

218,33 

254,72 

Vídeo 

130,26 

151,03 

230,18 

268,40 

Proceso de imagen 

135,29 

158,55 

654,80 

744,64 

Geometría 3D* 

134,83 

156,05 

138,95 

162,34 

Audio 

133,87 

152,53 

277,03 

324,56 


Todos los procesadores ¡levan 512K de cache L2 

Sin codigo de tecnología MMX 



los interiores de cada modulo que debe ser di¬ 
señado y colocado de forma precisa Además, 
el programa permite la conexión a Internet pa 
ra actualizar la información contenida en el 
CD en función de los cambios que se realicen 
en el proyecto real 

El segundo programa es el juego de Ubi 
Soft que podéis ver ampliamente comentado 
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en la sección Pantalla Abierta de este mismo 
número Las mejoras con respecto al progra 
ma normal es una mayor suavidad en la gene¬ 
ración de las texturas, asi como una mejor ca 
lidaden las mismas Con el tercero, podemos 
crear manipular y animar objetos 3D de una 
forma sencilla El programa cuenta con una li¬ 
brería de 72 objetos ya creados, como tiburo 
nes, dinosaurios o aviones, así como con un 
sinfín de efectos de todo tipo como pueden ser 
la capacidad de iluminar objetos, rotarlos, ha 
cer que tengan hipo o que se in¬ 
flen solos. El cuarto, es una enci 
clopedia que recoge la evolución 
de los inventos realizados por el 
hombre, proporcionados por el 
avance de la tecnología, mediante 
vídeos explicativos, principal 
mente Por ultimo, encontramos 
una completa enciclopedia del 
cuerpo humano en la que la tec 
nologia MMX sirve para realizar 
sorprendentes rotaciones del cuer 
po asi como visualizar en tiempo 
real diferentes visiones, tales co¬ 
mo por ejemplo, el sistema circu¬ 


latorio y el sistema nervioso con tan solo mo¬ 
ver el ratón por el dibujo 
El segundo grupo (Foto 9) son dos progra¬ 
mas conocidos por la mayoría de vosotros: se 
trata de «Mad Dog II» y «Kid Riffs» El pri¬ 
mero, es un arcade en el que se emplea el ví¬ 
deo digital para la representación de la acción, 
mientras que el segundo, está pensado para los 
mas pequeños de la casa, y permite de una for 
ma sencilla crear tu propia música aprendien 
do las bases de la misma, es decir los diferen¬ 


tes sonidos, los tonos, ritmos, etc El tercer 
grupo (Foto 10) está formado por dos progra 
mas de divulgación -«Civilizaciones Anti 
guas» y «Animales Peligrosos», y el paquete 
integrado «Microsoft Works», 

De los dos primeros no creemos que sea ne¬ 
cesario extenderse mucho más, pues son co¬ 
nocidos por casi todos y ya hemos tenido la 
oportunidad de hablar de ellos en anteriores 
números de la revista 

En cuanto al programa «Microsoft Works», 
se trata del conocido paquete de 
utilidades en el que encontramos 
un procesador de textos, una hoja 
de cálculo, una base de datos y 
programas de comunicaciones. 
Por último, el cuarto grupo (Foto 
11 ) que podemos destacar está 
formado por el CD ROM de Win¬ 
dows 95 y el de los drivers para la 
instalación de la tarjeta de vídeo 
de Matrox Hay que decir que los 
programas de Microsoft vienen 
con sus licencias de usuario co¬ 
rrespondientes asi como con sus 
manuales originales H 
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1 CONFIGURACIÓN 

MÍNIMA 

RAM 

8 Megas 

Espacio en disco 

4 Megas 

CPU 

Pentium 75MHz 

Tarjeta gráfica 

SVGA DCI §bits_ 

Tarjeta de sonido 

8 bits 

Control 

Ratón 

Requiere Windows 3.1 o superior 

FICHA TÉCNICA 

Compañía 

LifeView 1 

Tipo Tarjeta receptora TV-Vídec 

Cedido por 

Predo recomendado 

Euroma Telecom 

28.900 +IVA 

n 


LifeView F ly Vídeo para Windows 95 


El mundo de la 
imagen en su 
máxima expresión 


A medida que las tecnologías utilizadas en su desarrollo se 


1 Eduardo Ruiz de Velasco 



han perfeccionado y, por otro lado, han ¡do apareciendo 
dispositivos con interesantes funciones y características, las 
posibilidades que ofrecen los ordenadores personales son 
cada día mas numerosas, lo que les convierte en 
herramientas de un valor difícil de medir. 


on una tarjeta de unas dimensio¬ 
nes bastante reducidas y un disco 
de programa, éste es el contenido 
del paquete denominado LifeView Fly Vídeo, 
estaremos en condiciones de poder ver la tele¬ 
visión, cintas de vídeo, así como grabar de 
una cámara de vídeo y celebrar vídeoconfe- 
rencias en nuestro ordenador Lógicamente, 
podremos guardar todas estas acciones para 
posteriormente, utilizarlas de la forma más 
conveniente que se nos ocurra. 

Para ver la televisión, simplemente debere 
mos disponer de una toma para la antena en la 
habitación donde tengamos ubicado nuestro 
ordenador, mientras que para ver películas de 
vídeo o grabar con una cámara de video, será 
necesario tener estos dos dispositivos mencio¬ 
nados La cámara también será imprescindi 
ble, al igual que un módem de la mayor velo¬ 
cidad posible o una 
tarjeta ethemet de 
red para celebrar to¬ 
das nuestras vídeo- 
conferencias. para lo 
que también tendre 
mos que disponer de 
un kit opcional 





















La Fly Vídeo ofrece muy buena calidad 
de la imagen, fácil instalación y fácil 
utilización del software entregado 


También podemos ver una película de video o 
una toma desde una camara, como en este 
caso, a pantalla completa 

Instalación 

La instalación de la LifeView Fly Vídeo es 
realmente sencilla, basta con tener disponible 
un slot PCI libre en la placa base de nuestro 
ordenador para pincharla y i Se acabo el pro¬ 
ceso de instalación hardware de la tarjeta' 

El siguiente paso sera encender el ordena¬ 
dor y Windows 95 la reconocerá automática 
mente, por lo que a continuación nos pedirá 
que insertemos el disquete con su dnver Tras 
hacer esto, el dnver se caigara en el ordenador 
y continuaremos instalando el software con el 
que trabaja la tarjeta Esto lo haremos sin ne 
cesidad de sacar el disco de la disquetera y 
ejecutando desde el menü Imcio\Ejecutar o 
desde el Explorador de Windows el archivo 
SETUPEXE En un momento de la instala 
ción del software se nos pedirá que especifi¬ 
quemos de entre una lista que se nos mostra 
rá en la pantalla, el estándar de televisión 
utilizado en nuestro país que es el PAL BG, y 
luego seguirá el proceso hasta su terminación, 
lo que implica poco tiempo para nosotros 

Finalmente deberemos reimciar el ordena¬ 
dor para que todos los cambios tomen efecto 


La tarjeta Fly Video nos 
ofrece la posibilidad 
de ver la TV a través 
de nuestro 
ordenador... 


tarjeta ariltea de nuestro ordei 
Control Interface) y capacidad 
15 b*) T aunque es aconsejable que i 
(True Color. 24 b*s). 

Verla 


Además de a pantalla completa, podremos ver 
la TV al mismo tiempo que trabajamos con 
otro programa. 

El ordenador como tv... 

Como ya se ha mencionado anteriormente, 
sera necesario disponer de una toma de antena 
de TV en la habitación o sala donde esté ins¬ 
talado el ordenador para conectarla a la taqeta 
Esta deberá estar provista de un adaptador pa¬ 
ra conectar un cable 
de antena convencio¬ 
nal de los que utiliza¬ 
mos en nuestro re¬ 
ceptor de TV Para 
poder trabajar con la 
Fly Video, la tarjeta 
gráfica de nuestro or 
denador debe ser una 
VGA con dnver DCI 
(Display Control In- 
terface) y capacidad 
para mostrar al me¬ 
nos 32.000 colores 
(HiColor, 15 bit), 
aunque es aconseja 
ble que pueda pre¬ 
sentar 16 millones de 
colores (True Color 


de 24 bits, mejor de 32). Ver la TV sólo impli¬ 
ca ya hacer doble clic sobre el icono de Fly 
Vídeo y tras unos cuadros de diálogo donde 
se nos pedirán algunas confirmaciones para 
definir adecuadamente la señal, disfrutaremos 
de nuestros programas favoritos. Estos podrán 
ser vistos en la pantalla del monitor dentro de 
una ventana del tamaño que deseemos. 

Los controles de la TV son los mismos que 
podemos encontrar en un aparato receptor 
convencional, siendo posible elegir el canal 
que queramos, manualmente o con la opción 
de escaneo automático de los canales dispo¬ 
nibles seleccionar entre el modo de recepción 
de la señal (antena o cable), “apagar” la re¬ 
cepción, ajustar el brillo, contraste, color, etc, 
de la imagen o elegir el estándar de TV 
(NTSC, PAL o SECAM); subir o bajar el vo¬ 
lumen del sonido o eliminar éste (mute), asi 
como modular su balance, graves y agudos, 
elegir entre fuentes de imagen como la propia 
TV, un canal auxihar(AV) o un aparato SVHS. 

Aunque la tarjeta cuenta con los necesarios 
conectores para cada una de las fuentes seña¬ 
ladas, habría que decir que si a la toma de an- 


Podremos ajustar en todo momento, mediante la barra flotante de 
herramientas que aparece en la parte inferior de la imagen, el brillo, 
contraste, color, volumen de sonido, etcetera, de la señal recibida 
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expansión 


tena de TV conectamos el vídeo y éste a la Fly 
Video nos ahorraremos unas pesetas al no te¬ 
ner que comprar los cables que de otra forma 
harían falta Se puede añadir, además, que me¬ 
diante el euroconector del magnetoscopio po¬ 
dremos conectar una camara de video 

Otra posibilidad interesante es la de hacer 
siempre visible, por encima de cualquier pro¬ 
grama, la ventana en la que se muestra la TV 
Esto nos permitirá trabajar a la vez que vemos, 
por ejemplo, un partido de fútbol de la máxi¬ 
ma rivalidad Queda por aclarar si el trabajo 
nos cundirá mucho 

Y mucho más 

Pero si es interesante poder ver la TV o una 
grabación de vídeo en el ordenador, igual¬ 
mente lo es poder guardar en éste los frag¬ 
mentos de programas o películas que mas nos 
gusten, ya sea de la misma TV, de un magne 
toscopio. de una cámara de video o de un láser 


Una de las opciones de Fly Vídeo nos permite 
grabar un fotograma o una secuencia de vídeo 
de la forma que más nos convenga 
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Full Metion Capture cuenta con opciones para grabar un fotograma o 
secuencia de video del modo que mas nos interese. 


disc Realizar ésto, 
no supone mas que 
presionar con el bo¬ 
tón derecho del ratón 
sobre la ventana de 
imagen que nos 
muestra la Fly Vídeo 
y elegir la acción que 
queramos ejecutar 
del menú emergente 
que aparecerá. Éste 
contiene opciones 

que permiten enviar un fotograma (‘pantalla- 
zo”) a un fichero o al portapapeles de Win¬ 
dows, capturar un fragmento de vídeo durante 
el tiempo que definamos y guardarlo como fi 
chero AVI, reproducir éste cuando creamos 
oportuno esconder la ventana de vídeo antes 
de arrancar un programa de vídeoconferencia, 
o conservar la proporción de la ventana de ví¬ 
deo mostrada o que ésta sea dimensionada de 
la forma que mas le 
venga en gana al 
usuario, gracias a As- 
pect ratio 4 3 
La opcion más com¬ 
pleja, no por su utili 
zación sino por los 
parámetros que se 
pueden manejar, es la 
que permite grabar 
una secuencia o frag 
mentó de video De 
nominada en inglés 
como Full Motion 
Capture, cuenta con 
cinco menüs desple¬ 
gables (File, Edit. 
Options, Capture y 
Help) En ellos se 
pueden encontrar op¬ 
ciones. mencionare¬ 
mos las más destaca 
bles, para grabar un 
fotograma o una se- 



Para grabar fotogramas o fragmentos de programas o películas, ya sea 
de la misma TV. de un magnetoscopio, de una camara de video o de un 
láser dísc, solo hay que presionar con el boten derecho del ratón sobre 
la ventana de imagen y elegir la acción que queramos ejecutar del menú 
emergente que aparecerá 


cuencia de video del modo que más nos inte¬ 
rese En este sentido podemos especificar el 
nombre del fichero AVI con que queremos 
que se grabe un vídeo capturado y el tamaño 
que se le va a otorgar en el disco duro Igual 
mente, podemos visionar el video a grabar en 
Preview u Overlay, opciones que permiten 
como es el caso de la primera, ver el vídeo a 
grabar tal y como lo percibe el PC u observar 
la señal de vídeo en el monitor como si se tra 
tara de la TV ( Overlay) Está claro que Pre 
view es una opcion interesante para poder ex 
penmentar con diferentes parametros para 
grabar un vídeo y ver su resultado en pantalla 
Los parámetros comentados pueden espe 
cificarse con opciones tales como Audio For 
mat Video Format, Video Source Video Dis- 
play, Compression y Fly Video Capture 
Driver, que junto con las dos anteriormente 
mencionadas forman el menú Options 
Con Audio Format se puede definir la cali 
dad del sonido a grabar con el video, la cual 
puede ser de CD, radio o teléfono, el formato 
del fichero resultante (ADPCM, PCM, A- 
LAW, U LAW y otros), y sus atributos, KHz, 
bits (8 o 16) y estéreo o mono. 

Video Format permite elegir el formato de 
captura (RGB de 16,24 o 32 bits) o la dimen 
sion de la ventana de vídeo a capturar, la cual 
puede tener un tamaño máximo de 768 x 576 
píxeles, y que dentro de este rango podemos 
seleccionar según nos convenga 
Video Source posibilita la selección de la 
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La opcion de 
reproducción de un 
fichero de video 
grabado (Playback AVI 
File), permite definir el 
tamaño de la ventana 
de video, velocidad de 
reproducción, graduar 
el volumen de sonido, 
etcetera. 


La tarjeta Fly Vídeo es una buena opción para 
convertir nuestro ordenador en un receptor de TV 
con imágenes de muy buena calidad 
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La dimensión de la captura de video que se quiere realizar, 
al igual que otros parametros, es fácilmente definible 


fuente de señal de vídeo (TV, AV 
o SVHS), así como el estándar de 
este (NTSC, PAL o SECAM), 
ademas de la regulación del brillo, 
contraste, color, etc, de la imagen. 

Con Video Display se puede 
elegir ver a color o en blanco y ne 
gro la imagen en el modo de 
Overlay, aunque esto no afecta al 
modo Preview o a la captura de 
secuencias de video Para definir 
el grado de compresión de éstas se 
puede utilizar la opción Compres- 
sion y seleccionar el modo que 
nos parezca mas apropiado entre 
los disponibles (Cinepak Intel ví¬ 
deo y Microsoft vídeo), o simplemente elegir 
sin compresión, que es lo que recomienda el 
manual, para una mejor captura 

FlyVideo Capture Driver nos dice las tarje¬ 
tas de captura de vídeo que tenemos en el or¬ 
denador (en el caso de que haya más de una). 

En el menú Capture se puede elegir entre 
capturar una secuencia de video o sólo un fo¬ 
tograma y definir otros parámetros de captura 
como la proporción de fotogramas de ésta, el 
tiempo de duración, si se desea o no capturar 
audio, teclas para terminar la captura etc. 

Reproducir un vídeo 
grabado 

La opción de reproducción de un fichero de 
video grabado (Playback AVI File), a la que 
se accede como ya se dijo pulsando el botón 
derecho del ratón sobre la ventana de imagen 
mostrada cuenta con posibilidades tales co¬ 
mo las de definir el tamaño de la ventana de 


vídeo, velocidad de reproducción, graduar el 
volumen de sonido, abnr o cerrar un fichero, o 
enviar un fotograma al portapapeles de Win 
dows, por ejemplo 

La FlyVideo también permite la visualiza 
cion de Teletexto aunque para ello es necesa¬ 
rio un modulo opcional con el que no contaba 
la tarjeta probada 

¿Cómo lo ves? 

Muy bien, gracias, aunque hay que tener 
claro que la calidad de la imagen visualizada 
dependerá de la tarjeta gráfica y del monitor 
que dispongamos en el ordenador Esto es ló¬ 
gico ya que no es lo mismo ver en pantalla 
32 000 colores o 16 millones en una tarjeta 
gráfica de 16 bits que en una de 64 o que el 
monitor sea un modelo vetusto de pobres ca 
ractensticas y 14 pulgadas, en vez de un fla¬ 
mante Multisync o Trinitron de 21 Al margen 
de esto, es necesario aclarar que la señal reci¬ 


bida en el ordenador, por modesto que sea és¬ 
te, se convierte en imágenes de muy buena ca¬ 
lidad Estas, ya sea en capturas de fotogramas 
de vídeo o en secuencias completas, servirán 
seguramente para ilustrar y completar adecúa 
damente aplicaciones de todo tipo, y muy es¬ 
pecialmente las multimedia, de aquellos usua 
rios más avanzados (que no profesionales) 
Igualmente servirá para las personas que no 
quieren otra cosa que poder ver la TV y utili 
zar de vez en cuando las posibilidades de cap¬ 
tura de imágenes o ficheros AVI ( 6 a quien no 
le gustaría ver un corto fragmento de video 
de su hijo pequeño en alguna ocasión míen 
tras se toma un respiro?). 

Para los que piensen que esta tarjeta es una 
buena opcion para convertir su ordenador en 
un receptor de TV hay que decirles que su pre¬ 
cio es superior al de algunos modelos econó¬ 
micos disponibles en el mercado, por lo que 
sólo para esta finalidad, es un gasto injustifi 
cado Sm embargo, empleando un mínimo de 
todas las posibilidades que ofrece la FlyVídeo 
puede ser interesante su adquisición. 

Para aprovechar las mencionadas posibili 
dades es necesario contar con un equipo míni¬ 
mamente potente, un Pentium 75 MHz reco¬ 
mienda el fabricante, con un disco duro de 
gran capacidad, sobre todo para grabar los fi¬ 
cheros .AVI que pueden, según sus caracterís¬ 
ticas, ocupar un espacio muy considerable 
Cumpliendo estos requisitos, la FlyVídeo 
puede ser una aliada de importante valor para 
ciertos trabajos que realicemos, relacionados 
con el mundo de la imagen 
En definitiva, un producto sumamente inte¬ 
resante con amplias posibilidades H 
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M Impresora Canon B3C-150 

CONFIGURACIÓN MINIMA 



Compañía Canon 

Tipo impresora de inyección de tinta 
Cedido por Canon 

Precio recomendado 25.900 + IVA 


La impresora Canon EÜC-150 
es una pequeña triunfadora 
dentro del sector de las 
inyectoras de tinta más 
asequibles. Su bajo precio, su 
capacidad policromática y su 
elevada versatilidad, la 
convierten en la compañera 
ideal para las personas que no 
utilizan este periférico 
diariamente. 


__ Jorge Carbonell 

Q a gran oferta proporcionada por los 
fabricantes de impresoras se ha vis¬ 
to ampliada con el tiempo. Todos 
se han dado cuenta de que el acercamiento del 
ordenador personal a casi todos los hogares 
(ya es muy conocido el dicho “un hogar, un 
ordenador’) ha producido a su vez un espec 
tacular aumento en la venta de impresoras 
Pero el crecimiento del mercado aunque ha 
sido experimentado en todo el sector, ha re¬ 
caído en las impresoras domésticas o de ga 
ma baja; maquinas a un precio muy asequible 
y con unas prestaciones muy acordes con los 
tiempos “multimedia” que corren 
En vista de las preferencias del público ge 
neral , los grandes desarrolladores y fabrican 
tes de impresoras decidieron hace un tiempo 
remodelar sus aparatos más económicos para 
hacerlos todavía más alcanzables La impre 
sora Canon BJC 150 es el resultado de poner 
en practica estas tendencias La Hewlett Pac- 
kard 400 y la Epson Stilus 200, sin entrar en 


detalladas comparaciones, pertenecen a la mis¬ 
ma clase en cuanto a calidad y a prestaciones 

Mirada exterior 

Llama la atención la ausencia de los grue 
sos manuales a los que nos hemos acostum 
brado con las impresoras mayores y al utilísi 
mo libro de ejemplos donde se explica de 
forma gráfica cómo conseguir los mejores re¬ 
sultados variando las condiciones de unpre 
sion El cable paralelo para utilizar la BJC 
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Bubble üet es el nombre de la tecnología utilizada 
en las Impresoras B1 La C final del nombre de 
esta gama de aparatos es la inicial de Color 



150 tampoco está dentro del lote Y lo que 
creemos más grave, por mucho que se quiere 
reducir el coste de fabricación y el de puesta 
en venta es la ausencia de un cartucho negro, 
de vital importancia a nuestro modo de ver 

Criticas aparte, la disposición del conjunto 
es sumamente favorable para la manipulación, 
y en escasos 5 minutos la impresora puede es¬ 
tar lista para trabajar 

Aproximación 

La impresora B.TC-150 es lo que podríamos 
calificar como una impresora diminuta Su pe 
queno tamaño exterior y los grandes espacios 
que podemos encontrar en su interior, parece 
vacía, nos hacen pensar por unos breves se¬ 
gundos que alguien se olvidó de colocar las 
piezas de su interior y que no seriamos capa 
ces m de imprimir una letra Luego descubrí 
mos que al colocar el cartucho de tinta la cosa 
cambia, y obtenemos de ella unas pruebas 
bastante interesantes de su funcionamiento 

La impresora necesita un pequeño espacio 
en su parte delantera para poder expulsar las 


La carga de papel se 
lleva a cabo por la 
parte superior de la 
impresora, se expulsa 
por abajo. 

hojas impresas Al carecer de bandeja para es¬ 
te proposito, más de uno podrá olvidar la ne¬ 
cesaria salida para el papel El recorrido de és¬ 
te sigue una trayectoria bastante recta entra 
por la parte superior, donde se puede almace 
nar hasta en un numero de 40 hojas para un 
papel de grosor normal, y sale por la parte ín 
fenor Al eliminar los perjudiciales giros de 
180 grados los formatos más delicados o los 
mas gruesos no saldrán doblados tras la im 
presión Hasta el momento del embalaje final, 
después de las pruebas y realizar el examen, 
no encontramos el único boton existente en la 
BJC-150 Se encuentra en la parte trasera, jun¬ 
to al conectar del cable de datos y sirve para 
borrar la memoria de la máquina y devolverla 
a su configuración por defecto (RESET) El 
piloto de funcionamiento cumple ademas 
otras funciones indicar el estado de la impre¬ 
sora, mostrar cuando se reciben datos o cuán¬ 
do ocurre algún error Todos los mensajes que 
producen la BJC 150 como “sin papeL’o “pa¬ 
pel atascado”, se muestran en el monitor en 
forma de aviso totalmente comprensible 



La impresora se caracteriza por su pequeño 
tamaño Es ideal para escritorios con poco o 
ningún espacio libre. 


Cuestión de burbujas 

Bubble Jet es el nombre de la tecnología 
utilizada en las Impresoras BJ La C final que 
forma el nombre de esta gama de aparatos es 
la inicial de la palabra Color obviamente solo 
aparece en las impresoras que pueden impri 
mir en otros tonos diferentes del negro 

Esta tecnología, común a los aparatos de es¬ 
ta marca, es muy parecida a la que se utiliza 
en las impresoras de inyección de la compe¬ 
tencia La única diferencia es la forma con la 
que se “lanzan” las burbujas de tinta hacia el 
papel Todo texto o gráfico impreso con ín 
yección de tinta está compuesto por millones 
de puntos formados por el resultado de los im 
pactos de una de estas burbujas sobre el pa 
peí La calidad de la impresión es por tanto 
dependiente del método utilizado Las impre 
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que siempre viene bien tener una impresora 
dispuesta para sacarnos del atolladero 
La impresora BJC-150 es una impresora 
con posibilidades policromáticas capaz de al 
bergar en su interior dos cartuchos de tinta di 
ferentes pero no simultáneamente, uno de tin¬ 
ta negra y otro con los colores magenta, cyan 
y amarillo (CMY=Cyan, Magenta y Yellow) 
La resolución de impresión es de 360 puntos 
por pulgada con el cartucho de colores y 720 x 
360 con el de tinta negra en lo que se ha lia 
mado Modo Suavizado A estas resoluciones 
se consigue una velocidad de 173 caracteres 
por segundo (blanco y negro) y de 0,2 pági¬ 
nas por minuto en baja calidad y usando el 
cartucho tricolor Esta velocidad de dos pági 
ñas cada 10 minutos baja hasta la página, cada 
10 minutos, si la impresión se hace en alta ca 
lidad El cartucho de tinta negra, denominado 
BJ 02, tiene 64 inyectores de tinta incluidos 
en su construcción, que serán reemplazados 
cuando, después de imprimir 700 000 caracte 
res en alta calidad haya que sustituirlo por 
uno nuevo El cartucho de color incluido con 
la impresora, tiene 16 inyectores por color y 
una duración aproximada de 100 paginas con 
una cobertura del 7,5% 

Instalación y 
funcionamiento 

La instalación de la impresora no 
supondrá ningún problema mde 
pendientemente del sistema utili 
zado en el ordenador al que se va 
a acoplar En Windows 3 x y MS- 
DOS sólo hay que conectar los 
dos cables del perifenco y utilizar 
los discos proporcionados por el 
fabricante proceso muy sencillo 
En Win 95 todavía es más fácil. 
La compatibilidad de la impreso 
ra con la “normativa” Plug and 
Play permite que el nuevo aparato 
La instalación del cartucho de tinta no supone ningún sea detectado por el sistema nada 

problema abrir la tapa y colocarlo en la cabeza motriz. más iniciar el equipo Win 95 pe 


Esta impresora está especialmente 
indicada para llevar a cabo todo tipo 
de trabajos domésticos 




soras tradicionales de inyección de tinta ex 
pulsan la gota del inyector utilizando electri 
cidad estática, mientras que las Canon emple¬ 
an un complicado sistema de calor y presión 
Al calentar el inyector, una pequeña burbuja 
de su interior se expande expulsando una gota 
de tinta hacia el papel 
Como ya hemos indicado, estas impresoras 
son ideales cuando no se necesita una calidad 
excepcional o una velocidad por página ele 
vada Están especialmente indicadas para tra 
bajos domésticos como impresión de docu 
mentos para el colegio, complemento de la 
infinidad de programas multimedia, pasar la 
contabilidad del hogar a papel, escribir cartas 
y cualquier pequeño encargo puntual para el 


Qué se debe buscar 
en una impresora 


E s importante que la impresora se 
adapte al tipo de documentos 
que se van a imprimir con ella. Hay un 
tipo de impresora ideal para cada mo¬ 
delo de trabajo 

• Aunque al principio no se vaya a uti¬ 
lizar, es recomendable que en un futu¬ 
ro pueda imprimirse en color 
• La resolución máxima es un indica¬ 
dor de la calidad de las impresiones 
Normalmente la resolución en color 
no coincide con las impresiones en 
negro Algunos modelos logran do¬ 
blar su resolución utilizando un siste¬ 
ma de entrelazado 

• El precio de los cartuchos, su capa¬ 
cidad y la posibilidad de intercambiar 
un sólo color cuando se agote, son al¬ 
gunas deposibilidades que deben te¬ 
nerse muy en cuenta 
• Un número muy reducido de sopor¬ 
tes admitidos y un coste por unidad 
bastante elevado pueden hacer que la 
impresora se quede pequeña con el 
transcurso del tiempo 
• Ayudan a conseguir unos resultados 
mucho mas buenos los cartuchos con 
colores especiales, las técnicas avan¬ 
zadas de mezclado de tonos o la gra¬ 
duación del grosor de la gota 
• La velocidad de impresión no es un 
factor trascendental, pero si es intere¬ 
sante no perderlo de vista 
• Un buen manual con ejemplos gráfi¬ 
cos, ya sea en CD-ROM o en papel 
servirá para conocer en profundidad 
el aparato recién comprado 


dirá a continuación que se introduzcan los dis¬ 
cos con los controladores que serán instala¬ 
dos y configurados de forma automática sin 
que el usuario tenga que intervenir 
Al pasar a instalar el manual electrónico de 
la impresora, tras unos segundos de espera, 
podemos contemplar un manual en castellano 
bien acabado, lleno de imágenes y hasta cap¬ 
turas de pantalla donde se muestran los pasos 
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Seleccione ri canil 




Puede escribí un nombre pera le impresora o utilizar d 
que figura abajo. Cuando hqya finalizado haga clic en 
"5igu»nte" 


¿Una impresora de inyección por menos de 
28.000 pesetas? Pues sí, aunque 
hace unos meses pareciese imposible 


f Uo instalar un t 
Seleccionar de 



¿Desea que los programas basados en Windows utilicen 
esta impresora como impresora predeterminada? 


| Siguiente > 


para una correcta configuración Tanto nos 
impresiona la exactitud y potencia de este no¬ 
vedoso sistema que en seguida llegamos a la 
conclusión de que cualquier aparato que me 
rezca llevar un libro de instrucciones debena 
adjuntar una versión electrónica Las ventajas 
de este sistema, su alta estructuración y las 
grandes posibilidades de búsqueda nos hicie¬ 
ron olvidar nuestra inconsciente dependencia 
por la información impresa en papel 

Los controladores permiten apagar o en 
cender la impresora a voluntad (recordemos 
que no tiene ningún botón), cambiar la confi 
guración, imprimir una pagina de prueba lim 
piar los inyectores realizar un alineamiento 
de los mismos etc A diferencia de las impre 
soras fabricadas hace unos años, las vendidas 
en la actualidad entre las que podemos englo¬ 
bar a la BJC 150, se caracterizan por no pose 
er un panel de control complejo 

Pruebas realizadas 

El décimo de página que era capaz de pro¬ 
ducir en un minuto nos sorprendió hasta tal 
punto que nos era difícil creer que esta cifra 
fuera correcta Por eso lo primero que hici¬ 
mos fue imprimir un TXT de 12 páginas y de 
unos 20 600 caracteres de extensión. Fueron 
casi 35 minutos lo que duró la primera prueba 
Las opciones de impresión se dejaron por de 
fecto: calidad normal y papel normal Para 
comparar este resultado, volvimos a repetir es¬ 
ta impresión utilizando una impresora de cali 
dad ya contrastada La Epson Stilus Pro tardo 
apenas 5 minutos en acabar el trabajo bajo las 
mismas condiciones (7 veces menos) Para ser 
totalmente justos y que la comparativa fuese 
lo más precisa posible, la impresora Canon 
debena haber utilizado un cartucho negro lo 


La instalación de los 
controladores de la 
impresora es casi 
automática «Windows 
95» detecta el nuevo 
hardware a la primera 



que habna reducido los 35 minutos a la mi 
tad Pero aun así, los 17 minutos y medio si¬ 
guen siendo una cifra bastante inusitada 
Nuestra pequeña decepción se acrecentó to¬ 
davía mas al comparar los resultados de la si¬ 
guiente prueba Un archivo gráfico en formato 
PhotoCD con una resolución de 1024 x 768 y 
un tamaño de 980 Kb fue nuestro siguiente 
conejillo de indias El vehículo utilizado fue 
PhotoShop 4 bajo Windows 95 y examinadas 
volvieron a ser las dos impresoras de antes 
Con la configuración por defecto, en la que se 
detectaba el tipo de datos a imprimir y se ajus¬ 
taban los valores automáticamente se consi¬ 
guió por parte de la Epson una fotografía 
creíble en la que se distinguían los puntos que 
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El manual electrónico ofrece numerosas 
explicaciones. Los dibujos pueden ampliarse 
para que los detalles sean mas claros 



formaban el dibujo, los colores sin ser exce 
sivamente brillantes eran bastante acertados 
Con la Canon, los puntos estaban mucho más 
próximos y era por tanto mas difícil distin 
guirlos individualmente, pero los colores no 
eran parecidos a los que vimos reflejados en el 
monitor los colores puros eran demasiado 
brillantes Lo siguiente que probamos fueron 
los degradados y los fundidos de los colores 
puros En muchas ocasiones se descubre en 
las zonas de color un mismo color sólido, una 
especie de patrón horizontal (banding) conse 
cuencia de la lógica alineación de los inyecto¬ 
res Este efecto se elimina en algunas impre¬ 
soras utilizando una función de entrelazado 
Los degradados de la impresora Canon son 
buenos, no son los mejores del sector pero si 
bastante delicados y muy homogéneos; si ob 
servamos con detenimiento podremos descu¬ 
brir el irritante banding que tan malos resulta 
dos visuales produce 

Nuestra perspectiva sobre la impresora 
cambio de repente cuando nos enteramos de 
su precio Una velocidad de impresión medio¬ 
cre y unas pruebas calificables únicamente co¬ 
mo satisfactorias pasaron a convertirse en 
unos resultados estupendos ¿Una impresora 
de inyección de tinta en color por menos de 
28 000 pesetas 9 Pues sí, aunque hace unos 
meses pareciese imposible n 
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expansión 


CONFIGURACION MININA 


RAM 8 Megas 

Espacio en disco 4 Megas 

CPU Pentium 75MHz 

Requiere Windows 3.1 o sl# - ñor 


MCHA TECNICA 


Compañía Canon 

Tipo Impresora de inyección de tinta 
Cedido por Canon 

Precio recomendado 25 900 + IVA 

El portátil «Tulíp Motion Une» 
es un ordenador potente. Su 
procesador Pentium 120, su 
CD-ROM 4x y su tarjeta de 
sonido lo hacen ideal para 
todo tipo de trabajos. Sus 



A golpe de calidad 


ip Motion Une ml-sb 5/120 


altas prestaciones, su peso y 
su precio (p-p-p) son los 
parámetros que destacan 
sobre todos los demás. 


[8) Jorge Carbonell 




ada vez son más las personas que 
necesitan desplazarse sin perder el 
contacto con su oficina, su casa, su 
lugar de trabajo o que incluso necesitan tener 
la potencia de sus ordenadores de sobremesa 
en el transcurso de sus viajes Estas personas 
han conseguido que desde hace años la indus 
tria del ordenador portátil 
(Notebook, Palmtop o ta 
blets) sea un mercado flore 
cíente en que los pocos pero 
conocidos fabricantes dedi 
cados a desarrollar produc¬ 
tos de estas características, 
se esfuerzan por adaptar los 
componentes “sobremesa” a 
las prestaciones y neeesida 
des del mundo portátil 


Es importante conocer las posibilidades de 
los ordenadores portátiles antes de decidir la 
compra de uno cualquiera de ellos. Hace un 
tiempo eran única y exclusivamente la solu 
cion para ciertos ejecutivos pertenecientes a 
compañías de altas posibilidades económicas, 
que requerían una forma de “escribir” sus ín 
formes hacer sus anotaciones o preparar sus 
trabajos durante los abundantes desplaza 
mientas a los que se veían sometidos Con la 
mejora de las prestaciones de estos ordenado 
res, su utilización se fue extendiendo a un nú¬ 
mero cada vez mas abundante de profesiona 
les, que requerían una potencia y unas 
posibilidades mas complejas que el simple 
editor de textos o la sencilla base de datos 
En la actualidad, los ordenadores portátiles 
no tienen nada que envidiar a sus primos “es¬ 
táticos”; siendo en muchos casos estos ulti 
mos los que desean poseer las características 
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La disquetera y el CD-ROM no se diferencian 
externamente en casi nada. La disquetera 
puede operar como dispositivo externo. 



El aspecto del ordenador no debe enganarnos 
haciéndonos creer que este portátil es 
fácilmente dañable; todo lo contrario. 


de los polifacéticos transportables «Tulip 
Motion Line» mi sb 5/ 120 es una prueba del 
nivel alcanzado por los últimos desarrollos 
creados en este campo 

Mucho por mucho 

Pagando el nada despreciable coste de este 
aparato, se obtienen todos los accesorios ne¬ 
cesarios para que el ordenador funcione desde 
el primer momento el propio portátil (claro), 
un recargador de la batería y alimentador de 
corriente una disquetera de 3 5 pulgadas 
Windows 95 y Windows 3 1 preinstalados y 
todos los controladores necesarios para sus 
componentes Ademas por el mismo precio 
se podra disfrutar de una bolsa de transporte y 
de una unidad lectora de CD-ROM Los acce¬ 
sorios externos, sin contar los periféricos ín 
temos permiten que el portátil pueda ser uti 


lizadobajo todas las circunstancias Puede ser 
transportado a cualquier lugar con la práctica 
bolsa de viaje, acolchada para proteger el cos¬ 
toso aparato que contiene Puede ser utiliza¬ 
do como ordenador estático enchufándolo a la 
corriente, en este caso se recomienda que se 



Como se aprecia en la imagen, los módulos de 
memoria no son los que estamos 
acostumbrados a ver 



La disquetera queda integrada una vez que se 
ha acoplado en su bahía También puede ser 
transportada en un bolsillo de la bolsa 


■ 



El panel de conexiones puede ser ocultado y 
protegido contra el polvo gracias a la útil tapa 
disenada para ese fin. 


quite la batena si esta utilización se prolonga 
durante mucho tiempo Y puede entre otras 
cosas, ejecutar cualquier programa en CD- 
ROM, incluso reproducir discos de audio 
Si nos centramos en el portátil descubrí 
mos que su aspecto externo se ha cuidado has¬ 
ta el mínimo detalle Las, en apariencia inúti¬ 
les patitas de goma demuestran su valía en 
numerosas ocasio¬ 
nes La colocación 
de los altavoces es la 
ideal para favorecer 
una escucha perfecta 
y la del micrófono es 
ideal para hablar, por ejemplo, a través de In 
temet sin llegar a saturar la serial La zona re¬ 
bajada del teclado para apoyar las muñecas, 
permite escribir sin casi dificultades, aunque 
el teclado también favorece el tecleo A este 
cumulo de pequeñas virtudes hay que sumar 



La batería puede ser sustituida con 
asombrosa facilidad. Con el tiempo su 
reemplazo sera inevitable 


Buena valoración 


E l ordenador Tulip es uno de los 
mejores de los que han pasado 
por nuestras manos Es difícil saber 
con exactitud lo que nos depara el fu¬ 
turo, pero esperamos con ansia un 
tiempo en el que podamos disfrutar 
de equipos de estas características 
sin necesidad de invertir tanto dinero 
en su compra Si tuviésemos que otor¬ 
gar un distintivo a este ordenador se¬ 
ria por sus grandes prestaciones, su 
alta calidad y la confianza que nos ins¬ 
pira su fabricante 

Es, en conjunto, un equipo que puede 
competir en rendimiento y capacidad 
de proceso con los ordenadores de 
sobremesa que se venden en la ac¬ 
tualidad Sin duda las personas que 
se desplazan con cierta frecuencia y 
precisan no perder su vinculo con la 
informática valoraran en su cierta me¬ 
dida todas las cosas que el ordenador 
«Tulip Motion Lme» pone a su alcan¬ 
ce Los pequeños aspectos negati¬ 
vos, como la colocación de los boto¬ 
nes del TouchPad o su baja 
autonomía, no debería enturbiar todas 
las buenas facultades ya comentadas 


el sencillo sistema para intercambiar las uní 
dades de disco Con una palanca de la parte 
inferior se puede expulsar la unidad de disco 
instalada en ese momento (CD o disquetes). 
Esta última puede además, ser utilizada co¬ 
mo unidad externa gracias a un cable de cone¬ 
xión que sale de su interior 

Dos puntos enturbian nuestra posible califi¬ 
cación en lo que a detalles externos se refiere 


Los componentes del equipo destacan por ser de 
excelente calidad, se podrían incluir en la parte 
alta de sus respectivos sectores 
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expansión 



El peso, bastante superior a lo que pensamos 
que es recomendable (más de 3 Kg) y la colo¬ 
cación de los botones de TouchPad Estos bo¬ 
tones tienen la extraña habilidad de ‘esquivar” 
el dedo del usuario, siendo necesario en un 
gran numero de ocasiones despegar la vista de 
la pantalla para afinar la puntería. 

En profundidad 

El cerebro principal del ordenador es un 
procesador Intel Pentium 120, suficiente para 
cumplir casi todos los trabajos que le puedan 
ser asignados Está montado en una placa base 
armada con una BIOS Plug and Play, 256 Kb 
de caché y 16 Megas de memoria RAM 

En estrecha colaboración con el procesador 
gracias al bus PCI, encontramos la tarjeta de 
vídeo. Se trata de un adaptador gráfico Cirrus 
Logic (7548) de 64 bits y 2 Megas de memo¬ 
ria La pantalla y la tarjeta de sonido serán los 
encargados de transmitir la información muí 
timedia al usuario La primera es capaz de al 
canzar una resolución de 800 x 600 puntos en 
una area de visualización de 11,3 pulgadas 
utilizando el sistema TFT, una verdadera ma¬ 
ravilla. La tarjeta ESS ESI788 AudtoDnve, 


Bajo vigilancia 


N o viene en ningún manual del 
buen usuario del portátil pero si 
este existiese, seria una de las reglas 
principales: no perder de vista el esta 
do de la batería en ningún momento 
Cualquiera que sea la forma de utili¬ 
zación, por comente alterna ("enchu¬ 
fado") o por corriente continua (bate 
rías), hay que comprobar 
regularmente el estado de los acumu¬ 
ladores de energía 

Para revisar la cantidad de carga al¬ 
macenada se pueden utilizar dos sis¬ 
temas diferentes En el pequeño panel 
de control de cnstal liquido situado en 
la parte inferior de la pantalla hay un 
pequeño icono que representa la car¬ 
ga por medio de unas barritas gráfi¬ 
cas Cuantas mas haya, mayor sera el 
tiempo que podra estar el portátil sin 
conexión con la red eléctrica Si has 
decidido dejar Windows 95 como sis¬ 
tema operativo, en el panel de control 
podrás encontrar el icono que gestio¬ 
na el administrador interno del siste¬ 
ma Este ofrece dos formas de repre¬ 
sentación: porcentual (del cero al 
cien) o en horas restantes para ago¬ 
tar todas las reservas 


compatible Sound Blaster 16, sera suficiente 
para la mayoría de los trabajos, aunque no la 
recomendamos para escuchar con auriculares 
tus CD de audio preferidos, ya que la salida 
externa emite demasiado estática para unos 
aparatos tan sen 
sibles Por otro 
lado, sus funcio¬ 
nes PnP evitan las 
molestas sesiones 
de configuración 
Las posibilidades 
de conexión/am 
pliación no son 
tan grandes como 
en los ordenado 
res de sobremesa 
pero sí son bastan¬ 
te notables si con- 


El cerebro principal del ordenador es un procesador 
Intel Pentium 120, suficiente para cumplir casi todos 
los trabajos que le puedan ser asignados 
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El ángulo recto no es la forma ideal de 
visualizar la pantalla. Según comprobaciones 
oscila entre los 120 y los 140 grados. 


sideramos sólo el subgrupo de los ordenado¬ 
res portátiles Sus ranuras PCMCIA, para un 
dispositivo del tipo III o para dos del II, per 
miten vanas combinaciones de periféricos Un 
módem, por ejemplo sería la solución ideal 
para usar el portátil y estar siempre ‘conecta¬ 
do” al mundo El puerto de infrarrojos y la sa¬ 
lida para un monitor externo son otros peque 
ños detalles que se acabaran valorando con el 
tiempo Para aumentar la cantidad de memoria 
instalada será necesario recurrir al servicio 
técnico de la marca o a un establecimiento au¬ 
torizado, la operación no es complicada, pero 
requiere como es habitual en este tipo de apa 
ratos, unos módulos de memoria especiales. 

Los demas sistemas del equipo destacan 
por ser de excelente calidad, se podrían califi¬ 
car en la parte alta de sus respectivos sectores 
El disco duro, por ejemplo, ofrece una capaci 
dad notable para ser un dispositivo diseñado 
para funcionar en un portátil, pero no puede 
compararse con sus hermanos de grandes di 
mensiones y consumo 

Energía vital 

Nada mas encender el equipo por primera 
vez, tras permanecer vanas semanas sin el su 
ministro electnco imprescindible para recar 
gar la batería, el sistema de manipulación de 
energía advierte al usuano que quedan pocos 
minutos de funcionamiento y que si se sigue 
empleando el ordenador en las mismas cir 
cunstancias. podría darse una pérdida de da 
tos En el portátil de Tulip, el ahorro de ener 
gia cobra vital importancia debido a la peca 
autonomía que tiene una hora y media en el 
mejor de los casos y bastante menos si se uti 
fizan los componentes multimedia D 
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а) 70 KflS/iV 

б) ID Kmi/h- 
g) 240 Kna/ft- 












informe 


La popularización de las tecnologías multimedia está provocando entre 

los usuarios un movimiento masivo de actualización de sus ordenadores / 

personales, para adaptarlos a los tiempos que corren. Esto implica la 
instalación del típico trío multimedia: altavoces, tarjeta de sonido 
y CD-ROM. En este informe hablaremos de este ultimo dispositivo. 


®i üavier Guerrero Díaz 


N o hay ningún problema 
si te los entregan ya ins¬ 
talados en el PC, pero 
muchos usuarios prefieren re 
mangarse los brazos, echar mano 
del destornillador e instalar ellos 
mismos su flamante nueva unidad 
de CD ROM En el n° 51 de PC 
mama publicábamos los pasos a 
seguir para instalar un CD ROM 


Ahora ampliaremos un poco esa 
información con algunos supues¬ 
tos y detalles que, aunque no se 
dan siempre, no por ello dejan de 
ser importantes Además,os pre 
sentaremos una utilidad que os 
podrá ser de ayuda en más de una 
ocasión, así que sin más preám 
bulos comencemos 

Puertos e 
interrupciones 

Antes de comentar algunos ca¬ 
sos prácticos, conviene fijar unas 
bases de conocimiento para poder 


comprender mejor lo que luego 
explicaremos La controladora 
donde conectamos nuestro disco 
duro IDE tiene asignada una di 
rección de puerto, mediante la 
cual se comunica con el procesa 
dor, y una interrupción o IRQ que 
le permite señalarle a la CPU 
cuando requiere de su atención. 
Por convención, el primer puerto 
IDE posee la dirección hexadeci 
mal lFOh y la línea de interrup¬ 
ción 14, todos los ordenadores 
poseen al menos una controladora 
de disco duro, ya sea en tarjeta o 


integrada en placa base Poste¬ 
riormente, y sobre todo desde la 
llegada de las placas 486 PCI. los 
ordenadores PC compatibles in¬ 
cluyeron un segundo puerto IDE 
(secundario), con una dirección 
hex 170h y lalnt, 15 Sin embar 
go, ahora también podemos aña 
dir un tercer puerto IDE (tercia¬ 
rio) nos referimos al que integran 
las tarjetas de sonido Sound Blas- 
ter y compatibles, especialmente 
orientado al tema que nos ocupa, 
la conexión de unidades CD- 
ROM El puerto terciario suele 
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informe 


Los drivers DOS de CD-ROM incluyen un 
parámetro opcional que permite especificar 
manualmente en qué dirección está el lector 


ocupar la dirección lE8h y la 
IRQ 11. Tenemos, además, un po¬ 
sible puerto adicional (cuaterna 
no), que normalmente se ubica en 
el puerto 168h, Interrupción 10. 

Cuando nos dicen que un orde¬ 
nador admite hasta cuatro discos 
duros o unidades IDE, podemos 
preguntamos ¿cómo es posible si 
en circunstancias normales sólo 
hay 2 puertos IDE en el PC 9 Pues 
bien, es posible, ya que un mismo 
puerto puede ser compartido por 
dos unidades, para lo cual deben 
ser configuradas una como maes 
tra y la otra como esclava. 


Muy bien; ya disponemos de 
los conceptos necesarios para po¬ 
der construir los diferentes esce¬ 
narios que ilustraran este articulo 

CASO 1 

Supongamos ahora, que vamos 
a añadir un lector de CD ROM 
IDE a nuestra cpu 486DX2/66, la 
cual posee un disco duro, conecta¬ 
do a la umca controladora de disco 
del sistema En este caso, y supo¬ 
niendo lógicamente que no desea 
mos añadir ni cambiar ningún 
componente, no tenemos más re¬ 
medio que configurar la unidad 


CD como esclava, mediante los 
jumpers incluidos a tal efecto, y 
conectarla en el segundo conectar 
libre del cable de datos, que va de 
la controladora al disco duro Per 
fecto, pero.. no funciona bien* El 
dnver del CD no reconoce la uní 
dad, o simplemente el equipo no 
arranca bueno a menudo olvida 
mos que hay que decirle al disco 
duro que es maestro, pero que a su 
vez tiene un esclavo asignado, para 
ello, basta con hacer los cambios 
pertinentes en el disco mediante 
los jumpers correspondientes. 

Hay otra cuestión; la gran ma¬ 
yoría de los drivers DOS de CD 
ROM incluyen un parámetro op¬ 
cional que permite especificar 
manualmente en que dirección e 
interrupción se encuentra instala¬ 
do el lector, y es frecuente que el 
programa de instalación de dicho 
driver coloque este parámetro con 
los valores que le parecen más 
propiados Por ejemplo, el pará¬ 
metro (normalmente /P xxx,yy 
donde xxx es la dirección de puer 
to e yy es la IRQ) sena /P 1F0.14. 
puesto que estamos en el mismo 
puerto IDE que el disco duro. 

CASO 2 

Ahora tenemos un ordenador 
Pentium con un disco duro y dos 
puertos IDE en placa base Este es 
el mejor caso, ya que nos basta 
con conectar el CD ROM como 
maestro en el puerto secundario 
IDE de la placa; no hay que tocar 
el disco duro para nada Unica¬ 
mente dos detalles necesitaremos 
un cable de datos para el CD- 
ROM, por lo que a la hora de ad- 


CD-INFO: INFORMACION DE UNIDADES CD ] 

ÍC) Por Javier Guerrero Díaz 

: L€ LA LWllVtt tl -f 

N Uersion: N/D. 
Revisión Firnware 1.06 
Tipo de Unidad Atapi, Removible, 

Pu rto: lfO IRQ . 14 

111 RESULTADO t i IJnHV I 'rntificada; pulse una tecla ra continuar 


Tendremos que especificar las características de nuestra unidad de CD- 
ROM para que el ordenador pueda continuar con la instalación. 


CD-1NF0■ INFORMACION DE UNIDADES CD 
(C) Por Javier Guerrero Díaz 

g 'I IlíftW T8PII0BB 9K L/t •JWtr*! , D -- i 

I Modelo MATSHITA CR-5B3 N- Versión: N/D. 

b® de Serie : Revisión Firmware: 106J 

| Modos PIO Normales: 3 Tipo de Unidad: Atapi, Removible. 

Modos PIO Avanzados 3 Puerto 170 IRQ 15 

RESULTADO OPERACION: Unidad Identificada; pulse una tecla para continuar 


Los datos técnicos de la unidad que estamos instalando es una 
información indispensable para su correcta aceptación. 


ílod lo SANYO CRD-254P 

I N ? de Serie: 

Modos PIO Normales: 2 
| Modos PIO Avanzado±: 0 



quirtr nuestro lector, conviene 
comprobar si se incluye. Y en se¬ 
gundo lugar, si el dnver no lo re¬ 
conoce no olvidéis comprobar si 
existe parametro opcional para es¬ 
pecificar puerto e IRQ y asi, em 
plearlo aquí sena /P 170,15, pues 
estamos en el puerto secundario 

CASO 3 

Planteamos ahora el siguiente 
escenario, un ordenador con 2 dis¬ 
cos duros, configurados obligato¬ 
riamente como maestro y esclavo 
(ya que sólo dispone de un puerto 
IDE), y una tarjeta de sonido con 
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"The parallel port Is 
not just for prínters 
anymore" 


Quad speed CD ROM drive 


For DOS, Windows, and OS/2 


Plugs directly ¡nto printer port 
Easy to install 


puerto IDE Es preciso conectar el 
CD ROM como maestro con su 
cable de datos, a la tarjeta de som 
do En este caso, si el CD ROM 
se adquirió por separado o es de 
otra marca, se pueden dar dos po¬ 
sibilidades en primer lugar, se 
puede usar el dnver del CD ROM 
especificándole puerto e IRQ de la 
tarjeta de sonido (ya sabéis, 170 y 
15 para secundario o 1E8 y 11 para 
terciario) En segundo lugar, y en 
caso de problemas, existe la posi¬ 
bilidad de emplear el dnver para 
CD IDE que a buen seguro inclui¬ 
rá la tarjeta de somdo, en este su¬ 


puesto, posiblemente no sería ne- 
cesano incluir parámetros adicio¬ 
nales, ya que el dnver de la tarjeta 
de sonido buscaría en primer lu 
gar en su propio puerto 

CASO 4 

En este supuesto, vamos a ima¬ 
ginarnos un Pentium con 2 discos 
duros y dos puertos IDE Aquí po¬ 
demos jugar un poco con la confi¬ 
guración, ya que si los discos du 
ros están configurados en el 
mismo puerto primario, bastará 
con colocar el CD ROM como 
maestro en el puerto secundano. 


Si por el contrano, cada disco du¬ 
ro está como maestro en su co¬ 
rrespondiente puerto, habrá que 
conectar el CD ROM como escla¬ 
vo de uno de los dos discos, y no¬ 
tificarle al maestro, vía jumpers, 
que tiene un esclavo colgado 

No hay que olvidar, por supues¬ 
to, los correspondientes parame 
tros opcionales, en caso de que el 
dnver DOS del lector no pueda 
detectarlo de ningún modo 

Aumentar el 
rendimiento 

Ahora que ya tenemos nuestro 
lector CD instalado y funcionan 
do, conviene asegurarse de que su 
rendimiento es óptimo En DOS, 
tenemos un par de responsables de 
este tema en pnmer lugar, el pro 
grama MSCDEX del sistema ope 
rativo (que es el que proporciona 
acceso al CD por medio de una 
unidad lógica) incluye un pará¬ 
metro /M x, donde x es el núme¬ 
ro de buffers de almacenamiento 
usados, muchas unidades no in¬ 
cluyen este parametro en su ins¬ 
talación, pero puede aumentar en 
buena medida el rendimiento del 
mismo Un valor entre 12 y 18 es 
suficiente En segundo lugar, te 
nemos al cache de disco 
SMARTDRV, también incluido en 


el DOS Por defecto, optimiza los 
procesos de lectura y escritura del 
disco duro, pero también la lectura 
de unidades CD-ROM, por lo que 
si disponemos de suficiente me¬ 
moria (al menos 4 Megas de 
RAM) es muy conveniente acti¬ 
varlo En el otro sistema operati¬ 
vo mayoritariamente usado, Win¬ 
dows 95, también es posible 
optimizar el rendimiento del CD- 
ROM En Inicio, Configuración, 
Panel de Control, tenemos el ico¬ 
no Sistema, al activarlo obtene¬ 
mos una pantalla de información 
con 4 pestañas Hemos de hacer 
clic en Rendimiento, y luego en el 
botón Sistema de Archivos La 
pestaña CD-ROM nos ofrece dos 
opciones para optimizar el rendí 
miento de la unidad en pnmer lu¬ 
gar, podemos elegir el tamaño del 
caché suplementario para el CD 
ROM cuanto mayor sea, más me¬ 
mora empleará Windows para op¬ 
timizar el acceso a disco Así, 
podemos indicar al sistema cuál es 
el tipo de unidad para la que ten¬ 
drá que optimizar el esquema de 
acceso doble velocidad cuádru¬ 
ple o superior, etc Aunque W95 
suele establecer correctamente es¬ 
tos parámetros por sí solo, a veces 
no ocurre esto, así que nunca está 
de mas comprobarlo 


La pestaña CD-ROM nos ofrece dos opciones 
para optimizar el rendimiento de la unidad recién 
instalada en nuestro ordenador 
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Una vez que tenemos instalado y funcionando 
nuestro lector CD, conviene asegurarse de que 
su rendimiento es el óptimo 



Cuando instalamos por nuestra cuenta la unidad de CD-ROM, 
tendremos que prestar especial atención a las indicaciones que señalan 
los paquetes donde vienen incluidas dichas unidades 


Problemas y 
limitaciones 

Existen algunas pegas relativas 
a la configuración de las unidades 
CD-ROM que conviene conocer 

• Una gran mayoría de lectores 
son incompatibles con el modo de 
acceso a disco de 32 bits de Win 
dows 3 x, por lo que a menudo es 
necesario desactivarlo para evitar 
posibles errores 

• Compartir un mismo puerto 
IDE por un CD ROM y un disco 
duro (es decir configuración 
maestro-esclavo) tiene un incó¬ 
modo efecto secundario el led de 
actividad del disco duro (situado 
en el frontal de la carcasa del PC) 
suele quedarse encendido de for 
ma continua al arrancar el orde 
nador, apagándose tras un cierto 
espacio de tiempo 

• En maquinas con dos puertos 
IDE en placa base y un puerto ter 
ciano en tarjeta de sonido no es 
recomendable conectar el CD- 
ROM a la taijeta de sonido si pía 
neamos usar en un futuro Win 
dows 95 puesto que el producto 
de Microsoft no reconoce los 
puertos terciario y cuaternario, y 
obtendríamos conflictos y erro 
res Por el contrario, en DOS no 
plantea mayores problemas 

• Si obtenemos errores de lee 
tura en disco que funcionan per 
fectamente en otras máquinas, 
puede deberse a un conflico en 
los modos de transferencia PIO 
Esto puede ocurrir cuando conec 
tamos el lector a la controladora 
IDE de placa base y esta está 
configurada en un modo PIO de 


masiado alto para la unidad CD- 
ROM El problema se puede co 
rregir estableciendo, normalmente 
en el Setup de la BIOS, la detec 
ción automática del modo de 
transferencia PIO, o en su defecto 
el modo mas bajo posible 

El programa CDINFO 

En el mismo número 51 de la 
revista PCmania. publicábamos un 
programa HDINFO que ídentifí 
caba el disco duro instalado en 
nuestra máquina Pues bien , ahora 
os presentamos a su primo CD1N 
FO esta pequeña utilidad ídentifí 
ca el modelo de unidad CD ROM 
instalada, le indica el puerto y la 
IRQ donde se encuentra Imagi 
naos, por un momento que perde 
mos información y que debemos 
reinstalarlo todo de nuevo posi¬ 
blemente ya no recordemos en que 
puerto temamos conectado nues¬ 
tro CD Pues, basta con ejecutar el 
programa CDINFO para salir de 
dudas; este va recorriendo los cua 
tro posibles puertos IDE de un or 
denador y visualiza, en caso de ha 


llar una unidad sus dalos corres¬ 
pondientes. Además, CDINFO 
nos informa indirectamente de la 
correcta instalación de la unidad, 
puesto que si tras su ejecución no 
es reconocida ningún lector eso 
nos indica que algo no funciona 
como debería 

Conviene conocer un par de de¬ 
talles importantes: primero el 
programa sólo reconoce unidades 
IDE ATAPI (el tipo mas habitual 
y extendido de lector), y segundo, 
no precisa el dnver del CD para 
identificarlo puesto que se comu 


nica directamente con la controla 
dora para obtener la información 

Con CDINFO podremos saber 
los modos PIO que nuestra unidad 
soporta aquí tiene en cuenta la di 
ferencia establecida por el están¬ 
dar ATAPI entre modos PIO es¬ 
tándar y avanzados 

Los modos avanzados parten 
del 3 y el 4, y están reservados pa 
ra futuras ampliaciones y mejoras 
del esquema de transferencia PIO 

Conclusiones 

Esperamos que, tras este com 
pleto informe que hemos desarro 
Hado, todos los interesados en ins¬ 
talar vosotros mismos vuestra 
unidad de CD ROM le hayais per 
dido el miedo a cacharrear con 
vuestro ordenador 

Además el programa CDINFO 
puede resultar de gran utilidad pa 
ra que conozcamos en qué puerto 
esta instalada nuestra unidad de 
CD ROM, y por otro lado, podre 
mos comprobar de que marca es 
nuestro lector, por si alguno des 
confia demasiado. F 



La pantalla de nuestro ordenador nos indicara el momento en que la 
unidad de CD-ROM instalada ha sido identificada por él. 
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Instalación 
de una tarjeta SCSI 


Muchos son los buses de 
comunicación que puede 
manejar un PC: ISA, PCMCIA, 
IDE, SCSI, etcétera. En el 
siguiente artículo detallaremos 


Nuevas 

posibilidades 


los pasos necesarios para 
instalar una tarjeta PCI que 
nos permita disponer de un 
bus SCSI en nuestro sistema. 


La tarjeta que utilizaremos es 
la AHA-2920 de Adaptec. 



i Eduardo Ruiz de Velasco 


1 bus SCSI ha sido 
considerado compli 
cado de instalar y, 
aunque con prestaciones superio¬ 
res a otros, se ha relegado a tos 
sistemas profesionales con gran¬ 
des necesidades de expansión 
Antes, un usuario doméstico se 
conformaba con tener un disco 
duro Hoy, se instalan lectores de 
CD-ROM escáneres, unidades de 
cinta, etc Si disponemos de una 
placa base con pocos slots de ex¬ 
pansión podemos correr el nesgo 
de limitar las capacidades de cre¬ 
cimiento del ordenador Esto no 
ocurre con un bus SCSI. 


Los orígenes 
y la evolución 

El bus SCSI, como muchos 
otros, ha tenido un nacimiento y 
un desarrollo Sus tres versiones, 
hasta la fecha, son 

© SCSI-I Nació en el afio 
1986 con intención de evitar los 
problemas de velocidad que te¬ 


man otros buses y la limitación a la 
hora de conectar muchas unidades 
al sistema. Sus pnncipales carac 
terísticas son las de soportar hasta 
7 dispositivos de 8 bits conectados 
al mismo bus, una velocidad de 
transferencia de 5 Megas/s y capa 
cidades de comunicación asíncro 
na (bloque a bloque) y síncrona 
(con la que se obtiene un mayor 
rendimiento) 

©SCSI-2 Basándose en la an 
tenor versión, en 1992 se desarro¬ 
lla esta nueva Además de las ca 
racterísticas descntas, soporta una 
mayor velocidad de transferencia 
de datos (10 Megas/s) unidades 
de 16 y 32 bits y un control de pa¬ 
ridad para evitar errores en las 
transmisiones de información 

© SCSI-3 Se incluye el sopor 
te para dispositivos que se comu¬ 
nican con canales de fibra óptica 
y por puerto sene además de de 
finir las especificaciones Wide 
SCSI (20 Megas/s) y UtraSCSl 
(40 Megas/s) También, permite 
la autoconfiguración de los dispo¬ 
sitivos conectados a él 
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Un bus SCSI soporta hasta siete unidades 
diferentes conectadas simultáneamente, 
identificadas, a su vez, por un número 


Este tipo de bus puede aparecer 
en un ordenador de las formas 

- Tarjetas Se “pinchan” en un 
slot libre de expansión de la placa 
base del sistema Aunque todavía 
se comercializan algunos modelos 
ISA lo normal es que sean PCI. 

- Tarjetas PCMCIA Están re¬ 
servadas a los sistemas portátiles 
debido al poco espacio del que 
disponen éstos para la instalación 
de nuevas tarjetas 

- Placa base Los fabricantes 
ya incorporan en la placa base del 
ordenador este tipo de bus 

- Puerto paralelo Ya en desu¬ 
so, este sistema permite conectar 
una unidad SCSI (con el controla¬ 
dor incluido) al puerto paralelo 
del ordenador Una vez conectada, 
podemos concatenar unidades pa 
ra colocar nuestra impresora y po 
der trabajar con las unidades y la 
impresora simultáneamente 

Instalación 
de la Aha-2920 

La tarjeta AHA 2920 de Adap- 
tec es un modelo diseñado para 
conectarse a un bus PCI Lo pri¬ 
mero, es aseguramos de disponer 
de un slot de expansión PCI libre 
en la placa base Después de to¬ 
mar las precauciones descritas en 
el cuadro adjunto, localizaremos 
dicho slot Tras esto bastará con 
pinchar la tarjeta en dicho slot y la 
instalación física del bus SCSI ha¬ 
brá finalizado La tarjeta (al ser 
PCI) es capaz de autoconfigurar- 
se para evitar conflictos con otras 
tarjetas instaladas Conectar los 
dispositivos a la tarjeta es un poco 
mas complicado Para compren 


der el modo de funcionamiento de 
este bus explicaremos los pasos 
necesarios para conectar unidades 
SCSI a la tarjeta 

Instalación 
de un bus SCSI 

Un bus SCSI soporta hasta 7 
unidades conectadas simultánea 
mente. Todas las unidades de es¬ 
te tipo tienen en su parte poste¬ 
rior una pequeña ventana donde 
se muestra un número del 0 al 7 
Al lado de dicha ventana debe 
haber un pulsador que permite 
cambiar entre dichos números. 
Cada unidad deberá tener asigna¬ 
do un número para diferenciarse 
de las demás 

Es importante que al unir va 
ríos dispositivos nos aseguremos 
de que cada uno de ellos tenga un 
número distinto. Así, si instala¬ 
mos un disco duro y un lector de 
CD-ROM, podemos asignar al 
disco duro el numero 6 y al lector 
CD ROM un 5 (o cualquier otro 
número disponible) La mayoría 
de las tarjetas reservan el 7 para 
identificarse a si mismas, por lo 
que este número no estará dispo¬ 
nible. El número identificativo 
también cumple funciones de 
prioridad a la hora de acceder a la 
información A un número mayor 
le corresponde una prioridad más 
alta Siguiendo con el ejemplo, el 
disco duro (identificador 6) ten¬ 
dría más prioridad que el lector de 
CD-ROM (numero 5) Es impor 
tante que asignemos las priorida¬ 
des dependiendo del uso que le 
demos a los dispositivos, ya que 
de esta forma las unidades que 



El primer paso, una i 
abierto el ordenedor, 
localizar un slot 
expensión PCI lib 



Para realiza 
instalación física d< 
tarjeta SCSI, bastí 
con que "pinchemos' 
tarjeta en el slot 
expansión lit 


3 


El conector interno de la 
tarjeta nos permitirá 
conectar unidades que 
estén situadas dentro de 
le carcasa del 
ordenador 





Cada unidad que se 
conecta a un bus SCSI 
debe tener un numero 
de identificación único y 
distinto de las demes 
unidades. 


* 


'!/ 

A 
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El cableado de un bus SCSI no deberá exceder 
de los 6 metros o de los 3 metros en el caso de 
que sea Fast SCSI. 



más se utilicen deberán tener los 
números más altos (más prioridad) 
Una vez definidos los números, 
deberemos proceder a conectar las 
unidades a la tarjeta controladora 
En el caso de la AHA 2920 exis 
ten dos conectores uno interno 
del estilo IDE (con 50 pines) y 
otro externo en forma de D (tam 
bién de 50 contactos). Si la unidad 
a instalar se coloca dentro de la 
carcasa del ordenador utilizare 
mos el conector interno Para ello, 
deberemos tener en cuenta que la 
parte roja del cable deberá colo 
carse en el pin 1 del conector, el 
cable lleva una muesca que sólo 
permite colocarlo en una posición. 
El suministrado con la tarjeta per 
mite conectar dos unidades ínter 
ñas En el caso de que la unidad 
sea externa tampoco podremos 
equivocamos, ya que el cable sólo 
admite una posición Para instalar 
mas unidades bastará con conec 
tar el cable correspondiente de la 


salida de primera unidad a la en 
trada de la segunda y asi sucesi 
vamente hasta 7 dispositivos 
Si la unidad instalada es exter¬ 
na, al arrancar el equipo debere 
mos primero encender la unidad 
externa y después el ordenador La 
gran mayoría de las unidades SC 
SI tienen un conmutador (denomi 
nado termmador) que permite ín 
dicar si la unidad es la ultima de 
la cadena Este termmador deberá 
estar activado cuando no exista 
otra unidad conectada Por ejem 
pío, definamos como 1, 2 y 3 las 
unidades conectadas (por ese or¬ 
den) a un bus SCSI La l y 2 de 
benan tener el termmador desac 
tivado, ya que después de ellas 
hay conectada otra unidad Por el 
contrario el de la 3 debería estar 
activado Si la unidad no tiene este 
conmutador, deberemos adquirir 
un conector (una clavija sin cable) 
que cumpla esta función, que de 
berá colocarse en la salida de la 


Recomendaciones generales 
al montar un dispositivo 
en el ordenador 


© Desconectar el ordenador de la red eléctrica antes de retirar la 
carcasa del mismo 

© Tocar cualquier superficie metálica, por ejemplo la misma car¬ 
casa del ordenador, para descargarnos de la electricidad está¬ 
tica que podria dañar a alguno de los componentes del hard¬ 
ware a instalar 

© Revisar las conexiones efectuadas antes de montar la carcasa 
del ordenador para ver que éstas están bien realizadas (en el 
conector adecuado, que esten bien fijadas a este, etc) 
e Finalizada la instalación del dispositivo podremos cerrar la car¬ 
casa del ordenador procurando no pillar algún cable con esta 
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Con un bus SCSI podemos 
unir hasta 7 unidades al 
mismo controlador El 
conector libre se conecta 
mediante cable a otra unidad 
SCSI, y de esta a otra, hasta 
un numero de 7 







Para poder arrancar desde 
una unidad SCSI, la tarjeta 
controladora deberá tener 
una BIOS que lo permita 



Si disponemos de un led libre 
en la parte frontal podremos 
conectarlo a la tarjeta para 
que avise con un parpadeo 
de luz cade vez que se tiene 
acceso a cualquiera de las 
unidades conectadas 




La instalación de los 
controladores es muy 
sencilla, ya que Windows 95 
reconocerá la tarjeta SCSI 
automáticamente 


última unidad La longitud máxi 
ma del cableado que comunica to 
das las unidades SCSI no debe ex¬ 
ceder de 6 metros o 3 metros en la 
especificación Fast SCSI 

Instalación 

de los controladores 

Si instalamos la tarjeta sobre 
Win95 será éste el que detecte au 
tomaticamente la tarjeta e ínstale 
los controladores por defecto Jun 
to con la tarjeta se incluyen dos 
discos de 1,44 Megas y un CD 
ROM con los controladores nece 
safios. Al instalarlos ejecutaremos 
el programa SETUP EXE Los 


discos duros y los lectores de CD- 
ROM estarán operativos automá 
ticamente Para instalar otros dis¬ 
positivos deberemos copiar el 
software suministrado por el fa¬ 
bricante de la unidad Para arran 
car desde una unidad SCSI (la ma 
yona de las tarjetas controladoras 
incluyen una BIOS que lo solucio¬ 
na) habrá que desactivar en la 
CMO, el disco duro de arranque 
(Primary Hard Disk) colocando el 
valor ninguno (None). O 


El material empleado 
en esta sección he 
sido cedido por 
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rápida 


Cómo diseñar una base de datos con 



Microsoft Access 
para gestión de 
colecciones 


El proyecto que 
vamos a realizar este 
mes nos va a servir para 
ordenar y gestionar cualquier 
tipo de colección, utilizando 
una base de datos Como 
ejemplo, nuestra colección va 
a ser de discos musicales, 
aunque ya veréis que se 
puede aplicar a colecciones 
de libros, CD-ROM, revistas, 
etc. con sólo realizar una par 
de modificaciones. 


B Feo. Javier Rodr ígu ez Martín 



uando coleccionamos algo, llega 
un momento en el que nos es muy 
difícil encontrar un articulo deter- 
minado o incluso saber cuantos artículos, con 
una determinada característica poseemos Pa¬ 
ra paliar estos problemas y mantener un regis¬ 
tro continuo de nuestras posesiones y nuevas 
adquisiciones lo mejor es diseñar una base de 
datos que se adapte a nuestras necesidades 
Para llevar a cabo este proyecto vamos a utili 
zar la base de datos «Access» de Microsoft en 
su ultima versión, la perteneciente al nuevo 
«Office 97» De todas formas y como viene 
siendo norma de esta sección lo que vamos a 
explicar a continuación, también nos puede 
servir para cualquier otro programa 
gestor de datos ya que la forma de 
trabajar es muy similar 


ral” encontramos el icono “Base de datos en 
blanco’ mientras que en la llamada “Bases de 
datos”, podemos ver los asistentes que teñe 
mos instalados en nuestro sistema entre los 
cuales, se encuentra una base de datos para co¬ 
lecciones musicales, que es nuestro proyecto 
de este mes Si optamos por utilizar el asisten 
te no será necesario leer este articulo, ya que 
«Access» nos irá guiando en la creación de la 
base de datos Sin embargo, nosotros partiré 
mos de cero Asi que pulsaremos sobre ‘ Base 
de datos en blanco” y aparecerá el cuadro de 
dialogo de guardar 


Damos un nombre a 
nuestra base de datos 
(“base”) y pulsamos 
el botón “Crear”. 


Partiendo de cero 

Podemos empezar nuestra base de 
datos partiendo de cero o utilizando 
uno de los asistentes de «Access». 
Seleccionando Nueva base de datos” 
en el menú “Archivo aparecen estas 
dos posibilidades En la ficha “Gene 
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Lo primero que vemos tras salvar nuestra nueva ba¬ 
se de datos es la ventana con todos los separadores 
de los componentes de nuestra base. Dicha base de datos pue¬ 
de tener varias tablas -donde se almacena toda la informa 
ción-, consultas -para extraer sólo los datos que nos mtere 
sen-, formularios -donde se introducen los datos , informes 
para realizar presentaciones de nuestros datos-, macros -con¬ 
juntos de acciones para automatizar tareas- y módulos -colec¬ 
ciones de declaraciones y procedinnentos de Visual Basic para 
aplicaciones: 
programación-. 

Crearemos una 
única tabla, don 
de introducire¬ 
mos los datos 


Creación 
de una tabla 


E¡2 TéMu j £1 COttuftit | 9 IWJvm | ■ Irtomrt ] 9 Mama 


r 




2 En la ficha “Tablas”, pulsamos sobre el bo 
tón “Nuevo”, para que aparezca un nuevo 
cuadro en el que podemos elegir entre utilizar de nuevo 
un asistente para la creación de tablas o empezar una des¬ 
de cero, ya sea en vista de Hoja de datos o de Diseño Va¬ 
mos a elegir la vista diseño para empezar a incluir los cam¬ 
pos que deseemos en nuestra tabla 


Nueva tabla 



T lMd? 

fCódgo 

Tixto 


¡¿H*ü 


i¡ 


¿J 


Proptodadif dd campo 


|u$qu«h| 
Timrfio dd campo 0 
Formato 

Háicvach entrada 
Ttdo 

Valor pradaterminado 
Rabada validación 
Tixto da validación 
Raquartdo 

hrmtt longitud caro 
Indotado 


Sí 

No 

Sí (Sin duplicados^ 


La descripción dal 
campo es eptmnai. Le 
ayuda a des xlfcwr el 
cemp- y tatMn 

sale _ 

lntérpfiti 
T*ulo 
; Permito 

■ÁAe 

nriPwha duomara 
da compra 


j ^~| 


Crear une nueva tabla en vista 
Diseño. 


Importar tsbla 
Vincular tabla 


Aceptar 


Cancelar 


3 ¿Qué datos de nuestra colección 
de discos queremos incluir en 
nuestra tabla 9 Esto dependerá de cada uno 
Lo que sí es obligatorio es incluir un campo 
“clave” cuyo contenido debe ser diferente 
con cada dato. Este campo se puede generar 
automáticamente como una sucesión numé- 
nca Pero también puede ser una clave Em¬ 
pecemos entonces por ahí: nuestro primer 
campo se puede llamar ‘Código’ y puede 
ser la clave principal. Así que nos situamos 
sobre “Nombre del campo” y tecleamos 
‘Código ’ El tipo de datos, lo establecemos 
como de texto, y en la ficha “General” intro 
ducimos un valor de tamaño de campo 


Con «Access» de Microsoft 
podremos crear nuestra 
propia base de datos 


Téxlc 

Téxte 

Tixlo 

Tixto 

Numérico 

PtdWHori 

Tixto 

Numérico 

Tixto 


tornbri (W ntércrtti 
ThJoiMdKO. 

Permití cW dUS (CD, LP. itc.) 
Arte di idKJéfr 
Pocbé di compro dtr dúo 
Lufiér dé Comen <M dúo. 
prtdotteduc. 

CCwvKürM 




PorrrUo 

HéscM di artridi 
TWo 

Vjior prfdotimwtido 
AtgU di vdKUcXVi 
Tixto di vrididdn 
Aiquiride 


4 Ahora el resto de los cam¬ 
pos. Después de la clave 
que hemos establecido, vamos a crear 
los campos de “Intérprete”, “Título”, 
“Formato”, “Año”, “Fecha de compra”, 
“Lugar de compra ’, “Precio” y “Obser¬ 
vaciones” Vosotros podéis incluir los 
campos que queráis Para cada campo, 
hay que establecer un tipo de datos Pa¬ 
ra “Intérprete”, “Titulo”, “Formato”, 
“Lugar de compra”, y “Observacio¬ 
nes”, el tipo será de texto, mientras que 
para ‘Año” y “Precio” será numérico 
Por último, el campo “Fecha” llevará 
formato de * Fecha/hora” Podemos afi¬ 
namos más fijando en la ficha “gene¬ 
ral” un formato determinado de fecha 


5 Ya tenemos diseñada 
nuestra tabla con todos 
los campos que va a tener nuestra ba 
se de datos Ahora hay que salvarla. 
Podemos hacer esto simplemente in¬ 
tentando cerrar nuestra tabla recién 
creada En ese momento, el programa 
nos dará la oportunidad de darle un 
nombre para salvarla Se lo damos y 
ya tenemos la tabla colocada en su fi¬ 
cha correspondiente. 




lntérprMi 
;«uio 
* ForrrUa 
Arte 


tís» 

Tixto 

Tixto 

Tinto 

Numérico 

PichVHori 


U 1 

PícHí di compri 
LuSéf d* come* • 

PriCIO 

[fdtüá cdwciAoihdlK 

|búmUK 

étéfcwi di intrKli 

Titule 


¿Eñi p¡rio¡3í^3n««r 

tombrtdiiintérprMi. 

Titule óé dúo 

Perm«tü <M dúo ICO, LP, itc.) 
Arte dt «Jetón. 

PícHí di compr* dtl *ko- 


m 



vjior predrtrrrfwdo 
Aiglidi viWidón 
Trato di vlMidCm 
RWMjo 


Ü | corwJtM | £9 Formular toé | ■ Ir/ormM | O Mw« | 
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rapida 


Creación 
de un formulario 


7 Ahora hay que seguir los pasos del asistente 
En la siguiente pantalla nos pregunta por los 
campos de nuestra tabla que queremos incluir en nuestro 
formulario Como los queremos todos, sólo tendremos 
que pulsar en el boton con doble flecha para continuar 
pulsando ' Siguiente". 


Asistente para formularios 


¿Qué campos desea incluir en el formulario? 
Puede elegir entre más de una tabla o consulta. 


T ablas/Consultas: 

|T abla T abla colección de disco » | 

Campos dspombles: 



6 Si abrimos nuestra tabla, encontraremos una lista 
con celdas verticales en laque podemos introducir 
nuestros datos Pero es más comodo introducirlos a través de 
un formulario, asi que seleccionaremos esa ficha y pulsaremos 
sobre ‘ Nuevo para empezar a diseñar el nuestro De nuevo 
aparecen las mismas opciones que cuando diseñamos la tabla 
Ahora, sin embargo, sí nos vamos a dejar ayudar por el asis¬ 
tente de < Access» 


Nuevo formulario 


m 


\ 


Este asistente crea un 
formulario automáticamente, 
basado en los campos 
seleccionados. 


Elija la tabla o consulta de donde 
provienen los datos del objeto: 


Vista Diseño 


Asistente para formulario 


Autoformulario;; columnas 
Autoformulario: tabular 
Autoformulario: hoja de datos 
Asistente para gráficos 
Asistente para tablas dinámicas 



para la creación de 
formularios, asi 
que seleccionare 
mos “Asistente pa 
ra formularios" y 
situaremos el nom 
bre de nuestra ta 
bla en el campo de 
la pane infenor del 
cuadro de dialogo 


Interprete 

Título 

Formato 

Año 

Fecha de compra 


£ampos seleccionados: 


Intérprete 

T ítulo 

Formato 

Año 

Fecha de compra 

¿1 

Lugar de compra 

Precio 



u 


Asistente para formúlanos 


¿Qué estío desea apkcat'i' 


8 


En la siguiente 
1 ventana, el 
asistente nos preguntara 
por la distribución de nues¬ 
tro formulario Nosotros 
hemos elegido el modelo 
“Justificado”. 


Con la creación de un 
formulario introduciremos 
nuestros datos cómodamente 




9 El siguiente paso es la elección 
del estilo del formulario Podéis 
elegir el que mas os guste teniendo presente 
que más tarde podemos realizar los cambios 
que queramos sobre el formulario que esta 
mos diseñando Nosotros nos hemos decidí 
do por el llamado ‘Piedra 


S3 Formulario colección de discos 


Código jlntérprete Título 

Formato | 

i ! i 

Año Fecha de compra Lugar de compra 

Precio Observaciones | 


Registro: H 1 | 


I ► 1 »* !►*! de 1 


JO 


Asistente para formularios 


Ya hemos 
terminado 
con el formulario Ya solo 
queda darle un nombre y 
pulsar sobre ‘Terminar’ 
para poder verlo 


* 


¿Qué título desea aplica al (cumúlalo? 
[Foimulanclcolección de discos 


Ésla es toda la níocmadón que necesita el asistente pt 
formulario. 

¿Desea abrir el locmulaio o modifica el diseño del lotmi 

A¿f* el formulario pao ver o introduc» infamación. 
F" Modificar el diseño del formulario. 


11 


Aquí esta nuestro 
formulario Es un po¬ 
co sosito, la verdad Pero podemos 
hacer algo al respecto darle un po¬ 
co de nuestro toque personal 




l08PCm¿7/7/Vr 






































































































Tras cerrar nuestro formulario podemos se¬ 
leccionarlo dentro de su ficha para pulsar en 
“Diseño”, En ese momento aparece de nuevo el formulario, 
pudiendo variar el tamaño de la ventana y la posición de las 
etiquetas y los 
campos Para ha 
cer la ventana mas 
grande basta con 
pulsar en el límite 
superior de la sec 
ción ‘ Pie de for 


Un toque personal 


mulario” y arras 
trar hacia abajo 


13 


Una vez he¬ 
cho esto, po 
demos seleccionar las eti 
quetas y los campos 
asociados -pulsar la tecla 
Mayús para seleccionar va¬ 
rios objetos a la vez- para re¬ 
organizarlos dentro de la 
ventana a nuestro antojo 
Asimismo, podemos variar 
el tamaño de los campos co¬ 
mo si de un programa de di 
bujo vectorial se tratara. 



Podemos ponerle un titulo a nuestro 
formulario, utilizando la herramienta 
Etiqueta ’ y aplicando los efectos especiales disponi 
bles en la barra de herramientas o en el menú contex 
tual accesible a través del boton derecho del ratón 




15 

lw 


Una vez terminado 
' nuestro formulario, 
podemos introducir ya nuestros datos 
a través de él Estos datos quedaran 
reflejados en nuestra tabla principal 


! B Tabla colección de discos : Tabla 


Código 

Intérprete | Título ] Formato | 

► 

SUE9700 

Suede Saturday Night (cd two) CDs 





rrrixi 

Ario | Fecha de com | Lug ar de compra i Pret 

3/02197 Tower Records 


| Registro M 1 « 1 


1 ► ¡H !►»[ de 1 


li 


Aquí no queda la cosa 

El trabajo más duro ya está hecho Pero una base 
de datos nos ofrece muchas más posibilidades Po 
demos, por ejemplo, dotar a nuestro formulario de 
listas desplegables que nos permitan introducir rá¬ 
pidamente valores repetitivos, realizar consultas de 


todo tipo con nuestros datos, y un largo etcetera. 
Incluso, podemos aprovechar las ventajas que nos 
ofrece el lenguaje de programación Visual Basic 
para aplicaciones incluido con este « Access», para 
dotar a nuestra base de datos de muchas otras ca 
ractensticas avanzadas 

El mes que viene realizaremos un nuevo pro¬ 
yecto Preparad vuestros ordenadores B 
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10 TRONIOS 


Catálogo 
Abril 1997 


rfuditám 


Ampliación a 486/133 
desde 286, 386 a 486 


E 



, incluye - 

• Placa 486 

• Micro AMD 486/133 

■ 8MB de memoria EDO 

• Mano do obra 


Con es la ampliación a 
AMD 486/133 
conseguirá que. con 
jn mínimo gasto su 
.nejo cdenador 
alcance la potencia de 
jn Pentium a 75 MHz 

RECOGIDA - 
Y ENTREGA 
AOOMICM j 


MECA Ampliación a 486/133 
desde 286, 386 ó 486 

& necesita aumentar 
la capacidad de 
proceso de su PC sin 
descuidare) 
rerxton «nto global del 
. sistema, este es su 
} ampliación ideal 



■ RECOGIDA 
Y ENTREGA 
A DOMICILIO 

Tarteta gráfica 
í64M$y2MBEDO) 


, Incluye: 

• placa 486 
■ Micro AMD 486/133 


Ampliación a Pentium 
desde 286, 386 ó 486 

Viora transformar su 
vmo y lento 
xoenadoren un 
nuevo y flamante 
Penáum la va a costar 
menos que nunca 

RECOGIDA 
Y ENTREGA 
ADOMICILIO 


MECA Ampliación a Pentium 
MMX desde 286, 386 o 486 



i Incluye: 

i ■ Placa GigaByte VX 
•Micro Intel Pentium 
I -Ventilador?Disipador 
• 18MB de memoria EDO 
■ Mano d e obra 


. 18 ! 


-uu ■ | L • imano | 

' AQ nnO I I íonPI» mbP159 

1 48.0W» \ 1 52,000162,000172.000 


j Incluye: 

. Placa GigaByte HX 
■ Micro Intel Pentium MMX 
Ventilador I Disipador 
32MB de memoria EDO 


Disfrute ya déla nueva 
tecnología multimedia 
de Intel, el MMX, y 
transforme su viejo 
ordenador en una 
máquina poderosa. 


Ampliación Multimedia 


■ Tarjeta gráfica S3-Virgf 

0 ñafíeos 3D y 2MB EDO) 

ano de obra 


-- <•■ -——V 

ton P1M •****«[ c 

129 .0C O i 


con PÍOQMMJL^i 

155.000' 


Cv 



24.000 


Placa GigaByte 

Pentium Chipset 
Tritón 430HX 


Soporta micros Intel 
Pentium de 75 a 200 
MHz, Intel Pentium 
MMX de 166 a 200 
MHz. Cyrix y AMD 
Chipset PCI Intel 
Tritón 430HX, 

Admite de 8 a 512 
MB de memoria 
EDO o FP. Integra 
512KB de cachi 
Pipeline Burst. 
Controladora IDE 
Bus Master para 4 
dispositivos. 


Cr\ 


Placa GigaByte 
Pentium Dual 
Ultra Wide SCSI 



Soporte 1 ó 2 micros 
Intel Penhum de 75 a 
200 MHz o Intel 
Pentium MMX de 166 a 
200 MHz Controladora 
Ultra Wide SCSI 
Adaptec (16 
dispositivos). Chipset 
PCI Intel Tritón 430HX. 
Admite de B a 512 MB 
de memoria EDO o FP 
Integra 512 KB de 
, cachó Pipeline Burst. 
Controladora IDE Bus 
1 Master para 4 


Placa GigaByte 
Pentium Pro 

Soporte micros Intel 
, v Pentium Pro de 150 
a 200 MHz Chipset 
PCI Intel Natoma 

r*\ 440FX Admite de 8 

a 512 MB de 
memoria EDO o FP 
(soporta memona 
ECC o con paridad). 
Controladora IDE 
m’-j Bus Master para 4 
r císposlivos. 

GA-«S§FX ^MJA.686NXtM*L 


Placa GigaByte 


SigaByte 
Pentium Pro Dual 



I GA-686FX . gA-656 

41.0001 42, 





pi aca ASUS 
Pentium Chipset 
n430VX 

Soporte micros Intel 
Pentium de 75 a 
200 MHz, Intel 
Pentium MMX de 
166 a 200 MHz, 
Cynx y AMD 
Cnipset PCI Intel 
Tritón 430VX. 
Admite de 8 a 128 
MB de memoria 
SDRAM, EDO o 
FP. Integra caché 
de 256 KB Pipeine 
Burst. Controladora 
IDE Bus Master 
para 4 dispositivos 


WI-P55TVP4 

24.000 



Placa ASUS 
Pentium Chipset 
Tritón 430HX 

Soporte micros Intel 
Pentium de 75 a 200MHz, 
Intel Pentium MMX de 166 
a 200 MHz, Cynxy AMD 
Chipset PCI Intel Tritón 
430HX Admite de B a 256 
MB de memoria EDO, FP 
oECC Interna 512 KB de 
caché Pipóme Burst. 
Ccrtrotedora IDE Bus 
Master para 4 deposibvcs. 


5SÍ3T 


f * > h-P55T2P4 l p/l-XP55r2Pl(AJX) 

26.000! 27.000 1 



Placa ASUS 
Pentium 
Ultra Wide SCSI 


Placa ASUS 
Pentium Pro 


Soporta micros Intel 
Pentium de 75 a 
200MHz. Intel Pentium 
MMX de 166 a 200 
MHz, Cynx y AMD. 
Controladora Ultra 


Admite de 8 a 384 MB 
de memona EDO, FP o 


- —"i ECC. Integra 512 KB 

PA-P55T2P4S 1 de caché Pipeline 
m W An I Burst. Controladora IDE 
Vp w I Bus Master para 4 
1 J dspositivos. 



Soporte micros 
Intel Pentium Pro 
de 150 a 200 
MHz Chipset PCI 
Intel Natoma 
440FX. Admite de 
8a 256 MBde 
memoria EDO, FP 
o ECC. 

Controladora IDE 
Bus Master para 4 


Or a Jenad%r int©!. 



i 5.000 
25Í000 


Incorporan 
fuentes de 
alimefitacón 
extremadamente 
L fiables y 
^ potentes, y las 
últimas 

tecnologias en 
protecaórde 
* comente y ahorro 
energético. Las 
fuentes de las 
cajas ATX están 
preparadas para 
refrigerar 
directamente el 
micro. 


F120 
_ P133 
PISO 29.0 00 
P166 ~ 49.000 
KM 80.000 
PÍ66MMX 69.000 
P20QMMX 102.000 


19.000 

23.000 


Micros Intel 
Pentium 
|_ÑUEÑ0SPEN™« 

I MMa¡ 
■ventilador] 
r DISIPADOR 
DE lS8Al.fi 


1¡ 


leí que Inte, 
más de 3 nrlones de 
transistores. Los 
Pentium MMX 
Incorporan 57 nuevas 
nstrucoones destinadas 
al procesamiento de 
dalos multimedia 



Micros Intel 
Pentium Pro 

IVENTILAOGR I 
¡DISIPADOR 
DE REGALO 


Memoria RAM 


Procesadores ideales 
l para aplicaciones y 
I sistemas operativos 
I de 32 bits (Wndows 
I NT, OS/2 y UNIX). 

I Disponen de memoria 
I caché de 256 KB 
I integrada en el propio 
i encapsuado del chip 
_-----J para incrementar 1a 
PPfO ZOO I 99.000 I velocidad de proceso. 



Memona RAM de 72 
contactos y 32 bits. 
Compatible con todas las 
placas 486 y Pentium 
modernas. Los módulos 
EDO-RAM (Extended Data 
Out RAM) reducen los 
liempos de acceso a los 
bancos de memona al 
incorporar su pupa caché 
de alte velocidad 


Pirateo I 75.000 


4MB 

3.000 

4MB EDO 

3.000 

8MD 
16MB " 

6.000 

13.000 

6MB EDO 
16MB EDO 

6.000 

73.000 

32MB 

26Í000 

,32MB EDO 

'267000 


fadaprec 



Controladoras 
SCSI Adaptec 

La 1522 (ISA) soporta 
7 dispositivos (SCSI. 
SCSl-2 o Fast SCSI-2) 
a lOMB/s. la 2940 
(PCI) soporta 7 
císposlivos (SCSI, 
SCSl-2 o Fast SCSI-2) 
a lOMB/s y la 2940UW 
(PCI) soporta 15 
dispositivos (SCSI, 
SCSl-2. Fast SCSI-2 o 
Ultra Wide SCSI) a 
40MB/S. 


Discos Duros IDE 


Discos Duros Fast SCSi-2 Seagate 


AHA-1522 SCSI Directlon 

207000 

AHA-2940 PCI SCSI Master 

39.000 

AHA-2940UW PCI Ultra Wide 

457000 


1.6 GB 
2GB 
2.5 GB 
3.2 GB 
5GB 
Externes 


. 30.000 

35.000 


38.000 

“45^00 


+16.000 


Discos duros de 
última generación 
conectabas al bus 
IDE (internos) o al 
puerto Parado 
(externos). Disponen 
de memoria caché 
propietaria y 
presentan tempos de 
acceso por debajo de 
los 9 ma., y tasas de 
transferencia 
suoenores a los 2.5 
MB/s (en las 
versiones Internas). 



3.2 GP 

4GD 


50.000 


59.000 


109.000 

220.000 


Si ya está harto de 
los problemas de te 
tecnología IDE con 
sus sistemas 
mu-timedia o con su 
grabadora de CDs, le 
recomendamos 
nuestros discos FAST 
SCSI II. Su avanzada 
tecnología consigue 
que no sea necesaria 
ninguna recalibración 
térmica, por lo que no 
pierden información. 
Transfieren a 4,5 
MB/s en lectura y 
escritura. 


Discos Duros 
Ultra Wide SCSI 
Seagate 
Barracuda 

Gracias a las 7.200 
revoluciones por mmuio 
(rpm) los discos Ultra 
Widé SCSI Barracuda de 
Seagate son capaces de 
. ofrecer una transfe enoa 
' de hasta 40MB/S. 
Además disfrutan de un 
tempo de acceso de tan 
sóloSms. 


ST-32171W12GBL __ 

ST-34371W (4 G D) _ 

ST-19171W (9 G B) _ 


159.0001 


tatama 

fciüiiJ 


£ 



IIP SCSI tato» 

25.000 

ZIP SCSI Extemn 

257000 

ZIP Paralelo 

25.000 

Tarjeta SCSI 

8.000“ 

Disco 100MB 

T.750 



i ZIP 

Las unidades 
ZIP de IOMEGA 
almacenan 
100MB en cada 
disco ZIP (el 
equvaiantea 70 
disquetes) y son 
20 veces más 
rápidas que una 
dequetera 
tradicional. 
Además los 
discos ZIP son 
tan pequeños, 
Sgjrosy 
robustos que se 
pueden llevara 
cualquier lugar. 


Iomega JAZ 


wmega 


A 



JAZ SCSI Externo 

73.000 

Tárjete SCSI J 

757000 

Disco 1GB 

13.000 


El IOMEGA JAZ 
es sin lugar a 
dudas uno de los 
candidatos 
fuertes a 
convertirse en el 
medio de 
a maceramiento 
masivo del 
futuro Cada 
cartucho 
almacena 1GB 
Tiempo de 
acceso de i 2ms. 
Transferencia de 
hasta lOMB/s. 
Interfaz Fast 
SCSl-2. 


LcinPrO Tarjetas Red LonPrO 

Ethernet LanPro 

| Tarjetas de red 
Phjg&Ptay 
LanPro 
compatibles 
Novell NE-2000. 

La Ethernet de 
10 MB/s está 
disponible en 
IBA, PCI y 
PCMCIA, y 
presente 
con odores BNC 
y RJ-45 La Fast 
Ethernet de 100 


Concentradores 
Ethernet LanPro 




ID MB/s ISA 

4.000 

5.000 

13.000 

10 MB/s PCI "i 
10 MB/s PCMCIA 

Fast 180 MB/s PCI 

737000 


8 Puertos [ «Puertos I 

15.000J 29.000 J 

Concentradores Ethernet potes ona es LanPro que 
proporcionen 8ó 18 puertos RJ-45 y 1 puerto BNC. 
Rendimiento de lOMB/s. Disponen defunciones 
Ethernet de multipuerto y cumplen estrictamente las 
normativas IEEE 802 3, tOBase-2 y lOBase-T. 

Indicador LED de estado del HUB e indicadores LEDs 
¡ndrvKJuaespara cada puerto. 


I Incluye: 

■ CD-ROM Pioneer 12x 
• Tarjeta SoundBlaster 
■ Altavoces de 60W 
■ Micrófono 
• Mano de obra 



Ya puede convertir su 
máquina en una 
potente estación 
multimedia y acceder 
a todo un mundo de 
diversión y educación 
interactiva. 


RECOGIDA 
Y ENTREGA 
ADOMICILIO 


conSB'Z 


iny 


Soporte 1 ó 2 
micros Intel 
Pentium Pro de 
150 a 200 MHz. 
Chipset PCI Intel 
Natoma 440FX 
Admite de 6 a 
512 MB de 
memoria EDO o 
FP (soporta 
memoria ECC o 
con pandad). 
Conlroladora 
IDE Bus Master 
para 4 
dispositivos. 


Placa Intel 
Pentium Pro Dual 
Ultra Wide SCSI 
Fast Ethernet 


Soporte 1 ó 2 micros Intel 
Pentium Pro de 180 a 200 
MHz Chipset PCI Intel 
Natoma 440FX. Admite de 
8 a 512 MBde memoria 
EDO ECC en módulos 
DIMM. Controladora Ultra 
Wide SCSI Adaptec (16 
dispositivos). Subsistema 
_ de red Intel EtherExpress 
n .uiilanrn IATX1 1 lOOMB/s. Susbistemade 
Provioenco^w^i son((jo | M 

2 interfaces USB. NO 
INCLUYELOS MCROS. 



Placa ASUS 
Pentium Pro Dual 


W-P6NW r*Pfl-XPBW5WM I 

44.000] 50.000] 



Soporta 1 62 meros 
Intel Pentium Pro de 
150 a 200 MHz. 
Conste de una placa 
madre y de una 
placa hija con los 
zócalos para los dos 
micros. Chipset PCI 
Intel Natoma 44QFX. 
Admite de 8 a 512 
MBde memoria 
EDO. FP o ECC. 


— ■ Controladora IDE 

i PA-P65UP5+C-r8ND I Bus Master para I 

99.000, 


Memoria RAM Especifica 


Consultar 


Módulos de memoria para ampliar su ordenador de 
personal su portátil o su impresora con tote) seguridad y 
facilidad. Disponibles para la práctica totalidad de los 
modelos de IBM, HP, COMPAQ, TOSHIBA. TEXAS 
INSTRUMENTS, DIGITAL, NEC. AST. FUJITSU. 
OLIVETTI, SILICON GRAPHICS. (Consultar otras 
marcas). 


] cp [ 

FUJITSU 



640MB SCSI Interno 


640MB SCSI Externo 
540MB Paralelo 
Disco 230MB 


Disco 640MB 

LonPko 


Magneto-Ópticos 

Fujitsu 

El sistema de 
almacenamiento 
elegido por 
mayor número 
de usuarios en 
lodo al mundo. 
Tiempo de 
acceso de 35ms. 
Transferencia de 
hasta 3.9MB/S 
Leen y escriben 
discos de 230, 
540 y 640MB. 
También leen 
discos de 
128MB Interfaz 
Fast SCSl-2. 


66.000 


76.000 


76.000 


1.500 


6.000 


79.000 


Concentrador 
st Ethernet 
LanPro 


Permite conectar hasta B estaciones de trabajo o 
servidores a lOOMB/s Representa la solución ideal 
para aplicaciones con altos requenmientos de ancho 
de banda (más alia de los 10 MB/s de la norma 
Ethernet). Propone ona 6 puertos RJ-45 y 1 puerto 
BNC. Dispone de indicadores LEDs individuales para 
visualizar el estado de cada puerto. 


jm. <SS 


EVITE DESPLAZAMIENTOS INNECESARIOS PAGUE CÓMODAMENTE CON 
SU TARJETA BE CREDITO DESDE SU PROPIO DOMICILIO 

TAMBIÉN PUEDE BAGAR MED ANTE TRANSFERENCIA BANCARIA A NOMBRE 
DE AUDIO TRONIOS • BANCO CE SANTANDER • EN IDAD 0065 ■ OFICINA. 
0609-DIGITO DE CONTRO. 14 • NUMURO DE CUENTA 0006310050 


aplaflo 


PAGUE EN 3 MESES 
SN INTERESES' 

•COMPRAS S PERIORESA- OOOOOPTS 

INFÓRMESE SOBRE FINANCIACIÓN HAS AEN 36 MESES 


GASTO DEHWlq: 5°S f JS-JÍADRI?, i 500 PTS RESTO DE PENINSULA V BALEARES, Y 2 500 PTS CANARIAS • FAX (91) 542 26 03 

IVA NO INCLUIDO. INSTALACION NO INCLUIDA. Precios sujetos a cambios sin previo aviso. Precios válidos salvo error tipográfico. Precios val 
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tipográfico- Precios válidos hasta fin de existencias. Todas las marcas son marcas registradas de sus respectivas compañías. 
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IOTRONICS 


Catálogo 
Abril 1997 


l§ttobotiC8 



Modems-Fax 

USRobotics 


Si necesita alto 
rendimiento, cfisponfoSdad 
y fiabilidad en sus 
comunicaciones e^a un 
Modem-Fax USRobotics. 
Los más adamados porta 
critica mundial Los 
USRobotics cumplen 
todas las normativas 
tatemactonales y están 
homologados por 
Telefónica. 


Soorster Volee 33600 Interno— 


Sp Títeí Volee 33S00 Externo 

“31.000 

oíslo MlíWiCO 

33.000 



Modems-Fax | Kodak Cámaras Kodak Kodak Cámaras Kodak ]'»MITSUBISHI Foto-Impresora 
DIAMOND l| Profesionales | .yggQQ 


Supra 


Supra de 
DIAMOND se 
encuentran entre 
los más fiables del 
mundo, y por eso 
son los elegidos 
por los SysOps de 
las BBS más 
importantes. Están 
homologados por 
TeJefóntoa. 



Disfrulan de una resolución máxima de 493x373 pixels 

con 16 millones de colores e induyen software de 
retoque fotográfico La DC20 dispone de 1MB de 
memoria (hasta 16 fotos) y la DC25 presenta una 
pantalla LCD en color y 2MB (hasta 29 fotos) 


Tarjetas Gráficas matrox Tarjetas Gráficas 
DIAMOND 3D Matrox 


moliOH 



StH»3IIZ«£l2« 7.000 
Istealth 3D £000 4KB 


IM3DM2MB 


ÍT550 

253560 


Stnlth 30 300C 4MB '68,000 


Premio Editor's 
Chotee de PC 
Magazine USA. 
Las 2000 integrar 
el procesador S3- 
Virge y alcanzan 
1280x1024. Las 
3000 integran el 
procesador S3- 
VageVX, memoria 
VRAM y alcanzan 

1600x1200. 

Ideales para 
acelerar gráficos 
30, video MPEG y 
juegos 30. 


ZMBSGRMJ 

25.000 

""ísbsSrám 

30.000. 


\ Tarjetas 



16 PnP 1 
I 32 PnP ~ 
AWE64 

“14.6® 

16 000 

“307(5® 

| AWE64Gold 

Consultar 


irjet 

SoundBlaster 

ncluyer software 
para Internet (todas) y 
enciclopedia 
Encarta96 (sólo 32 
PnP). La AWE64 y la 
AWE64 Gold disfrutan 
de 64 voces y de 
sonidos de elevada 
calidad gracias el 
sintetizador EMU8000 
y el WaveSynth/WG. 
Además la AWE64 
Gold tiene 4MB de 
memoria (ampliables 
a 12MB), salida digital 
SP/DIF y conectares 
RCAde oro 


Mystique 

Procesador gráfico 
MGA-1064SG de 64 
bits con aceleración 
30 por hardware. 
Disponen de 
memoria gráfica 
SGRAM desde 2MB 
hasta 4MB. 
Resolución máxime 
de 1280x1024 a 
, 65Hz con 16 millones 
de colores. RAMDAC 
de 170MHz. Incluye 
DirectX 2.0 con 
i Direct3D. Incluye 
1 software y juegos. 


Tarjeta 

SoundScape 



ZM8WRMJ 

32.000 

-«Hbwrm» 

44.000 


Tarjetas Gráficas 
3D Matrox 
MCA Mtllennium 

Procesador gráfico 
MGA-2064V?de 64 
bits. Disponen de 
memoria gráfica 
WRAM desde 2MB 
hasta 4MB. 

Resolución máxima 
de 1600x1200 a 
85Hz con 16 millones 
de colores. RAMDAC 
de 220MHz 
Acelerador MPEG 
para video digital 
Rende rizado en 3D 
en tiempo real. 
Soportan OpenGL 


Iimu Rui 




Tarjetas 

Gráficas 

Number Nine 


de muy elevadas 
prestaciones. La 
FX Reality 332 
disfruta de 
aceleración 2D y 
3D y alcanza 
1280x1024. La 
Imagme128 
presenta un 
procesador 
gráfico de 128 
Bits y alcanza 
1600x1200 (la 

128-2 integra 
memoria VRAM). 


Si ya dispone de una cámara digital o esta pensando 
adquirir una, la presentamos el mejor modo de impnmrr 
en color sus fotografía digitales; la Foto-lmpresore CP- 
D1 de MITSUBISHI. Tecnología de sublimación, alta 
calidad (16 mitones de colores) y alta resolución 
(720x480: unta 149 d;i.. 

|CiO moiMeenf Zecto 



I&IMIim» 

ItbíPmlelo 


22.000 1 1 

38.000 ' 


12iSCSI Interno 34.00? 



I HEWLETT 
PACKARO 



Grabadora 

HP 6020 

SureStore 

CD-Writer 


PHILIPS 


Con la SoundScape Elite disfrutará de sonidos creados 
por músicos ganadores de premios Grammy, 
renombrados músicos de orquesta e ingenieros de 
sonido de los estudios más importantes del mundo. 
Incorpora 2 DSP y procesador nuib-efedos profesional 
de 24 bits que ofrece hasta 3 efectos por canal en 
tiempo real. Síntesis WaveTable, 32 voces. 16 cénales 
MIDI, 2MB de muestras en ROM. Total compettoidad 
con AdLib. SoundBlaster, GM, MT-32, FM y Roland GS. 


SCSI Interno 


SKI Externo 


lílilil 


Lee a 6x y escnbe a 
2x. Incluye Software 
je grabación Easy- 
CD Pro 95,1 CD 
grabable, cable SCSI, 
cable de alimentación 
y manuales en 
casHlaro. La versión 
Paralelo incluye cable 
de conversión SCSI a 
Paralelo. Garantía de 
reemplazo sin costes 
de recogida ni de 
envío durante 1 año. 



M 

o 


Grabadora 
PHILIPS 
CDD 2600 

Tecnología ROPC. 
Lee a 6x y escribe a 
2x. Incluye 
grabadora, 
controladora SCSI 
Adaptec AHA-1505, 
manuales en 
castellano, 3C0s 
grababies. cable 
SCSI y software de 
grabación GEAR 4.0 
multiplataforma en 
castellano. 1 año de 
garantía oficial 
PHILIPS 


SONY 


Monitores 
SONY Serie S 


SONY 


A 

SOi 


Monitores 
SONY Serie SF 


- (punto de 0.25). 

I Son Plug&Play e 


incorporan 
sistemas de ahorro 
de energía y de 
baja radiación. El 
lOOsx alcanza 
1024x768 a 80Hz y 
e!2Q0sx 

1280x1024 a 65Hz. 



loositisn f zoosxtij 

64 . 000 ] 124 . 


lOOsf (151 

“537000 

2Q0s1 (171 

132.000 

300sf (201 

2647(500 


Tubo Sony 

Super Fine Pitch 
Trinitron (punto 
de 0.25) Son 
Plug&Play e 
incorporan 
sistemas de 
ahorro de 
energía y de 
baja radiación. El 
lOOsf alcanza 
1024x768 a 
87Hz, el 200sf 
1280x1024 a 
75Hz y el 300sf 
1280x1024 a 
80Hz. 


SONY 


Monitores 
SONY Serie SE II 


NEC 



7 MTTSUBtSHI 



Monitor 
MITSUBISHI 
Diamond 
Sean 17HX 

[ Tubo de 17* de 
Invar y pantalla 
plana (punto de 
0.28). AutoScan 
con rango de 
frecuencias de 
31-82 KHzy 50- 
130 Hz Ancho 
de banda de 135 
MHz Resolución 
máxima de 
f 280x1024 a 
BOHz Controles 
digitales OSD. 



iiefjobotó 


Amrsubish 



Monitores NEC 

Multimedia 


Tubo CromaClear. 
Tratamiento anti- 
reftejos OptiClear. 
Sistema 

VideoBoosterde 
mejora de la 
visualización de 
imágenes de video. 
Punto de 0.25mm. 
Resolución de 
1280x1024 a 65Hz 
Altavoces estéreo y 
micrófono 

integrados. Sistema 
de sonido MuWavel 
Sunound Sound. 
Controles OSD 


12i SCSI interno 44.0001 oompetidimí. 

-arrume r~ Sjstema 

Autónomo 
de Grabación 

_ , y Duplicador 

de CDs 
DYNATEK 
CDM-4QQ0 

JÍ 

Otvióese de los problemas que ha estado padeciendo 
con su grabadora de CD's. Con el CDM-4000 no volverá 
a perder ningún CD. Induye disco SCSI-2 de 1GB, 
controladora SCSI, grabadora Yamaha 4x y lector. 

Puede hacer copias desde el disco duro o duplicar CD's, 

<h r-!*nera a «óncma 

IVI Fí" T Monitores NEC 
Profesionales 



r 0500(151 
xvi7{in 
1*750(17“) 
XE21 (Z1“) 

P1150(211 


tH-T'T'I'i 


Tubo de 17* 
TRINITRON 
DiamondTron 
[punto de 0.25) 
Resolución 
máxima de 
1280x1024 a 
80Hz. AutoScan 
Controles 
digitales OSD 
(autocalibración, 
reducción de 
moaré) 5xBNCy 
SubD-16. 


I // A/Q/C 



SAIS NGS 
Serie BER 

Equipos de tecnología 
OrF-LlNE Ideales para 
entornos ofimáticos. Si la 
tensión se mantiene entre 
f90V y 264V se envía 
directamente. En caso de 
corte, microcorte, subida 
o bajada de tensión pasa 
a trabajar como inversor 
con la energía de las 
baterías. 3 años de 
garantía Si fuera 
necesario, dispone de 6 
meses para cambiar su 
SAI por uno de mayor 
potencia abonando 
sólamente la diferencia 


/// A/GS SAIS NGS Serie 
BERY-Win 95 


Monitor 
MITSUBISHI 
Diamond 
Pro 91TXM 

Tubo de 21’ 
TRINITRON 
DiamondTron 
(punto de 028) 
Resolución 
máxima de 
1600x1280 a 
75Hz AutoScan 
Controles 
digtales OSD 
(autocalibración, 
reducción de 
moaré). 5xBNC y 
SubD-lS. 


/tt A/Q/% SAIS NGS 
Serie CAR 



AmuSUBISH 1 Monitor 37" 
Presentaciones 
MITSUBISHI 
Diamond 

Pro 37 







Su enorme pantalla to hace ideal para todo tipo de 
presentaciones. Compatible con PC y Macintosh 
- “in de 640x480. Acepí-™ 


D.Acepti 

as y de video (NTSC 

,_). Conectares iTL{S .. 

y SubD-iS) y de video (BNC, RCA y S-VHS) 


s(BNC 


/// A/G& 


SAIS NGS 
Serie MAX 


I 15BLif1S1 59.000 

r 17 m 1171 105.000 

if ntUiim 120 .000 

a tui ¡arí TT95.000 

latuiizn 279.000 

]/// A'G’S 


Monitores 

SAMSUNG 

3 años de garantía 
Tubo plano FST Ultra 
Clear Coahng. 
ShadowMask INVAR 
Sislemas de ahorro 
de energía y de baja 
radiación. Punto de 
0.28 (0.26 en el 
17GLSi) El 15GLÍ 
alcanza 1280x1024 a 
60Hz, el 17GLi 
1280x1024 a 60Hz, el 
17GLS11600x1200 a 
66Hz, el 20GLSI 

1600x1200 a 80Hz y 
el 2lGLSi 1600x1200 
a68Hz. 



Ideales para 
entornos ofimáticos. Si la 
tensión se mantiene entre 
205V y 240V se estabiliza 
mediante el AVR y se 
envía drectamente 
Incluye software de 
conmunicaciones y de 
cierre automático de 
aplicaciones. 3 años de 
■ garantía Si fuera 

necesario, dispone de 6 



Equipos de tecnolog le 
DFF-LINE con 
ESTABILIZACIÓN basica 
El tiempo de conmutación 
inferior a 2ms. los hace 
adecuados para sistemas 
UNIX. 3 años de garantía 
Si fuera necesano, 
dispone de 6 meses para 
cambiar su SAI por uno 


415 VA 33.000 
45.000 
76.000 


615 VA 
1615 VA 


> para cambiar su 
SAI por uno de mayor 
potencia abonando 
sóla mente la dife encía 


4MV* 


abonando'sólamente la 
diferencia. 

600 VA 

58.000 

1200 VA 

124.000 

600 VA 
1600 VA 

83.000 

1 1600 VA 

nmt 

135.000 

98.000 

179.000 



[ACTIVA con 
estabilización total- 
ideales para cualquier 
enlomo. Mantienen una 
lansión de salida de 220V 
± 3%, con forma de onda 
perfectamente senoidal y, 
por su forma de trabajo, 
desgastan el mínimo las 
baterías. 1 año de 
garantía. Si fuera 
necesario, dispone de 6 
meses para cambiar su 
SAI por uno de mayor 
potencia abonando 
sóla mente la diferencia 



INOVA 226.000 


SAIS NGS 
Serie LIO 

Equipos de tecnología 
ON-LINE. Ideales para 
entornos ndustnalas o 
cercanos a la red de 
suministro eléctnco 
Trabajan siempre a través 
dal propio rectificador 1 
año de garantía Si fuera 
necesano, dispone de 6 
meses para cambiar su 
SAI por uno de mayor 
potencia abonando 


</> 

I 

m 


600 VA i 118.000 sólamente la di ferencia 


1600VA ,179.000 3M0M 389.000 


2000 VA 1324.000 


4500 VA 1594.000 


7500 VA 843.000 
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EVITE DESPLAZAMIENTOS INNECESARIOS PAGUE CÓMODAMENTE CON 
SU TARJETA DE CREDITO DESDE SU PROPIO DOMICILIO 

TAMBIÉN PUEDE PAGAR MEDIANTE TRANSFERENCIA BANCAR A ANOMBRE 
DE AUDÍOTRONICS • BANCO DE SANTANDER • ENTIDAD 0086 • OFICINA. 
0609 • DÍGITO DE CONTROL 14 • NUMERO DE CUENTA 0000310050 


apíceo 


PAGUE EN 3 MESES 
SIN INTERESES 

■COMPRAS SUPERIORES A 100.000 PTS. 

INFÓRMESE SOBRE FINANCIACIÓN HASTA EN 36 MESES 






















































































































































































Rapidez! Más rápido! 

Esto es lo que demandan todos los usuarios, obligados por la exigencia 
de sistemas operativos como Windows 95, y las cada vez más potentes 
aplicaciones diseñadas para entornos como éste. Así que, ¿decidido a 
cambiar tu placa base? Pues adelante! 
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i Javier Guerrero Díaz 
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o primero que uno 
busca cuando va a 
comprar una placa ba 
se, es el mayor soporte posible de 
procesadores y velocidades de re¬ 
loj en la actualidad, cualquier pla¬ 
ca que se precie debe soportar 
desde el P 100 hasta el Pentium a 
200 Mhz, asi como los procesado¬ 
res de Cyrix P150+ y P166+ y los 
Amd K5 Esto es lo mínimo exigí 
ble pero es preciso recordar que 
ya tenemos en el mercado los pro 
cesadores Pentium MMX con ca 
paridades multimedia; por tanto, 
es más que recomendable decan 
tarse por una placa que admita es¬ 
tos procesadores Es posible que 
tengamos que buscar bien, porque 


112PCnio«ía 











































































hay tiendas que sólo venden pía 
cas MMX en formato ATX, y en 
ese caso tendremos que cambiar 
también la carcasa del ordenador 
Bien ahora tocaremos los slots 
de expansión Lógicamente, ya no 
vamos a encontrar nada que no 
sea PCI, pero si debemos decan 
tamos por la placa que más slots 
ISA posea - ¿motivo"? Pues en la 
práctica, de 4 slots PCI que suelen 
llevar las placas, usaremos uno pa 
ra la taijeta gráfica, posiblemente 
dos, si tenemos o vamos a añadir 
una tarjeta SCSI, ahora bien la 
tarjeta de sonido es ISA Si alguno 
es aficionado a la imagen, es muy 
posible que posea un scánner, con 
su tarjeta ISA correspondiente 
Sumad a esto un modem, cada vez 
más importante, o alguna que otra 


La importa ncia del Chi pset 


E l juego de chips de una placa o chipset, es posiblemente su componente integrado más impor¬ 
tante, ya que controla el modo de operación de la placa e integra todas sus funciones, por lo que 
podemos decir que determina el rendimiento y características de la misma Hace un año, el chipset 
mas común era el Tritón FX, que entre otras cosas soportaba memoria EDO y cache burst pipeline. 
Ahora, podemos elegir dos modelos, el HX y el VX El primero esta orientado al mercado profesional, 
y el segundo al domestico, ambos optimizan el rendimiento de la memoria EDO, y soportan la técni¬ 
ca Bus Master, que mejora los procesos de transferencia de datos Sin embargo el VX soporta mó 
dulos DIMM de 168 contactos y memoria SDRAM, y admite la arquitectura SMBA (Shared Memory 
Buffer Arch tecture) que permite gestionar la me 
moría de forma compartida Por tanto, parece 
mas recomendable elegir un chipset VX Ahora 
bien, la reciente aparición de los micros MMX 
hace pensar en la seguramente, próxima apari¬ 
ción de chipsets especialmente diseñados para 
aprovechar las ventajas de la nueva tecnología, 
por lo que también puede ser prudente esperar 
un poco antes de decidirse por alguna placa, en 
caso contrario, | mejor con VX! 


|f _ 

»'La 

U | l -j,r,ivi'-rri,-i w '~ 

« tfrrí-m h.-rrrl'rnrrn rmm ■ "*-í 




tarjeta de captura de video o de 
radio, o alguna controladora pro¬ 
pietaria de CD ROM y ya nos he 
mos quedado sin sitio para tarje¬ 
tas No podemos conformarnos 
con 3 slots ISA, tendremos que 


Lo primero que se busca cuando hay que 
comprar una placa base, es el mayor soporte 
posible de procesadores y velocidades de reloj 


buscar, si es posible una placa con 
cuatro slots ISA 
Vamos ahora con otro compo 
nente importante la BIOS es 
muy deseable que permita ser ac 
tualizada mediante software es 
decir, que sea del tipo Flash, y lo 
más reciente posible Con respec 
to al programa de Setup , hay que 
valorar un poco nuestro nivel co¬ 
mo usuario: si nuestros conoci¬ 
mientos son modestos, conviene 


Módulos DIMM de 168 contactos 


decantarse por una BIOS con el 
mayor número de funciones de 
configuración automática posible 
Por ejemplo, reconocimiento au 
tomatico de unidades IDE y de sus 
parámetros, ajuste automático de 
velocidades de acceso a RAM y a 
Cache etc Por otro lado, un usua 
no avanzado puede desear un ma 
yor control sobre los parametros 
del Setup para apurar mas su ren 
dirmento En cualquier caso, exis¬ 
ten características deseables co¬ 
munes a todos los 
usuarios: por 


E n la actualidad, cualquier placa en condicio¬ 
nes debe incluir, al menos, un zócalo para 
módulos de memoria DIMM se trata de unos 
enormes módulos de RAM de 168 contactos, 
cuya particularidad reside en proporcionar un 
bus de 64 bits de acceso en un solo modulo, eli¬ 
minando asi la necesidad de instalar dos módu¬ 
los de 72 contactos Pero no queda ahí la cosa, 
puesto que únicamente este tipo de módulos 
permiten la implementacion de la tecnología 
SDRAM o memoria síncrona (ademas solo el 
chipset VX la soporta) SDRAM es por el mo¬ 
mento lo máximo en rendimiento, al efectuar 



transferencias de tipo síncrono 
entre el procesador y la me¬ 
moria ¿Inconvenientes? 

Se nos ocurren dos pri 
mero, al menos hasta 
el momento, no se 
pueden usar al mis¬ 
mo tiempo módulos DIMM y SIMM de 72 
contactos Y segundo, normalmente las pla¬ 
cas incluyen un solo zocalo DIMM, por lo que 
podemos vernos limitados en cuanto a cantidad 
de RAM disponible, si optamos por la utilización 
de estos nuevos módulos 


El juego de chips o chipset de 
una placa, es quizá su compo¬ 
nente integrado más importante. 


PC/nama 113 
































cómo elegir 


¿Realmente necesitamos más caché? 


A lgunas placas base permiten ampliar la memoria cache de segundo nivel, de 256 Kb (el estándar 
de facto) a 512 Kb, e incluso a un Mega Ahora bien, ¿realmente se nota el aumento del caché? 
Pues contrastando opiniones con varios usuanos poseedores de placas base con 512 K de caché, se 
llega a la conclusión de que, en realidad, se nota poco o nada De la misma forma que, por ejemplo, 
en el caché de disco Smartdrv no se nota un aumento de prestaciones si el tamaño del mismo es su¬ 
perior a 2 Megas, el aumento del caché en placa no parece traducirse en una mejora de rendimiento, 
por lo tanto, tendremos que cuestionarnos si merece la pena invertir en algo que posiblemente no va¬ 
yamos a notar demasiado 


Es importante que la BIOS de la placa permita ser 
actualizada mediante software, es decir, que sea 
del tipo Flash, y lo más reciente posible 


ejemplo una BIOS ‘pata negra’ 
debe poder permitir el arranque 
del sistema desde floppy, disco 
IDE, SCSI o CD-ROM Igual¬ 
mente, conviene que sus funcio 
nes automáticas de Plug and Play 
puedan también ser configuradas 
manualmente, de forma que poda 
mos asignar IRQ y canales DMA 
según nuestras necesidades con 
cretas, algo imprescindible en ca 
so de conflictos entre tarjetas Por 
último, es también muy conve¬ 
niente la posibilidad de desactivar 
por Setup puertos sene y paralelo, 
o modificar sus direcciones e IRQ 
manualmente, para obviar posi 


bles problemas a la hora de insta¬ 
lar nuevos dispositivos 
Hay, en una placa base, otros 
detalles a tener en cuenta, por 
ejemplo, ya es común la inclusión 
de un conector para ratones de ti¬ 
po PS/2 (ya sabéis, los que tienen 
la clavija pequeña y redonda), y 
de puertos infrarrojos (que permi¬ 


ten la comunicación, sin cables, 
con dispositivos de este tipo) Sin 
embargo, quizá el mas importante 
en este sentido es el soporte de 
USB o Bus Sene Universal, la 
idea es optimizar la conexión de 
los diferentes periféricos usando 
una sola linea de conexión Es 
muy interesante, ya que sus carac¬ 
terísticas técnicas le permiten 
transmitir datos a un ratio de 12 
Megas por segundo y la forma de 
uso sera totalmente Plug and Play, 
así que, como podéis comprobar 
conviene disponer del USB 
Otro detalle que se suele olvi¬ 
dar, pero que no carece de irnpor 
tancia, lo tenemos en el software 


que debe acompañar a la placa, los 
omnipresentes dnvers ¿Para qué 
puede necesitar dnvers una placa 
base 9 Pues, muy sencillo al llevar 
integrada la controladora de disco 
duro, va a ser la placa (concreta¬ 
mente el chipset) quien gestione 
los procesos de transferencia des 
de y hacia el disco duro Y resulta 
que toda la familia de chipsets Tn 
ton de Intel incluyen la tecnología 
Bus Master, que optimiza en gran 
medida dichos procesos de trans 
ferencia Y para poder alcanzar el 
mejor rendimiento posible, es 
interesante disponer de los contro¬ 
ladores de bus, específicos para 
Windows 95, NT, OS/2, etc e 


¿ATX o BABY-AT? 


H asta ahora, el formato típico de las placas base era el Baby- 
AT de toda la vida, sin embargo, en 1996 Intel se saco de la 
manga el ATX Las ventajas del mismo no radican en una mejo¬ 
ra de rendimiento, como muchos pueden pensar, sino en flexi¬ 
bilidad, integración y funcionalidad La idea consiste en reorga 
mzar la distribución de los componentes de la placa base, de 
forma que hay mas espacio para insertar tarjetas Asimismo, la 
longitud de los cables de datos se acorta, al situar los conecto- 
res mas cerca de las unidades, y se mejora asi la ventilación de 
los componentes del PC También el conector de alimentación 
de la placa cambia, por lo que la fuente de alimentación y la 
carcasa también deberán adaptarse al estándar ATX. Aquí te¬ 
nas una posible desventaja de este sistema, en caso de querer 
ampliar vuesto actual equipo 

ATX también potencia la integración de componentes en placa, 
que normalmente se encuentran en tarjetas separadas, así, es 
corriente que las placas ATX incluyan el adaptador gráfico y de 
sonido integrados La desventaja es evidente ¿Qué ocurre sí 
preferimos otro fabricante de tarjetas gráficas o de sonido? En 
cualquier caso, y aunque de momento ATX es algo más caro, 
parece que acabará imponiéndose, y ademas se trata de una 
tecnología realmente útil y conveniente, así que... mejor no re¬ 
sistirse ante esta maravilla! 



El formato de 
una placa base 
se mejora para 
reorganizar la 
distribución 
de sus 
compo¬ 
nentes. 


... 


- 


\HVCmanfa 





















Precio de venta estimado, l.V.A. incluido. 


Microsoft 


Enciclopedia Microsoft Encarta 97 


Facilita el aprendizaje 
de tus hijos. 





La Enciclopedia Multimedia 
más vendida del mundo... 

...ahora en castellano. 

• Microsoft Encarta 97, es una enciclopedia en 

CD Rom, que contiene el equivalente a 29 volúmenes 
de información. 

• Adaptada al mercado español. Con toda la cultura, 



los personajes célebres y artículos que hablan de nuestro entorno. 

• Con todas las materias de interés (historia, ciencias, artes, lenguas, deportes, 
etc.). Con más de 25.000 artículos actualizados, 4.000 entradas nuevas 
y 10 millones de palabras, todo bajo el mejor interfaz y la mejor calidad multimedia 

con interactividades, viajes guiados, línea del tiempo y la mejor herramienta 
de búsqueda. 

Consigue ya la única Enciclopedia que te permite ^ 

actualizar la información mes a mes vía Internet ^' m 

gratuitamente. a 

Incluye el Diccionario Actual de la Lengua Española 
de Vox con más de 175.000 acepciones. 

f' v ■ | 

Precio estimado (Marzo 97 ), en castellano 24 . 900 .- Ptas.* > .. "V . 


Atlas Mundial 
Microsoft Encarta 

El Atlas Mundial 

más detallado y completo. 


ENCKLOPED1A 

.EN CARTA 97 


i a enciclopedia multimedia má i vendida del mundo 


Precio estimado, en castellano 14.900.- Ptas 


BARCELOF CASA DE SOFTWARE: (93) 410 62 69 - MARKET SOFTWARE: (93) 318 85 08 - MEGABYTE: (93) 205 10 03 

CANARIAS: MAYA: (922) 24 51 15 - (928) 36 75 13 

MADRID: El SYSTEM: (91) 468 02 60 - FNAC CALLAO; (91) 595 61 05 

CADENAS NACIONALES: BEEP DATALOGIC; (977) 30 91 00 CENTRO MAIL: 902 17 18 19 jUMP: (902)I 23I 95 94 

KM TIENDAS: (93) 412 76 37 - VOBIS: (93) 419 18 86 - TIENDAS CRISOL - VIPS: (977) 29 72 00 


Para más información llame al Teléfono de Atención al Cliente 902 197 198. 

Internet http://wwwmicrosofc.com/spain o Infofax 902 197 198 (pulsando 1-7-5 en sistema de tono para índice). 





















Ahora que Ir has tomada rl gusto a poQDanfs ir prupuntuius un piala lurrlr. 
Hazte tan rulas lapas y pulirás rnnservar la revista nías rxquisila para lu PC. 

Si ir aprlrrr la idea, un pierdas liriapn y pídelos en rl irlrluna 1911854 8419 

de 9 a 14:30 y ilr Ifi a 18:311. 

V sola rurslan 930 Plus. 




























Aprender idiomas es 
imprescindible en el mundo en 
el que nos [novemos, hasta el 
punto que, a lo largo del año, 
las personas se gastan mucho 
dinero en cursos coleccio¬ 


nadles, a distancia y en 
academias. Sin embargo, no 
suelen conseguir, en la mayoría 
de las ocasiones, los resultados 


en CD-ROM han incrementado 


su popularidad, principalmente 
por su facilidad de uso. 


eportaje 
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Podremos aprender frases 
sueltas y expresiones 
hechas que sumar a los 
conocimientos que tenemos 
del idioma. 


un restaurante, estamos en el aeropuerto o nos 
hemos perdido y necesitamos orientamos Todo 
el programa se basa en la visita a cada uno de 
estos ambientes, explorando con el cursor los 
objetos que allí se encuentran Sin embargo, co 
nocer los significados de las palabras sueltas no 
es suficiente para desenvolverse en una situación 
real, con lo que el programa cuenta con un libro 
en el que se recogen expresiones y frases que se 
suelen utilizar con cierta frecuencia en dichos 
lugares Por último destacaremos que el progra 
ma cuenta con un diccionario de doble entrada 


E stos programas están pensados en printa 
pío para personas de todas las edades, pero 
debido a que están centrados principalmente en 
situaciones que nos podemos encontrar en nues¬ 
tros viajes de negocios o de placer, pensamos 
que es más adecuado para gente con unos cono¬ 
cimientos mínimos de los idiomas, que quieran 
aprender las situaciones que se pueden encon 
trar en un viaje a dichos países. Así, por ejemplo, 
encontramos en la pantalla principal una repre¬ 
sentación de una ciudad virtual en la que se en¬ 
cuentran representados los principales ambientes 
en los que nos podemos mover 
De modo que podemos aprender frases y ex 
presiones propias de cuando vamos a comer a 


Estos programas están centrados 
en situaciones que nos podemos 
encontrar en nuestros viajes 


L os cursos de idiomas 
en CD-ROM cuentan 
con algunas ventajas que los 
convencionales no poseen 
Por un lado, se puede hacer 
uso de ellos en cualquier 
momento que tengamos li¬ 
bre, sin la necesidad de estar 
atados a un horario fijo. 
También es una forma de 
disponer de un profesor par¬ 
ticular que se dedique por 
entero a nosotros, aunque 
también es posible en oca¬ 
siones que vanas personas 
hagan uso del programa, ca¬ 
da uno de ellos con su pro¬ 
pio expediente Y por últi¬ 
mo, su precio es bastante 
inferior a lo que cuesta un 
curso por cualquier otro me¬ 
dio. Por ello, hemos prepa¬ 
rado un reportaje en el que 
os presentamos los cursos de 
idiomas más interesantes 
que en estos momentos po¬ 
déis encontrar en el merca¬ 
do, con el complemento de 
programas de diccionarios y 
tests de evaluación. 


Bajo este nombre se esconde 
una serie de programas 
desarrollados por MultiTee y 
Anaya Interactiva, que ofrecen 
el aprendizaje de los idiomas 
inglés, francés, alemán e italiano 
de forma sencilla, basándose en 
ejemplos de la vida cotidiana. 
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Este curso de inglés en 2 CD-ROM 
realizado por The Learning Company y 
Softkey Multimedia nos ofrece uno de los 
métodos más completos e interesantes 
que hemos tenido la oportunidad de 
contemplar de entre los programas que 
analizamos en este reportaje. 


LA ACCIÓN 


NOTAS CULTURALES 

Pof lo gotwial *n U míyod* da Ut 
cHididlt madían** y fliandat 171 
neriMm*flc*n«», Ud «ncontiatl 
uno. o vario», ratíauartai qua 
tallilagan tu gutlo y tttén da 
aouaido oon tu bohío. 

En la mayeria da lo» itilauranta» 
hay una camatwa/ laoapctorwio 
anoafgada da tortita tan ptorto 
haya una mata dteponfela A 



YOU l'm not usad la thli klnd ol waathesr l'm gled that avuiythlng li 
alr condltlonad han 

NABAATOR You go to your tabla A waltar comas by and handa you 
amano 


i JUEGO DE PALABRAS ► 


Vocabulario 
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11 curso se com- 
t pone de un total 
de 30 capítulos o lec¬ 
ciones, en cada una 
de las cuales pode¬ 
mos aprender una serie de aspectos de la gramática del idioma y 
de la forma de comportarse en determinadas situaciones Ade¬ 
más, y como complemento, se incluyen un total de 10 películas 
culturales correspondientes cada una de ellas a una ciudad im 
portante de los Estados Unidos, de modo que podamos aprender 
los datos necesarios sobre dicho lugar de la mejor forma posi¬ 
ble un vídeo del mismo En cuanto al desarrollo de los capítulos, 
encontramos en su interior una sene de secciones en las que po¬ 
demos aprender y poner en práctica los conocimientos adquirí 
dos. Para aprender, contamos con la sección ‘ Vocabulario”, en la 
que hay una lista de 

palabras, situaciones c omo útil complemento se 

,foses,,u„!pui™ incluye n un total de 10 

sobre cualquiera nos 

ofrece una definición, peÜCUlaS Culturales 

así como la pronun¬ 
ciación correcta de la misma Destaca el medidor de pronuncia¬ 
ción, que a través de un micrófono permite determinar de modo 
original la calidad de nuestro habla, que puede ir de turista a na¬ 
tivo. Otro apartado es la gramática del idioma, que se aprende a la 
vez que rellenamos espacios vacíos en determinadas frases 





WinKWIZ 




E ste es un programa que evalúa los conocí 
mientos que el usuario 
tiene de inglés Por sí mismo 
no pretende enseñar nada, a 
no ser que se quiera sacar al 
go en limpio de la corree 
ción de los test pero sería un 
sistema poco productivo 


«WinKWIZ forTOEIC» simula los conocidos test oficiales TOEIC, desarrollados 
en USA por el Educational Testing Service para el American Foreign Service Insti- 
tute Son unos test requeridos para cualquier tipo de relación estudiantil (acceso a uní 
versidades) o empresarial con EEUU El programa mantiene una completa estadísti¬ 
ca de cada alumno, que permite observar sus progresos y averiguar en qué sectores 
falta un mayor estudio 
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Lanquaqe Lab 

De la mano de Europress Software nos llegan esta 
serie de programas que nos permiten aprender tres 
idiomas: inglés, alemán y francés. 


C ada uno de los programas viene 
presentado en un CD-ROM indi 
vidual, y cuentan con el beneficio de 
ser programas basados en la biblioteca 
de idiomas de ‘ The Rosetta Stone” 
Cada uno de ellos permiten aprender 
el idioma elegido de una forma cómo¬ 
da. basándose en asociación de ima 
gen, sonido y texto Esto es, los pro 
gramas cuentan con una sene de 
lecciones en las que se tratan diversos 
temas relacionados con los quehace 
res díanos, en cada una de las cuales 
se pueden encontrar diversos aparta 
dos En ellos, se muestran una sene de 
imágenes, acompañadas de un texto 
descriptivo o relacionado con la mis¬ 
ma, asi como la pronunciación correc¬ 
ta de ese mismo texto Basándose en 
la ocultación de alguno de estos ele¬ 



mentos, y ofreciendo alguno de los 
otros, el estudiante tiene que adivinar 
el elemento que se le requiere 
De este modo, se logra una perfecta 
asociación de los términos con las si¬ 
tuaciones de la vida en la que nos lo 
podemos encontrar y también ayuda 
a pensar en el idioma que se quiere 
aprender Los programas cuentan con 


Cada uno de los programas 
permite aprender un 
idioma utilizando texto, 
imágenes y sonidos 

cerca de un millar de palabras y fra 
ses, asi como más de doscientos ejer 
cicios de evaluación de los conocí 
mientos que se van adquiriendo 
Debido a la forma que está estructura 
do el programa, se hace recomendable 
a los mas jovenes, o a aquellas perso¬ 
nas que están dando sus primeros pa 
sos, pues temas como la gramática no 
son tocados por el programa cuya 
función es totalmente diferente 
Otro diccionario es el «Akor Euro», 
que aúna en un mismo CD la gramáti¬ 
ca y el vocabulario de los idiomas ín 
glés, francés, aleman, italiano y portu 
gués, una herramienta ideal para 
completar o consultar dudas con res 
pecio a estos idiomas, disponiendo de 
las mismas características que sus pre 
decesores Por ultimo que no menos 
interesante, encontramos «AIkona In 
gles», una herramienta más profesio¬ 
nal que las anteriores para consultar la 
lengua inglesa. El programa funciona 
en grupo bajo un mismo interface 


Talk to Me 



D e estos programas ya tuvimos la 
oportunidad de hablar hace es¬ 
casos meses (concretamente en el nu¬ 
mero 50 de PCmania) de modo que 
aquí únicamente vamos a realizar una 
breve referencia a los mismos 
Estos CD ROM tienen la virtud de 
dedicarse casi exclusivamente al 
aprendizaje por parte del usuario de 
la correcta pronunciación del idioma, 
en base a grabar a través de un micró¬ 
fono nuestra voz que es comparada 
con los ficheros con los que cuenta el 
programa en su biblioteca. 

De este modo, podemos saber qué 
grado de conocimiento tenemos del 
tema, aunque sea de una forma apro¬ 
ximada Los programas nos permiten 
aprender tanto el idioma francés, el 
alemán, como el inglés, en tres nive¬ 
les diferentes: principiante, interne 
dio y avanzado/negocios. 
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Cuatro son los 
programas de Libra 
Multimedia que han 
llegado a nuestras 
manos, aunque este 
mismo fabricante tiene 
bastantes más 
productos. 



piante no tiene por qué saber A ex 
cepcion de «Small Talk», todos se 
centran en aspectos o ambientes con 
cretos en los que se puede utilizar el 
idioma. Esto, que tiene sus ventajas y 
sus inconvenientes, facilitara la elec¬ 
ción del curso de acuerdo con las ne¬ 
cesidades iniciales y el objetivo so¬ 
bre el que requiere profundizar 
«Travel Talk» está especializado 
en la terminología y las expresiones 
comunes en los viajes, ya sean de ne¬ 
gocios o de placer Tiene capítulos 
dedicados al ambiente de los hoteles, 
a las conversaciones usuales cuando 
se cambian divi 

Talk». Todos ellos, sas. a la petición 


E sta cantidad nos ha servido para 
hacernos una idea de la calidad 
y el grado de enseñanza que ofrecen 
los programas didácticos de Libra a 
los usuarios de todo tipo 
Los programas son «Telephone 
Talk», «Business Talk», «Travel 
Talk» y «Small 


menos «Telephone 
Talk», que podra 
conseguirse en in¬ 
glés. francés o ale¬ 
mán están exclu- 
sivamt nte 
dedicados a la enseñanza del idioma 
ingles. Son cursos que no pretenden 
que el usuario comience con el idio¬ 
ma empezando desde cero, puesto 
que desde su principio ya se dan por 
sabidos numerosos conceptos y bue 
na parte de la teoría que un pnnci 


Son cursos que sólo 
pretenden perfeccionar 
algunas facetas del 
idioma, y no empezar 
desde cero 



de comida o bebí 
da, a los diálogos 
en las emergen¬ 
cias, etcétera. 
«Business Talk» 
es un programa 
bidireccional, es decir es ideal para 
mejorar el lenguaje de negocios del 
castellano o del inglés. Su funciona¬ 
miento es parecido al de los otros 
programas de la colección, caracten 
zándose, al igual que los otros pro¬ 
ductos, por un sencillo interface y 
por unos muy bajos requerimientos 
«Small Talk» esta almacenado en 
tres CD ROM Su campo de acción 
es el más amplio de todos tocando 
temas como la salud la familia etc 
Y, con «Telephone Talk», aparte 
de aprender las expresiones más ha¬ 
bituales para utilizar por teléfono, se 
podrá conseguir cierta soltura 


el propietario 
el jefe 

los accionistas 

los socios principales 
el consejo 
el presidente 
un ejecutivo 

los directores 
un director 

lh<* Irters 






Hablar y escuchar a una persona por 
teléfono no es tarea sencilla. Requiere 
práctica, y conocer algunas expresiones 
hechas que nos salven del apuro. 
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Living Language Multimedia 


Bajo este título se 
engloban los 
productos para 
aprendizaje de idiomas 
de Random House y 
Syracuse Language 
System. 

S on programas que lian ganado 
vanos premios por su novedo¬ 
so sistema didáctico y por su cui¬ 
dado entorno gráfico. Si tuviése¬ 
mos que dar nuestra opinión 
general de los cuatro, podríamos 
decir que son cursos equilibrados 
en los que han sido cuidados todos 
los detalles para que el usuano ob¬ 
tenga el máximo rendimiento 
La innovadora técnica de reco 
nocimiento del habla, diseñada y 
desarrollada por 
Dragón System, 
incorporada en 
tres de los cuatro 
programas, per¬ 
mite que el curso 
siga los progresos 
del estudiante sa¬ 
biendo en todo momento cuándo 
una palabra o frase se ha pronun 
ciado bien o mal. Al principio, se¬ 
rá necesano prestar atención a la 
pronunciación ya que pocas de 
nuestras palabras pasarán el estnc 
to baremo de comparación 
«Inglés Your Way 2 0» es el 



Se podrá comprobar la 
pronunciación del 
estudiante con la 
ayuda de un 
micrófono 



producto estrella de esta colee 
ción Su vocabulario no es tan ex 
tenso como el de los diccionarios 
de otras productoras pero hay que 
tener en cuenta que además de re¬ 
producir su pronunciación, es ca¬ 
paz de discernir si el usuario arti¬ 
cula la palabra con corrección 
Hace dictados, 
crucigramas, su¬ 
merge al estudian¬ 
te en conversa¬ 
ciones habladas y 
pone a prueba los 
conocimientos 
aprendidos con 
diversas pniebas prácticas 
«TnplePlayPlus!» lleva inclui¬ 
das las rutinas de reconocimiento 
de su hermano mayor, pero no to¬ 
dos los apartados de gramática y 
conjugación verbal, ni sus posibi¬ 
lidades de conversación 
«Let’s Talk Inglés» está destina¬ 
do a estudiantes principiantes o 
con un nivel intermedio Sus posi 
bilidades hacen que el usuano ad 
quiera soltura en pronunciación y 
aumente su vocabulano 
Y, «All-in One» ensena a los ni¬ 
ños sus primeras palabras en uno 
de los idiomas soportados 



U nas líneas para recordar uno de los 
cursos de inglés de más éxito en 
nuestro país Se trata de la serie «English 
+», en la que están contenidos 12 CD- 
ROM en los que desde el nivel más bajo 
de iniciación hasta el más avanzado de ne¬ 
gocios, pasando por los intermedios de bá¬ 
sico, intermedio y avanzado, podemos 
aprender inglés hablado y escrito mediante 
un método sencillo y cómodo Reciente¬ 
mente ha aparecido otro programa deno¬ 
minado «English Around the World», pro¬ 
grama del estilo de «Carmen Sandiego», 
en el que tenemos que resolver, en inglés, 
una serie de adivinanzas moviéndonos por 
lugares de habla inglesa. 
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Interactive Multimedia Courseware 


Debido a su antigüedad, el 
aspecto visual los cursos de 
DynED está un poco 
desfasado, así como las 
pocas posibilidades a las que 
se tiene acceso desde estos 
programas. Aún así, se notan 
ciertos atisbos de calidad. 



T odos los programas analizados 
de DynED pueden ser ejecutados 
desde el mismo lanzador, sólo hay que 
insertar el CD-ROM del curso en la 
unidad lectora para que el programa 
active el menú principal que le corres¬ 
ponde Esto puede ser muy útil cuando 
en el mismo ordenador se siguen dos 
cursos diferentes, como el destinado a 
los niños y el curso de lenguaje de ne¬ 
gocios para adultos 
El curso que más nos ha gustado de 
los cuatro ha sido «Functiomng in Bu¬ 
siness», un interesante programa que 
utiliza vídeo MPEG para reproducir 
diferentes escenas de la vida de los 
protagonistas del curso Con los vi 
déos digitalizados se pueden seguir 
sus conversaciones y la forma de ac¬ 
tuar para conocer más sobre el mundo 
de los negocios en inglés Utilizar una 
historia ficticia para dar un curso de 
idiomas es un método original Con 
los ejercicios de dictados y de rellenar 
espacios en blanco con una lista de pa¬ 
labras se pretende reforzar todo lo 
aprendido durante el programa 
«Intereactive Business English» es 
la versión sencilla del curso anterior 
Para su realización se ha prescindido 
del vídeo digitalizado y de la historia 
de fondo, prefiriendo tratar temas in 
dividuales del mundo de los negocios 
«Dinamic English» está orientado a 
estudiantes que dan sus primeros pa¬ 
sos en el aprendizaje de inglés Abarca 
temas como los tipos de trabajos, el 
entorno familiar los números, el tiem¬ 
po y otros asuntos que suelen apren 
derse durante los primeros contactos 
con un idioma extranjero 
«Let s Go Interactive» es un pro¬ 
grama para niños a partir de 5 años 
Utiliza canciones, música, entreteni 
dos juegos y atractivos colores para 
llamar la atención del pequeño usua¬ 
rio Sin duda, el curso satisfacerá gran 
parte de las expectativas puestas en él 


«Functioning in Business» es 
un interesante programa que 
utiliza video MPEG para 
reproducir las escenas 
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Diccionarios 


e esta compañía disponemos de tres diccionarios y un progra 
ma de consulta basados principalmente en el inglés, pero que 
también cuentan con otros idiomas y dialectos En primer 
lugar encontramos < Akor Iberia» un diccionario en el que 
están contenidas referencias cruzadas entre el castellano y el 
catalan. el portugués y el euskera. Otra característica es la 
búsqueda de términos mediante el empleo de operadores 
lógicos. El diccionario «Akor Español Ingles Plus» está 
pensado en diferentes áreas especializadas del conocimien¬ 
to, como puedan ser la economía, la medicina o la ley, de 
modo que se presenta esencial para las personas cuya labor 
está encuadrada dentro de cualquiera de estos campos 




diccionario de esta compañía es uno de los 
mas completos que podemos encontrar en es¬ 
tos momentos en el mercado Sencillo y eficaz es¬ 
te diccionario bilingüe es de gran utilidad, pnnci 
pálmente para 
profesores y 
estudiantes 
del idioma. El 
programa 
puede ser eje¬ 
cutado al mis 
mo tiempo 
que por 
ejemplo, esta 
mos con un 
documento 
en nuestro 
procesador de 
textos favori 
to, lo cual 
viene muy bien porque no hay que cambiar de pro¬ 
grama para hacer uso de uno u otro De modo que 
con una simple pulsación del ratón podemos en 
contrar la traducción de cualquier termino, frase o 
expresión coloquial que se encuentra en la enor 
me base de datos del CD-ROM En el, además co¬ 
mo complemento, se han incluido un centenar de 
plantillas de documentos de todo tipo desde cartas 
de negocios hasta textos personales, listas para ha 
cer uso de ellas y aprovecharse de sus detalladas 
hojas de estilo y diseño 



Oxford CD-Rom 


L os programas de Ox 
ford poseen un interfa¬ 
ce sencillo y sin grandes 
pretensiones. El usuario ten 
dra que ver durante todo su 
uso la misma ventana, for 
mada por una zona pequeña 
en el lado izquierdo donde 
se listan todas las palabras 
(usando unos controles de 
desplazamiento), y una zona 
mayor en el lado derecho, 
donde se visualizaran las de 
fimciones elegidas «Oxford 
Spanish Dictionary» es un 
diccionario español inglés- 
español Contiene 275 U00 palabras utilizadas en España y Améri¬ 
ca Latina Su capacidad de ampliación le permite unirse con otros 
diccionarios de la marca cuando estos sean instalados en el disco 
duro, y sus interesantes pero breves lecciones sobre los idiomas 
(Como escribir cartas, conjugación de verbos, etcétera). 

«Concise Oxford Dictionary». en su novena edición, abarca des¬ 
de expresiones coloquiales hasta palabras y definiciones científicas. 
No hay que olvidar que este producto no traduce ninguna palabra al 
castellano, sino que las definiciones están también en inglés. «Ox 
ford Compendium» es el producto más completo de esta gama Ba¬ 
jo un mismo interface se instalan programas con funciones distintas. 
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Worldcraft 1.0 


un editor de 
mapas para Quake 

A A (2 a parte) 


iiemporeal.pcmania@hobbypress.es 


En el número anterior creamos un diminuto nivel jugable desde 


i José Manuel Muñoz 


0 os mapas de «Quake» son 
verdaderamente tridimen¬ 
sionales Sin trucos, como 
sucede en «Doom», «Duke» y otros 
programas Esto se refleja en las po¬ 
sibilidades permitidas a los mapeado- 
res de «Quake», similares en gran 
medida a las de cualquier modelador 
3D El sistema de trabajo de «World¬ 
craft», en concreto, se basa en 4 ven¬ 
tanas de trabajo y en el uso de primi 
tivas -cubos, cilindros, etc- que 
podemos desplazar, rotar, escalar y 
deformar, tal y como sucede con un 
modelador Además, -y esta es otra 
similitud importante que «World¬ 
craft» comparte con programas como 
POV, 3D Studio y otros- podemos 
realizar operaciones CSG de resta en¬ 
tre objetos Esta, quizá sea la caracte 
rística mas potente de este mapeador. 


«Quake». Este nivel no era mas que una sala con columnas, 
fuentes de luz y,,. chuchos, pero basto 
para demostrar que la creación de 
niveles para este juego no es algo 
endemoniadamente difícil. No, si 
sabemos manejar Worldcraft 1.0" de 
Ben Morris, ya que este programa es 
uno de los mapeadores mas potentes y 
de fácil manejo que ha aparecido para 
«Quake». Este mes, continuaremos con 
la segunda parte del estudio de esta 
utilidad confiando en ayudar a todos 
los que quieran crear sus propios 
escenarios para este juego 
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En esta pantalla podemos seguir el proceso que se requiere para crear 
la columna de agua. 


Resta csg 

La operación booleana de resta 
del volumen de un objeto en otros 
-también llamada diferencia, resta 
Csg o sustracción de sólidos- es 
llamada “carving” en el manual 
de «Worldcraft» Con la opción de 
carving podremos restar el volu 
men espacial de un sólido de resta 


de los volúmenes espaciales de 
uno o más sólidos, tallándolos co 
mo hace un escultor con los obje¬ 
tos iniciales con los que trabaja 
Para ver cómo funciona ésto, lo 
mejor será imaginar un ejemplo 
sencillo Supongamos que teñe 
mos dos habitaciones con formas 
cubicas (blocks) a las que ya se les 



En @1 manual de «Worldcraft» la operación 
booleana de resta del volumen de un objeto en 
otros, es llamada "carving" 


ha aplicado la opción de “make 
hollow” (hacer huecas) Si quere¬ 
mos unir estas dos habitaciones 
con un pasillo, deberemos, prime 
ro, crear el objeto-pasillo, que po 
dremos hacerlo usando otro obje¬ 
to block. (Recordemos que 
podemos ajustar las dimensiones 
del objeto antes de crearlo -con 
Enter-, o bien seleccionándolo y 
tirando de los puntos de control 
También podemos desplazar el 
objeto pinchando dentro del mis¬ 
mo, sin tocar los puntos de con¬ 
trol, y arrastrándolo con el botón 
izquierdo del ratón) En nuestro 
ejemplo, lo ideal será que los ex¬ 
tremos del objeto pasillo sobre 
salgan un poco de las paredes de 
las habitaciones que se van a co¬ 
nectar Así, al realizar el carving, 
tendremos un marco para el pasi¬ 
llo en ambas habitaciones. 

Una vez que hayamos creado y 
situado el objeto-pasillo, emplea¬ 
remos la opción “hollow” para ha¬ 
cerlo hueco Aquí, es conveniente 
dar el mismo valor de ancho 
(thick) que se empleó en las ope¬ 
raciones hollow de las dos habita 
ciones. De este modo, será menos 
probable que se produzcan desni¬ 
veles en el suelo o el techo del pa¬ 
sillo (con respecto a las dos habi¬ 


Es fácil reconocer 
el mapa con la prueba 
de las puertas Up, 


taciones que conecta) Realizada 
la operación, el pasillo aún será 
inaccesible desde las habitacio¬ 
nes, ya que hay que eliminar tro¬ 
zos de pared en éstas y en los ex 
tremos del pasillo para que éste 
sea visible Para ello, el siguiente 
paso será crear el sólido que re 
cortaremos al volumen de los tres 
objetos Las dimensiones de este 
nuevo sólido deberán ser las co¬ 
rrespondientes al volumen interno 
del pasillo, exceptuando el hecho 
de que deberemos alargar el sóli¬ 
do para que pueda recortar las pa 
redes antes mencionadas 

Una vez creado el objeto de re¬ 
corte, lo seleccionaremos y elegi¬ 
remos la opción “carve” del menú 
Tools (O bien pulsaremos dentro 
del objeto seleccionado con el bo 
tón derecho del ratón, lo que hará 
aparecer una ventana de opcio¬ 
nes) Después de unos instantes, 
la operación de recorte se habrá 
llevado a cabo, pero el sólido de 
recorte seguirá existiendo (y blo¬ 
queándonos la visibilidad), así 
que lo eliminaremos con la tecla 
de borrado. Ahora, si todo ha sali¬ 
do bien, el pasillo y el portal de 
entrada deberían ser visibles des¬ 
de ambas habitaciones. 

Notas sobre carve 

El ejemplo anterior del pasillo 
que conecta las dos habitaciones 
puede llevarse a cabo de otras ma 
ñeras La más sencilla, quizá, con 
sistiría en crear un único cubo y, 
prescindiendo de hollow, realizar 
tres restas dos para crear las ha¬ 
bitaciones y una para conectarlas 
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mediante un pasillo. Empleando 
este método podríamos, además, 
tallar y conectar nuevas habitacio¬ 
nes dentro del sólido inicial (si es¬ 
te es lo bastante grande) Pero 
hay, sin embargo, un problema 
las operaciones carve no siempre 
funcionan. Esto no es exclusivo 
de «Worldcraft» y lo padecen ín 
cluso los usuarios de 3D Studio 
pero no por ello es menos moles¬ 
to. En general, es conveniente que 
las operaciones carve no se efec 
túen entre solidos demasiado 
complejos (tal y como ocurre 
cuando un objeto resta a vanos de 
diferentes formas) y es deseable 
usar la opcion de Hollow tanto co¬ 
mo sea posible. Por otro lado, el 
resultado defectuoso que muestra 
la ventana de visuahzacion como 
resultado de un carve no tiene por 
qué ser el definitivo 


Los motores de visuahzacion 
de «Worldcraft» y < Quaker son 
diferentes y puede suceder que lo 
que vemos como incorrecto en el 
mapeador no lo sea en el juego 
Pero de todos modos hay que to¬ 
mar nota que si al ordenar el carve 
aparecen líneas asimétricas en el 
sólido recortado (en las vistas de 
trabajo), lo más probable es que la 
operación no haya salido bien 
En ese caso, lo mejor será hacer 
undo (Ctrl Z) y mover el objeto de 
recorte o cambiar sus dimensiones 


El resultado de 
agua.map es una sala 
en la que hay dos 
plataformas y un 
cubo, que partiendo 
del suelo sube en 
vertical al lado de 
ambas plataformas 

antes de repetir la operación car- 
ve Aquí, puede ser útil el dejar 
pulsada la tecla ALT para que los 
desplazamientos hechos al objeto 
no se ajusten a la malla gnd En 
general, las operaciones de recorte 
de «Worlcraft» funcionan bien (o 
al menos son correctamente vi 
sualizadas por el programa) cuan 
do el objeto de recorte no está to¬ 
talmente contenido dentro del 
volumen a recortar. 


Para hacer restas CSG convie¬ 
ne que recordemos tres cosas: 

11 Después del carve, el sólido 
de resta no desaparece, así que pa 
ra comprobar si el resultado es co¬ 
rrecto tendremos que borrar dicho 
sólido después de la operación 
2| Es posible que, como resul 
tado de la operación, el solido so¬ 
bre el que hemos efectuado la res¬ 
ta quede dividido en vanos 
objetos separados En ese caso to¬ 
dos ellos serán automáticamente 
unidos en un único grupo que será 


tratado como un solo objeto 

3$ A veces, puede ser difícil se¬ 
leccionar un objeto contenido 
dentro de otro. Por tanto puede ser 
mejor crear el sólido de resta fuera 
del objeto a restar y seleccionarlo, 
colocarlo en la posición adecuada 
y realizar el carve También pode 
mos seleccionar un objeto desde 
la pantalla de perspectiva 3D 

4| No hay que fiarse demasía 
do de los malos resultados que 
nos de la pantalla de visualiza 
ción Es conveniente comprobar la 
validez del carve desde Quakc» 

Texturas 

para superficies 

individuales 

Como resultado de las opera 
ciones carve o de la colocación in 
dividual de objetos puede suceder 
que sea necesario colocar bitmaps 
sobre superficies individuales en 
vez de sobre objetos enteros, co¬ 
mo veníamos haciendo hasta aho¬ 
ra Para realizar esta aplicación 
manual deberemos seguir los si 
guientes pasos 

1 $ Primero pulsaremos sobre el 
icono de colocación manual de 
texturas Este icono -que no debe 
confundirse con el de “apply cu- 
rrent texture”- (de aplicación a to¬ 


do el objeto) es el que se halla de 
bajo del icono de entidades 
2 % Seguidamente, selecciona¬ 
remos las caras del objeto sobre 
las que queremos aplicar el bit 
map Esto lo haremos desde la 
ventana de perspectiva, pinchan 
do sobre las superficies deseadas 
las cuales pasaran a mostrar un to¬ 
no rojo Normalmente, sólo selec 
clonaremos una superficie cada 
vez. a menos que pulsemos simul 
taneamente la tecla CTRL con lo 
cual podremos seleccionar vanas 
En caso de que pinchemos sobre 
una superficie ya elegida esta 
quedará des seleccionada 
3f Desde la subventana de tra¬ 
tamiento de texturas, elegiremos 
la deseada y luego pulsaremos so¬ 
bre el boton “apply”. 

Por otro lado es posible cam 
biar la forma de la aplicación del 
bitmap en cada superficie 

En la subventana de propieda¬ 
des de las texturas hay tres apar 
tados con los membretes scale, 
shift y rotation En el primero po¬ 
dremos variar la escala de la apli 
cación en los ejes X e Y y en el si¬ 
guiente podremos desplazar la 
textura sobre la superficie de la 
aplicación, mientras que en el últi¬ 
mo apartado podremos rotar el 


Con «Worldcraft» podemos permitirnos agrupar 
objetos con el fin de poder ser manipulados como 
si de un sólo objeto se tratara 
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En «Quake» las puertas no necesitan ningún 
marco, y de hecho podemos colocarlas incluso 

flotando por el aire 


bitmap x grados con respecto al 
plano horizontal de aplicación. En 
los tres casos el cambio se llevará 
a termino cuando pulsemos el bo¬ 
tón de “apply”. 

Grupos de edición 
y grupos 
de visualización 

«Worldcraft» permite agrupar 
objetos con el fin de poder ser ma¬ 
nipulados como si de un solo ob¬ 
jeto se tratara Estos grupos de ob¬ 
jetos podrán ser desplazados, 
escalados, deformados y rotados 
como si fueran un único objeto 
Para crear un grupo de edición de 
objetos deberemos seleccionar un 
numero dado de ellos (no olvidéis 
usar la tecla CTRL) y pulsar 
CTRL G Una vez que hayamos 
hecho ésto, veremos cómo un 
cuadrado rojo de selección englo¬ 
bara a todo el grupo de objetos ca¬ 
da vez que pinchemos sobre uno 
cualquiera de ellos. Para desagru 
par pulsaremos CTRL U 

Otro tipo de grupos de objetos 
que nada tiene que ver con los an 
tenores son los VisGroups o gru 
pos visibles, <* Worlcraft> permite 
crear “filtros” para visualizar el 
mapa por grupos de objetos, de 
modo que se mimmizen los calcu 
los de redibujado y, por tanto, el 
tiempo de espera Esta opción es 
absolutamente imprescindible ya 
que, como indicamos en el núme¬ 
ro anterior, en cuanto el mapa tie¬ 
ne un pequeño numero de objetos 
la velocidad del redibujado de la 
pantalla 3D cae en picado 

Veamos cómo funciona esto 
Supongamos que tenemos un ma 
pa con varias habitaciones. Lo 
normal sería crear un grupo por 
cada habitación y desactivar la vi 
sibihdad de todas menos la de 
aquella en la que estemos traba 
jando Lo primero serta crear los 


grupos de visualización Para ello 
iremos a la subventana VisGroups 
y pulsaremos sobre el boton 
“Edil”. Con ello se abrira la venta 
na ‘Object Groups” que nos ser 
vira para crear los nuevos grupos 
Una vez en ella, pulsaremos el bo¬ 
tón “New Group” e introduciré 
mos un nombre y un color para el 
grupo Este color nos servirá para 
saber qué objetos pertenecen a 
que grupo (si el modo de visuali 
zación está en color liso). Una vez 
creado el grupo, cerraremos la 
ventana y veremos cómo el nuevo 
Visgroup aparece en la ventamta 
de la lista en la subventana del 


Una de las ventajas del 
programa es que 
podemos trabajar con 
varios archivos map 
simultáneamente. 


mismo nombre De esta manera 
crearemos tantos grupos de visua 
hzación como parezca necesario. 

El siguiente paso será asignar 
los objetos a los diferentes Vis¬ 
Groups Para ello, bastará con se¬ 
leccionar los objetos y pulsar el 
botón derecho del ratón para ha¬ 
cer aparecer la ventana de opcio¬ 
nes, sobre la que elegiremos la op¬ 
ción “properties” que hará 
aparecer la ventana de propieda 


des del objeto (algo que también 
podemos lograr eligiendo la mis¬ 
ma opcion en el menú Edit o pul¬ 
sando Alt+Enter) En dicha venta¬ 
na aparecerán los nombres de los 
grupos creados bajo el título 
“Member of groups”. 

Pulsando sobre el recuadro si 


tuado a la izquierda del grupo ele¬ 
gido indicaremos al programa que 
queremos que el objeto forme par¬ 
te de dicho VisGroup Hecho es¬ 
to. cerraremos la ventana y repetí 
remos la maniobra para cada 
objeto o grupo de ellos. 

Si tenemos alguna duda sobre 
la pertenencia de un objeto con 
respecto a algún grupo de visuali 
zación haremos aparecer la ven¬ 
tana de propiedades para compro¬ 


bar si está puesta la marca 
correspondiente (conviene tener 
en cuenta que podemos hacer que 
un mismo objeto pertenezca a dos 
o más grupos de visualización) 
Sólo resta trabajar “filtrando” 
los grupos de objetos que no de 
seamos ver Para activar este mo- 
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La complejidad del mapa que estamos creando en pantalla puede 
obligarnos, en algunas ocasiones, a emplear VisGroups. 



do de visualización hay que pin¬ 
char sobre el recuadro “Filter by 
VisGroups”, en la subventana 
Visgroups Cuando el recuadro 
está marcado, se entiende que el 
modo de filtro está activado y en 
ese caso solamente los objetos 
que pertenezcan a los Visgroups 
activados serán visibles 

La activación o desactivación 
de la visibilidad de estos grupos 
se lleva a cabo pinchando sobre 
el recuadro situado a la izquierda 
del nombre de cada grupo, en la 
lista de la misma subventana. 

Finalmente, los cambios he¬ 
chos en el “filtro de visualiza 
ción” sólo se llevarán a cabo 
cuando pinchemos sobre el boton 
“Apply" Por supuesto este siste¬ 
ma de visuahzación por filtros 
solamente cuenta para el mapea 
dor Si salimos a «Quake», vere 
mos todo el mapa creado 


El trabajo con el sistema de fil¬ 
tros forma parte inseparable de la 
filosofía de «Worldcraft» 

Detalles molestos 

Al hablar de filosofía de traba¬ 
jo hay que tener cuidado con una 
serie de detalles de «Worldcraft» 
que pueden resultar bastante mo 
lestos Uno de ellos es que, a ve¬ 
ces, el redibujado falla lo cual 
puede hacemos creer errónea¬ 
mente que tal o cual objeto está 
seleccionado cuando no es cier¬ 
to. En estos casos, aunque pin¬ 
chemos en otra parte, el color ro¬ 
jo de selección seguirá activado y 
lo mejor sera ordenar el redibuja 
do de todas las ventanas usando 
las opciones “Tile” o “cascade”. 
(también podemos mover las ba¬ 
rras de deslizamiento o hacer un 
zoom sobre una ventana) Por 
otro lado, hasta que uno se acos 


tumbra, es sumamente fácil que 
nos despistemos e intentemos ha¬ 
cer algo que no corresponde al 
icono activo en ese momento. Por 
ejemplo, podemos estar intentan¬ 
do seleccionar un objeto mientras 
está seleccionado el icono de 
construcción de objetos o pode¬ 
mos estar intentando mover la cá¬ 
mara con el icono de selección 
activado. Ni que 
decir tiene que no 
podremos hacer lo 
deseado y, sobre 
todo al principio, 
podemos acabar 
creyendo que se 
trata de un error 
del programa (si a 
ésto sumamos el 
ocasional fallo del 
redibujado pode¬ 
mos acabar con un 
aceptable grado de 
paranoia mapera). 
Finalmente, hay 
que indicar que to¬ 
das las subventa¬ 
nas pueden ser 
desplazadas (lo 
cual puede ocasio¬ 
nar un lio si las ha 
béis desplazado 


mientras intentabais seguir las 
explicaciones del número del 
mes anterior) 

Agua y lava 

Para crear agua basta con aph 
car sobre un objeto el bitmap de 
agua (water2) Supongamos que 
tenemos una sala en la que hay 
dos plataformas y creamos un cu¬ 
bo que partiendo del suelo suba 
en vertical al lado de ambas pla¬ 
taformas Si aplicamos la textura 
del agua sobre este cubo y ejecu 
tamos el mapa desde «Quake», 
comprobaremos que el objeto se 
ha convertido en una columna de 
agua con las propiedades ya co¬ 
nocidas sonido, deformación vi¬ 
sual, asfixia del protagonista, etc 
Si en vez del bitmap de agua em 
pleamos el de lava (laval)al eje¬ 
cutar el nivel y tocar el cubo de 
lava nos asaremos vivos (un mo¬ 
do bien fácil de asignar propieda 
des a las superficies) 

Una puerta sencilla 

Construir puertas con «World¬ 
craft» es algo sumamente senci 
lio Ante todo, hay que saber que 
en «Quake» una puerta -o cual¬ 
quier otro tipo de sólido en mo 
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E-mails y cartas 


iimicnto- es lo que llamamos 
una entidad. Como recordaréis, 
una entidad de «Quake» es cual¬ 
quier cosa que tenga atado un 
comportamiento. Ejemplos de 
entidades pueden ser puertas, 
enemigos, fuentes de luz, etc. 

Una puerta es lo que llamare 
mos un sólido móvil, y los sóli¬ 
dos móviles son sólidos a los que 
se aplica una función de Quake-C 
que controlara su comportamien¬ 
to Para mapear no hace falta sa¬ 
ber programar Quake C sino, tan 
sólo, recordar lo que hacen unas 
cuantas funciones. 

El proceso para crear sólidos 
móviles, en este caso puertas, es 
simple primero crearemos el só¬ 
lido en sí y luego pulsaremos so¬ 
bre el boton “ToEntity” en la suh 
ventana de objetos También 
podemos pulsar sobre la opción 
“Tie to Entity -atar a entidad- en 
la ventana que aparece al pulsar 
el boton derecho del ratón, con el 
objeto seleccionado. Hecho esto, 
aparecerá la ventana de propieda 
des de objetos desde la que lleva 
remos a cabo la elección de la 
función adecuada Veamos el ca 


so concreto de la puerta. 

En primer lugar crearemos el 
sólido que servirá como puerta. 
En «Quake» las puertas no nece¬ 
sitan ningún marco, y de hecho 
podemos colocarlas incluso flo¬ 
tando en el aire. 

En nuestro ejemplo, puer¬ 
ta 1 map la puerta está colocada 
en el centro de la habitación. Hay 
que tener en cuenta las dimensio¬ 
nes. El personaje que representa 
al jugador mide -según Ben Mo¬ 
rris- 64 unidades de alto (una 
cuadricula del alto en el Grid) por 
algo menos de 32 de ancho. Asi 
pues, si hemos de pasar por ella, 
nuestra puerta habrá de tener en 
cuenta estas dimensiones. 

Una vez creado el sólido para 
la puerta, lo seleccionaremos y 
pulsaremos sobre “Tie To En 
tity”, lo que hara aparecer la ven¬ 
tana de propiedades Entonces, 
habremos de seleccionar la fun 
ción que vamos a alar a la enti 
dad En el apartado “class” figura 
la lista de funciones disponibles. 
Seleccionaremos “Func_door” y 
pondremos el valor “up“ en el 
apartado "angle”. También po- 
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Una de las fases del programa de «Worldcraf» consistirá en editar las 
diferentes propiedades de un objeto que queramos crear. 


A nte todo, queremos pedir disculpas por el retraso que 
llevamos en la contestación de e mails 
Son muchas las preguntas que recibimos, y algunas mere¬ 
cen una investigación previa antes de ser contestadas Por 
ejemplo las peticiones de que tratáramos el mapeado con 
«Quake» requirieron examinar vanos mapeadores elegir el 
que parecía mas adecuado, trastear con él durante varios 
días y, finalmente preparar varios artículos 
Pero esto no significa que no continuemos estudiando 
vuestras propuestas Todo los meses supone un reto im¬ 
portante para nosotros el tener que contestar a las compli¬ 
cadas cuestiones que nos planteáis por correo 


Como consecuencia de esta falta de tiempo y espacio no 
podemos, por ejemplo hablaros de todos los editores y uti¬ 
lidades de «Quake» y debemos ceñimos a los que parez¬ 
can mas interesantes (Sentimos, querido amigo Guillem 
Sureda que por ahora, no podamos tratar tu interesante 
serie de artículos sobre «Quest» Esperamos, no obstante 
que «Worldcraft» te guste más) 


Muchos de vosotros preguntáis donde se pueden encon¬ 
trar mods, faqs con información y niveles para «Duke» y 
«Quake». La verdad es que hay muchos sitios pero uno de 
los mas completos es ftp cdrom com, donde toda la infor¬ 
mación se halla clasificada por directorios. Aquí podréis en¬ 
contrar, además Imks a otras direcciones interesantes Pro¬ 
bablemente muchos de vosotros os extrañáis de que 
PCmania no haya publicado estos faqs. La respuesta a es¬ 
to es que, desgraciadamente, muchos de ellos no dan per¬ 
miso para que se les distribuya fuera de la red 


Tan pronto como concluyamos esta serie sobre el editor 
de mapas para «Quake» (y confiamos que suceda en el 
próximo numero) prepararemos un especial sobre mapea¬ 
do para «Duke» y quiza otro sobre «Doom» (del que tam¬ 
bién recibimos muchas preguntas) En fin la verdad es que 
desde hace algún tiempo estábamos preparando una si¬ 
mulación de nosotros mismos para PC (]mmp2) para que 
nos echase una mano en estos temas. Desgraciadamente 
lo primero que hizo dicha simulación, una vez se vio en fun¬ 
cionamiento, fue exigir más memoria y luego decir que no 
disponía de tiempo para ayudamos, ya que estaba muy 
ocupada escribiendo su propia simulación de si misma 
(]mmp3) con la esperanza de tener a alguien que le ayuda 
se a ella (]mmp2) a preparar sus proyectos ¿Adivináis lo 
que nos responderá Dmmp3? 
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Si no colocamos fuentes de luz y desactivamos la 
llamada Light al compilar, resultará un mapa con 
iluminación fuerte y plana bastante mala 


objetos, (también podemos mo¬ 
dificar la clase de una fuente se¬ 
leccionándola, pulsando sobre 
ella con el botón derecho del ra¬ 
tón y eligiendo “properties”) 

Las fuentes de «Quake» ilumi 
nan hasta una distancia cuyo al¬ 
cance podemos especificar cuan¬ 
do pulsamos sobre el parámetro 


las puertas, cuando estas se mue¬ 
ven, en puertas map) 

Los ejemplos 

Este mes hemos tenido la oca¬ 
sión de presentaros tres ejemplos 
bastante sencillos pasillo map, 
agua map y puertas map Tras¬ 
teando con ellos desde el mapea- 



dremos cambiar los parámetros 
por defecto para la puerta alteran¬ 
do la velocidad a la que se abrirá, 
el sonido que emitirá al hacerlo, 
etc. Cuando hayamos terminado 
cerraremos la ventana y ejecuta¬ 
remos el mapa 

Si todo se ha hecho correcta¬ 
mente, veremos cómo la función 
escogida hace que el sólido-puer 
ta se alce cuando lo toquemos y 
vuelva al suelo un poco después, 
al alejarnos de la puerta 

Para romper la asociación en 
tre un sólido y una función, debe¬ 
remos seleccionar el sólido y pul¬ 
sar la opción “Move to World” 
que aparecerá al pulsar sobre éste 
con el botón derecho del ratón 

La textura que hayamos colo¬ 
cado en el sólido-puerta no ten¬ 
drá nada que ver con el funciona¬ 
miento de la misma. 

Ajustes 

Por defecto, la distancia que 
recorrerá la puerta al abrirse de¬ 
penderá de sus dimensiones En 
nuestra puerta de tipo ”up”, el só¬ 
lido subirá a una distancia exac¬ 
tamente igual a la altura del ob¬ 
jeto Podemos cambiar esto 
desde la ventana de propiedades 
del objeto, pulsando sobre Lip 
Un valor positivo hará que la 
puerta se desplaze una longitud 
inferior a la distancia dada por 
defecto, y un valor negativo hará 
que este desplazamiento sea ma¬ 
yor En la ayuda, se da a entender 
que este valor se multiplicará por 
la altura de la puerta para darnos 
la nueva distancia que ésta reco¬ 


rrerá, pero en las pruebas realiza¬ 
das, esta distancia se suma. Así, 
con valores demasiado pequeños, 
no percibiremos cambio alguno 

Algo sobre las 
fuentes de luz 

Como sabemos, si no coloca¬ 
mos fuentes de luz y desactiva¬ 
mos la llamada a Light al compi¬ 
lar, el resultado será un mapa con 
una iluminación fuerte y plana 
bastante horrenda. 

Para colocar una fuente pulsa 
remos sobre el icono de entidades 
y elegiremos el tipo de fuente de 
seada light, light_fluoro. 
light_globe, etc, entre las clases 
disponibles en la subventana de 


"bnghtness” El valor por defecto 
para este parámetro es de 200 pe¬ 
ro es recomendable subirlo a 600 
o a más Si no controlamos bien 
la posición y el alcance de la 
fuente, puede suceder que aun¬ 
que situemos vanas fuentes y las 
repartamos por la sala, ésta se ha¬ 
lle a oscuras En cuanto a la apa¬ 
riencia de la fuente, dependerá 
del tipo de la misma En 
agua.map tenemos fuentes de ti¬ 
po antorcha y de tipo globo 
Por último, hay que decir que 
la iluminación que proporciona 
estas fuentes no se calcula en 
tiempo real sino al principio, des¬ 
de light exe (daros cuenta cómo 
no cambia la iluminación sobre 


En esta pantalla aparecen los 
diferentes procesos que se 
realizan para editar el 
pasillo.map. 


dor, podréis comprobar todos los 
movimientos que hemos comen¬ 
tado, aunque su inclusión, dada la 
sencillez de la materia tratada, no 
era realmente necesaria 
En el próximo número, conti¬ 
nuaremos hablando de la técnica 
del mapeado con «Quake», e in¬ 
tentaremos preparar un mapa 
más completo que los vistos a lo 
laigo de estas líneas. 91 
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CONSI ILTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 


drr-Ttcon» o nnaniaQhc ’ bbyp -aaii.fA 


Líneas, 

objetos 3D y “donuts” 


1 Eduard Sánchez Palazón - M igue; Barceló 

1 n inglés, a esta modalidad de ver 
objetos 3D se le llama “wired”, 

I-1 que viene a ser algo así como “ca 

bleado” Con cada linea unimos dos de los 
vértices de nuestro objeto Pero los vértices 
que vamos a unir dependen del objeto, por lo 
que no nos queda más remedio que tener una 
tabla con los extremos de cada linea La tabla 
será parecida a la de los puntos pero en vez de 
tener las coordenadas (X.Y.Z) lo que tenemos 
son dos números que nos dicen qué vértices 
de la tabla de puntos vamos a unir 
Esto quiere decir que si en la posición 1 de 
la tabla de líneas nos encontramos con los va¬ 
lores (1,3), entonces tendremos que buscar los 
vértices 1 y 3 de la tabla de puntos y trazar 
una linea entre ellos Podemos pensar que pa 
ra unir los vértices se tiene que trazar algo así 
como una línea en 3D Nada más lejos de la 
realidad Lo que se hace es pasar las coorde¬ 
nadas (X,Y,Z) de los dos puntos a coordena 
das 2D (tal y como hacíamos con el progra 
ma de hace dos meses) y entonces dibujar una 
linea en 2D entre los puntos (ver tlgura 1) 

A continuación, veremos cómo lo hace el 
programa del ejemplo 
Primero definimos dos tipos uno es para 
los vértices (EST_PUNTOS) y otro para las 


Hace un par de meses, 
aprendimos a rotar y a 
dibujar puntos o vértices en 
3D. Estos, como dijimos, 
son la base de los objetos 
3D, Hoy vamos a utilizar 
líneas para unir los vértices, 
dando así la impresión de 
que tenemos un objeto 
hecho de alambres. 


lineas Hemos considerado que en nuestro 
ejemplo, nunca habra mas del doble de líneas 
que de puntos. En este programa la figura no 
viene dada desde el principio, smo que la cal 
culamos más adelante 

La primera rutina nueva que nos encontra 
mos es la de trazar lineas El método que se 
utiliza aquí es llamado * Algoritmo de Bresen 
ham ’ uno de los más rápidos para dibujar lí¬ 
neas La rutina funciona, sin entrar en deta 


lies, de la siguiente manera 
Primero, mira que coordenada (X o Y) es la 
que varia mas rápidamente Esta sera la pnn 
cipal Luego calcula cuánto aumenta o dismi 
nuye la coordenada secundaria por cada punto 
que varía la coordenada principal Según esta 
relación entre las variables principal y secun¬ 
daria, se calcula la variable D que es la que 
nos sirve para decidir si ha llegado el momen 
to de aumentar la variable secundaria La par 
te de la rutina que más veces se repite, (el bu 
ele), se limita a poner el punto, hacer una 
comparación y sumar tres valores, operacio¬ 
nes bastante rápidas Esta rutina se podría ace 
lerar notablemente utilizando lenguaje EN 
SAMBLADOR, pero no lo hemos hecho para 
que sea mas fácil de comprender 
La siguiente rutina nueva es la CREA DO 
NUT Esta rutina es la que utilizamos para 
crear el objeto 3D, tanto los vértices como las 
líneas El objeto que se calcula es conocido 
matemáticamente como Toro, aunque se le co¬ 
noce vulgarmente como “donut” El toro (o 
donut) es, con gran segundad la figura más 
utilizada y la mas vista en la Demoscene La 
razón de que haya tantos donuts en las DE 
MOS es que se trata de una figura relativa 
mente fácil de crear, y mucho menos “aburrí 
da que una esfera o un cubo. La verdad es 
que ha llegado un momento de saturación de 
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donuts en la Demos- 
cene, y es casi imposi 
ble hacer algo con un 
donut que no se haya 
realizado ya De esta 
manera, la rutina fun 
ciona como podemos ver en el cuadro 1. 

Esta parte calcula una circunferencia de 
(PARTES 1) puntos y de radio (RADIO 1) A 
medida que la calcula, la desplaza (RA- 
0102*256) en el eje de las X. La multiplica 
cion por 256 es debida a que usamos punto fi 
jo El resultado (ver figura 2) seria como el 
que podemos ver en el cuadro 2 

En este trozo se gira (PARTES2) veces, al 


Para unir ios vértices se 
pasa las coordenadas (X,Y,Z) de 
los dos puntos a coordenadas 
2D y se dibuja una línea 
en 2D entre los puntos 


siguiente circunferen¬ 
cia La instrucción 
MOD la utilizamos 
aquí, para que el ulti 
mo vértice da cada 
circunferencia se una 
con el primero de la misma, y para que la últi¬ 
ma circunferencia se una con la primera El 
resultado de esta operación lo podéis ver al 
ejecutar el programa Torus.exe 
La última rutina que incorporamos en este 
programa es la de PON LINEAS, que sirve 
para dibujar el objeto en pantalla La rutina va 
mirando los valores de la tabla LINEAS uno a 
uno PUNTO 1 y PUNT02 indican la posición 



rededor del eje Y, la circunferencia que había 
mos calculado, hasta completar un giro de 360 
grados (ver figura 3) 

En la ultima parte, nos quedaría lo que se 
nalamos en el cuadro 3. 

Se van calculando las líneas a medida que 
se calculan los vértices. Cada vértice se une 
con el siguiente (dentro de cada circunferen 
cía) y con el vértice que le corresponde en la 


dentro de la tabla ROTADO de los extremos 
de la linea Las coordenadas de estos vértices 
se convierten a 2D, y entonces se traza la linea 
entre (XFIN1 ,YFIN1) y (XFIN2 YFIN2) 

Si nos fijamos en el programa, nos daremos 
cuenta de que se parece mucho al programa 
de hace dos meses, que ponía la palabra PC- 
MANIA en puntos en la pantalla De hecho, 
se puede modificar fácilmente para que dibu¬ 
je el toro sólo con puntos, n 
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N" 49: Incluye CD-ROM Demos 
+ CD-ROM «Art Futura 96» 

+ CD-ROM «Telespacio 
+ CD-ROM «Renault Qio» 


pcODanfa Para entusiastas dei PC 


N° 41- NUMERO EXTRA Incluye 
CD-ROM Demos + CD-ROM «Premios 
Goya» + CD-ROM «Microsoft Games» 


N”42 Incluye CD ROM Demos 
4- CD-ROM «Imagina 96» 


N° 43 Incluye CD-ROM Java + CD- 
ROM «Aministia Internacional» 


N“ 44: Incluye CD-ROM Demos 
+ CD-ROM Imagen Sintética 


No te quedes atrás. 

Si te perdiste algún número, ahora puedes pedírnoslo y te lo enviaremos rápidamei 


Simplemente llámanos a los teléfonos 91) 654 84 19 ó (91) 654 72 18 (de 9h a 14 30h y de l6h a 18 30h.) o envíanos la tapeta respuesta, que no necesita 


N" 50: Incluye CD-ROM Demos 
+ CD-ROM «Héroes de! Silencio* 


N° 37 Incluye CD-ROM Demos 
+ CD-ROM «Art Futura 95* 


N CI 38 Incluye CD-ROM Demos + 
CD-ROM Basketmanía» 


N° 39 - NUMERO EXTRA Incluye 
CD-ROM Demos + CD-ROM «Paraísos 
Naturales» + CD-ROM «Microsoft» 


CD-ROM «Copa America VHa»+ CD-ROM «Goya Biblioteca Nal» 

CD-ROM «Sonar 96» 


CD-ROM «Estaciones de Esquí España» CD ROM «El Universo a tu alcance 


N° 48: Incluye CD ROMDemos 
+ CD-ROM «Adena en Acción 


CD-ROM «XI Ed Premios Goya» 


N” 54: Incluye CD-ROM Demos 
+ CD-ROM - el mejor Shareware 


N° 36: Incluye CD ROM Demos 
+ CD-ROM «Vuelta Ctclista 95» 
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Sólo en PCManía 

Este mes la música se convierte en 
protagonista indiscutible de nuestro 
CD-Rom. En él encontraréis las 
demos de «Guitar Hits 2», «NewBeat 
Trancemission», «Music Maker», 

«Prosound» y «Making Waves» para que os 



rewar 



convirtáis en compositores sin complicaros la 
existencia. Recomendado especialmente, para los 
amantes del render, también incluimos en exclusiva la 
versión completa del programa «Imagine 3» con el que 
podréis crear imágenes 3D. No nos olvidamos de los 
juegos y en el CD podréis encontrar la demo jugable de 
«XS» y la preview de «Sand Warriors». Tampoco podra 
faltar la solución interactiva que este mes está dedicada 
a la aventura gráfica «Mundodisco 2». También 
incluimos 25 programas de Shareware nacional entre los 
que podréis encontrar juegos, utilidades, programas 
multimedia y ademas, nuevos niveles para juegos 3D. 


Servicio de atención al usuario 

Pcmania dispone de un servicio técnico en el que podéis 
consultar sobre la instalación de los CD ROM de portada de 
la revista de Lunes a Viernes de 10 a 14 y de 16 a 20 horas, 

llamando al telefono (91) 653 73 17 

Os rogamos que, en la medida de lo posible, lo hagais frente 
al ordenador y con este encendido Si un CD ROM os diera 
error de lectura por favor, llamad al servicio técnico y 
confirmad que el problema esta en el CD ROM y no es un 
defecto de configuración o instalación 


|_ Cómo arrancar los CD 

Desde el directorio raíz de vuestra unidad CD ROM, teclead, 
"Instalar" Una vez instalado el programa en Windows no 
tendréis mas que pinchar en el icono que os aparecerá en la 
carpeta PCmama Para ejecutar el menú de instalación del 
CD ROM de PCmama bastara con teclear "Menú" desde el 
directorio raíz de vuestra unidad de CD ROM Los CD son 
autoejecutables si disponéis de Windows 95 Algunos de los 
programas que encontrareis pertenecen a la modalidad de 
Shareware, lo que implica un pago al autor si se realiza un uso 

prolongado de los mismos 





















































Muchos de vosotros nos habéis comunicado el gran interés que el mundo del Share¬ 
ware despierta entre los usuarios de Pe. Este número especial de Hot Shareware, nues¬ 
tra revista hermana, responde a esta demanda. En él encontrareis una amplia selección 
con los mejores programas publicados en los últimos meses y, junto con la convocato¬ 
ria de un nuevo concurso de Shareware nacional, un montón de espectaculares nove¬ 
dades que esperamos os resulten interesantes. ¡Qué lo disfrutéis! 
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Guitar Hits 2 


Después del éxito alcanzado por la primera entrega del programa, ahora esta a punto de salir en 
nuestro país < Guitar Hits 2», un magnifico tutorial con el que podréis aprender a tocar la guitarra 
de una manera interactiva, con sus videos explicativos en los que veréis desde los más simples 
acordes hasta las canciones creadas por Lennon y Me Cartney Siguiendo las explicaciones del 
programa podréis llegar a convertiros en unos auténticos virtusosos de este instrumento domi¬ 
nando todos los ritmos, compases y acordes de una manera intuitiva Os ofrecemos una demo 
de. programa en la que podréis ver las diferentes seccio 
nes y apreciar su calided a nivel de vídeos y sonido. 
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Newbeat Trancemiss on 

La música techno ha triunfado totalmente en todas sus versiones, y aunque han surgido músi¬ 
cos de ambiente que podemos llamarlos caseros música house hasta ahor los equipos (sinte- 
tizadores y ordenadores) no estaban al alcance de todos los bolsillos pero en estos momentos 
están llegando al mercado programas como «NewBeat Trancemission» que por su facilidad de 
manejo, posibilidades y precio pueden llegar a todos los públicos El programa que os o rece¬ 
mos no es, ni más 
ni menos, que un 
sintetizador case¬ 
ro con el que po¬ 
dréis crear y gra 
bar vuestras 
propias composi¬ 
ciones de una ma¬ 
nera sencilla Con 
el teclado podréis 
añadir ritmos, ins¬ 
trumentos y efec¬ 
tos a vuestras 
canciones y gra¬ 
bar en tiempo real 
mientras tocáis 



Music Maker 
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«Music Maker» es uno de los programas 
para Windows con el que generar vues 
tras propias canciones con un gran re¬ 
pertorio de sonidos efectos e incluso 
acordes completos Una de las grandes 
mejoras de este programa es que po 
dreis dar efectos de eco distorsión y re¬ 
verberación, asi como hacer que los so¬ 
nidos empiezen o acaben bajando su 
sonido (fade-in fade-out) 

Making Waves 

Os presentamos la demo de «Making 
Waves» un gran programa con el que 
podréis generar vuestros propios fiche 
ros de ondas o ^aves que después po¬ 
dréis utilizar o asociar a ios diferentes 
eventos de Windows 


Prosound 


"Prosound" es el nombre de un genera 
dor de ficheros Midi bajo Windows con 
el que podréis realizar auténticas compo 
sscíones secuenciadas incluyendo vana¬ 
dos sonidos y percusiones Podréis en¬ 
contrar más nformacion en el fichero de 
ayu a incluido en ei programa 
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EMPRESARIALES 

•Análisis de Balances y Auditoria 

• Contabilidad con Servicio de 
Actualización 

•Contabilidad Analítica 
y Control Presupuestario 

• Director de Ventas 

• Cr. Financiera y Contable 
•Gestión del Establecimiento 

Detallista 

• Gestión de Restaurantes 
•Gestión y Admón. de la PYME 

• Marketing 

•Tributación y Asesoría Fiscal 

• Vendedor Profesional 


INFORMÁTICA 

•Core! Draw 
•dBase para Windows 

• Introducción a la Informática 

• Lote 1-2-3 para Windows 
•Windows 3.1 
•Windows 95 

• WP para Windows 


DOMAS 
•Alemán 
•Francés 
' inglés 


PROFESIONES 
TÉCNICAS 

•Camarero Profesional 

• Climatización 

• Chapa y Pintura 
■ Delirieación de 

Construcción 
r Delineación General 
«Delineación Mecánica 

• Electrónica y Microelectrónica 

• Electrónica Digital 

• Electrónica y Electricidad 
del Automóvil 

•Fontanería 

•Fotografía 

• instalador de Antenas 

• nstalador de Gas 

• nstalador Electricista: 

General, de Viviendas 
y de Industrias 

•Jardinería 

• Mecánico de Automóviles 

• Mecánico de Motos 

• Oficial de Albañilería 

• Técnico en Diseño de Cocinas 
•Técnico en Construcción 
•Técnico Electricista 

• Vídeo 


CULTURA Y OCIO 
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Cursos de Empresariales 

Desde tu casa y a tu ritmo. Para que 
dediques el tiempo que necesitas. 

Un Profesor-Tutor a tu disposición 
al que puedes consultar por 

teléfono, fax o INTERNET. 

Y, si al terminar tu curso no estás 
satisfecho, te reembolsamos los 
honorarios abonados. 


902 102 103 

Servicio de información 24h. 


Además, amplfa tus posibilidades 
profesionales con nuestro "Plan 
Especial de Mejora de Empleo" 
y nuestra Bolsa de Trabajo. 


Aprovéchate ahora de la Beca 
especial CEAC 50 aniversario: 
los derechos de matrícula exentos. 


•Acceso Universidad 25 años 

• Decoración 

.■ Dibujo Humoristico 

• Dibujo Artístico 

• Guitarra 

•Graduado Escolar 

• Puencultura y 
Educación Preescolar 

• Pintura al Óleo 
•Psicología 

•Técnicas de Estudio y 
Lectura Rápida 


r 


http: II www. ceac. com 


El primer Grupo 

de Enseñanza Privado del País. _ 

-I- 


INFÓRMATE Y RECIBIRÁS ESTE BOLÍGRAFO 
50 ANIVERSARIO. Derechos de Matrícula exentos. 

Rellena en mayúsculas este cupón y envíalo a CEAC c/Aragón, 472 08013 Barcelona. 



Deseo información del Curso de 


Nombre y Apellidos 
Domicilio . 


N3. Piso— -Puerta . C.R . 


BELLEZA Y MODA 

•Corte y Confección 
• Diseño de Modas 
I • Esteticista 
I •Peluquería 


Población . . . 

Provincia .Tel. 

Fecha nacimiento Profesión 

Autorizado por el Ministerio de Educación y Ciencia n° 8039185 (B.O.E. 3-6-83) 


3E701 
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Este mes hemos preparado una selec¬ 
ción de 25 programas de Shareware 
Nacional entre los que podréis encon¬ 
tar aplicaciones, juegos, utilidades en¬ 
viadas por nuestros lectores. 

Ademas, os ofrecemos mas de 500 ni¬ 
veles para «Duke Nukem 3D» y nuevos 
episodios para vuestros juegos favori¬ 
tos en 3D como «Quake», «Doom II», 
«Warcraft 2» y «Dark Forces». 


Sand Warriors 


«Sand Warriors» o «Luchadores de las Arenas es el nuevo titulo de Gremlin eri el que os pon 
dreis a los mandos de una poderosa nave a través de escenarios en 3D Aventuras en el desierto 
y personajes que se asemejan a los que vivían en el mundo egipcio Os ofrecemos una preview 

interactiva del juego en la que 

£ ' / podréis vis alizar vanos videos 

• 11 k iur a fi ni ^ m 

con la histona de! mismo los di 
ferentes tipos de naves y edifi 
cios y mucha mas infomacion 
que tendréis que ir descubnendo 


Imagine 3.0 
Windows 95 


Como habéis podido ver en el punto an¬ 
terior, os ofrecemos el programa com 
pleto «Imagine 3» para DOS pero ade¬ 
más, os ofrecemos una demo del mismo 
que podréis utilizar en Windows 95. 


xs 

Llega un nuevo juego de 
acción en 3D que lleva 
por titulo «XS» o «Exce 
so» donde tendréis que 
acabar con maquinas y 
robots de todo tipo a 
través de escenarios tri¬ 
dimensionales con va 
rías alturas y llenos de 
obstáculos que os haran 
la vida imposible Os 
ofrecemos una demo ju- 
gable de este arcade en 
3D en la que podréis ju 
gar un nivel completo 




Os ofrecemos la versión completa de 
este programa de modelado y renderiza- 
do en 3D para DOS 
Con el, y siguiendo los diferentes pasos 
de la revista Rendermama, podréis tomar 
contacto con este programa que será 
analizado a fondo en los siguientes nú¬ 
meros de la misma 
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I Europa triunfa en la 
conquista de nuevos 
espacios: COMPACT DISC 



RECORDABLE - CD-R 
Hi-SPACE 




Hi-SPACE, 
el CD-R 

"Made in Europe" : 

• fabricación conforme a las 
especificaciones internacionales, 
que permiten garantizar una 
compatibilidad universal. 

• seguridad total en su manejo 
gracias a una capa de 
protección específica 

• dos referencias disponibles: 
63mn (550 MB) y 74mn, (680 
MB) 


Descubra Hi-SPACE, 
llamando a nuestro 
distribuidor oficial: 

• CD - WORLD. 

• 902 -103602 el HOT-LINE de 
Hi-SPACE. 

• con la máxima confianza y 
garantía. 


É§@ 



TERRE LUNE 



Solución Mundodisco 2 


Actualización 
Encarta 97 


Vuestro héroe el aprendiz de mago RinceWind, vuelve a la carga en una fantástica aventura en 
la que tendréis que encontrar a la muerte, que se ha perdido a través de diferentes islas llenas 
de peligros y puzzles que solventar. 

Os ofrecemos la solución interactiva del juego en la que podréis ver los diferentes capítulos que 
lo componen, algunos de los personajes de la historia y un comentario del juego 


En el directorio ENCARTA de vuestro 
CD ROM podréis encontrar la actualiza 
cion de la enciclopedia de Microsoft 
«Encarta 97* para los meses de Octu¬ 
bre Noviembre y Diciembre de 1996 


En el directorio MOD53 del CD ROM, 
podréis encontrar los ficheros musicales 
que participaron en el concurso de fiche¬ 
ros MOD que celebramos mensualmen¬ 
te en PCmama En este directorio encon¬ 
traréis los que entraron en el concurso 
correspondiente a PCmama 53 


SOLUCIÓN 


En el directorio PIXEL53 del CD ROM de 
PCmama podréis encontrar los ficheros 
gráficos en ife ntes formatos que en 
traron en el concurso del numero 53 de 
la revista, en la sección PIXEL A PIXEL 


Animaciones 


En el directorio ANIMA del CD-ROM encontrareis las animaciones creadas por nuestros lecto¬ 
res Esperamos vuestras animaciones para incluirlas en esta sección. 
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¡Escuche!,,, 

No tiene nada que ver, 

Gracias a la gran cantidad de efectos sonoros de la tarjeta 
!,ü Sound 64, usted podrá componer un universo sonoro ideal para sus 
juegos General MIDI: el sonido espacial surround, 3D y cuadrifórúco... 

¡Un realismo tan grande que tendrá la impresión 
de estar en el centro del juego ! 

. 64 VOCES DE POLIFONÍA # ECUAUZADOR DE 4 BANDAS 

CUADRIFONÍA Q 425 sonidos de instrumentos reales en 4 Mo De ROM 

SURROUND (2 o 4 altavoces) # REVERBERACIÓN Y CORO 
SONIDO 3D INTERACTIVO FULL DUPLEX 


27.900 

pribSIS (iva incluido) 


Compatible Sound Blaster.MPU 401. 
General MIDI General Standard Y Windows 95 


mftmre Incluido (soft y manuales en castellano): MAXI FX, Internet Phone 
ftware en inglés), Cakewalk Express. Sound Impression 
20 horas de connexlon a Internet con intercom 



Si ademas le apasiona la música, he aquí la solución: 

Míl Sound E4 Homo Studio 

¡Un verdadero estudio de sonido para su PC!, con: 

FRANCIA 01/97 FRANCIA D2/97 ESPAÑA 10/96 ESPAÑA 02/97 

# Estudio de 4 a 8 pistas gracias a la tarjeta de sonido y 
QUARTZ AUDIO MASTER S.E., el estudio de montaje multipistas con secuenciador incorporado. 

# Efectos sonoros en tiempo real en todos los sonidos MIDI y audio (Wave, entradas de línea CD y micro). 

# Y todo el Software de la MAXI Sound 64. 

Distribuido por : 


GRAN BRETAÑA 
02/97 


GRAN BRETAÑA 
03/97 


GRAN BRETAÑA 
03/97 


38.900 

ptas (iva Muido} 


ADLsa. 

Mili Casóla 
Tel (91)31925 14/Tel: (91) 616 44 94 


Tel (93) 410 99 00 


KABIZAIN s.l 

Norte 

Tel (943) 15 70 00 


Tel; (96) 361 36 65 


EXCLUSIVAS MONTERO s I. WONDERTECH s I 

Galicia y Asturias Canarias 

Tel (981) 25 28 12 Tel (922) 24 26 03 


T endas Je músicas 

MICROFUSA al. 

Cataluña 

Tel: (93) 435 36 82 


P1 


Distribuido 

_ 

EN ESPAÑA POR: 

Ubi Soft 


Plazo de la Unión n°l 08190 Sant Cugat del Vallés BARCELONA Fax (93) 589 56 60 
HOT UNE (usuarios) (93) 589 89 95 Teléfono (distribuidores) (93) 544 15 00 
Internet: http Wv/ww.guillemot com 


Las especificaciones y contenido pueden jet revisada 
sin oviso previo y pueden variar sagin el pois. 

MAXI Sound 64 es una merca registrado 
GUIL1EM0T INTERNATIONAL. Todas las martas ion martas 
registradas por sus propietarios respectivos 
Guortz Audio Mostee es uno morca registrado CANAM 
C0MPUTER5, Pota no contradi* 1 «s PVP recomendados. 

























Participa y consigue cada mes 


De entre todos os dibujos rec bidos entes del final de 
cada mes elegiremos 6 ganadores La iista de ¡os 
mismos se publicará en el número de: mes siguiente, 
tai como aparece en esa página, con el nombre de ios 
ganadores a pie de ¡a ¿nájen que ha resultado 
agrac a da Una selección sera ocluida en el CD-ROM 
que acoi: ¡paña a ia revista PCman a se reser . a el 
derecho a difundir /as ilustraciones recibidas citando el 
nombre del autor. La participación en el concurso 
Implica la aceptación de ias bases Enviad los dibujos 
con ia referencia PiXEL a PIXEL, a: 


HOBBY PRESS S.A 
C/ De los Ciruelos n E 4 
San Sebastian de los Reyes 
28700 Madrid 



Alfonso García Ordás (Vizcaya) 


JUST OO^/r 


/fy* C Alfonso Gorda Ordd» 


fantástici 


TARJETA 
TD24128 BIÍ' 

Aceleradora de 
Windows, reproduce 
MPEG, incluye 
software, y ficheros AVI 
(Vídeo for Windows), 
soporta DirectDraw j 
especificaciones Green 
PC, DRAM ampliable 
de 1 hasta 3 Megas, 
incluye drivers para 
Windows 3.x, NT y 
Windows 95, hasta 24 
Bits (16 millones de 
colores) en alta 
resolución. 






MECANO Manuel Rodríguez (Cádiz) 


BUDI2 Antonio M.Fernández (Madrid) COMIC Celestino González (Asturias) 


OLD TIMES 
José Domingo 
(Albacete) 


VIXEN 
Luis Martin 
Molina 
(Barcelona) 







































s premios 



Windows Draw! 4.0 





Una herramienta para 
Windows 95 con la que se 
pueden realizar desde diagramas 
hasta carteles, pasando por 
imitaciones o folletos de una 
forma sencilla y divertida. 


II Concurso 

de Diseño 
e Ilustración 



Con la colaboración de Batch Pe 



y Micrografx Ibérica 


Bases 

1. Podrán participar todas aquellas personas que envíen un fichero gráfico a la siguiente 
dirección: 



PCmanía 
C/ Ciruelos 4. 

San Sebastián de los Reyes 
28700 Madrid. 


En el sobre debe consignar “Concurso Pixel a Pixef\ 

También es posible enviar ficheros vía correo electrónico a la dirección: 
pixel.pcmania@hobbypress.es 

La duración del presente concurso es de doce meses. Comienza en el número 51 de 
PCmanía con la publicación de los primeros ganadores y acabará en el número 62 de 
PCmanía con la publicación de los ganadores de ese mes. 

2. La etiqueta del disquete debe contener obligatoriamente los datos personales del autor 
(nombre, apellidos y dirección completa) así como el nombre del fichero gráfico y el 
nombre de la obra si procede. No se admitirá a concurso ningún disquete que venga 
defectuoso por el transporte, o contenga un virus de cualquier clase. Apelamos a vuestra 
responsabilidad para que pongáis los medios necesarios para que ésto no ocurra. 

3. Los ficheros gráficos presentados a concurso no tienen ningún límite en cuanto a 
tamaño o numero de colores. Únicamente tendréis que tener en cuenta la capacidad 
máxima de un disquete de alta densidad (1.4 Megas). El formato gráfico de los ficheros 
puede ser cualquiera de los existentes en este momento, aunque por razones de espacio y 
manejabilidad, os aconsejamos de forma especial que sean los formatos GIF y JPEG los 
más utilizados pues son los que permiten mayor compresión de todo tipo de ficheros. 

4. Los dibujos deben ser originales. No está permitido digitalizar obras de otras 
personas, aunque sí es posible coger alguna parte mínima de ellas para la creación 
propia. Debido al hecho de la gran cantidad de ficheros que circulan por los CD-ROM, 
BBS, CompuServe e Internet, es obligatorio enviar el fichero fuente en el caso de obras 
realizadas en 3D Studio. POV o programa del mismo estilo, con el fin de comprobar la 
veracidad de la obra. En cualquier caso, como es posible que alguien consiga también 
estos ficheros, apelamos a vuestra honestidad y en su caso ayuda para que nos hagáis ver 
los posibles plagios que se hayan producido. En caso de descubrirse un plagio en la obra 
de alguno de los ganadores, será anulada su participación. 

5. La elección de los ganadores se realizará la primera semana de cada mes por un 
jurado compuesto por miembros de la revista PCmanía. Un ganador absoluto recibirá 
una taijeta gráfica TD-24128 cedida por Batch PC y cinco personas más obtendrán un 
producto cedido por Micrografx . 

6 . Una selección de los trabajos recibidos será incluida en el CD-ROM de la revista. 
PCmanía se reserva el derecho a hacer uso de los ficheros enviados como estime 
oportuno, teniendo la única obligación de citar el nombre del autor. 

7. Cualquier supuesto no contemplado en las presentes bases será resuelto por el jurado 
de PCmanía, siendo su decisión inapelable. El hecho de participar en el concurso supone 
la aceptación incondicional de las bases aquí expuestas. 



















Téc 

nicas d 

le 


mapeado 

en 

tiempo real 


Ultimamente, con cada nuevo desarrollo o 
producto de hardware relacionado con la 
infografía se nos bombardea con diversos 
benchmarks y datos técnicos acerca de la 
tarjeta y sus características, que si 500.000 
polígonos con sombreado por segundo, 
que si mapeado de texturas de tipo Mip- 
Map, interpolación Bilineal, etc. Por ello, 
vamos a repasar algunas de estas 
cuestiones para intentar arrojar algo de luz 
en este confuso mar de datos. 


f Roberto Potenciarlo Acebes 

reviamente vamos a 
hablar de las dife¬ 
rentes modalidades 
de medición que se suelen usar en 
infografía A grandes rasgos, y en¬ 
trando únicamente en las que nos 
incumben diferenciamos vanas 
Por un lado, están las orientadas 
hacia aplicaciones especificas, las 
que miden la potencia y velocidad 
de las API y las que efectúan sus 
mediciones en el bajo nivel 
La primera de ellas, la de apli 
caciones, es la típica medición 
que nos informa de la velocidad 
de redibujado de la ventana de tra 
bajo o del sombreado en progra 
mas como «3D Studio MAX», 
«AutoCAD» o «Microstation ». 
Esta medición tiene el inconve 
mente que, independientemente 
del hardware que pretendemos 
medir que normalmente será una 


placa de aceleración gráfica y 
geométrica, a veces su resultado 
dependerá también de otros com¬ 
ponentes del equipo como la pla¬ 
ca base, el procesador o el HD 
Por ello, este tipo de benchmark 
ha ido evolucionado considerable¬ 
mente para intentar obviar en lo 
posible estos aspectos y centrarse 
en la capacidad gráfica del equ¡ 
po Uno de los ejemplos más ha¬ 
bituales de medición en aplicacio¬ 
nes son los que ofrece la 
prestigiosa revista amencadaCA- 
Dalyst orientados hacia «Auto¬ 
CAD» y que son referencia obli¬ 
gada en cualquier fabricante que 
realice desarrollos hardware para 
dicho programa Las mediciones 
de las API miden diversos aspee 
tos del equipo hardware con el 
que trabajamos, aunque normal 
mente no indican la incidencia de 
la potencia de cada elemento en el 
computo general de velocidad 
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Este tipo de medicio ¬ 
nes son las más habí 
tuales y se emplean en to¬ 
do tipo de campos de la 
informática Algunos progra¬ 
mas representativos de esta moda¬ 
lidad de medición, tales como 
«WinBench» o «Speedy» son bas 
tante conocidos y habituales entre 
muchos usuarios 
Por ultimo, las mediciones de 
bajo nivel son aquellas que miden 
el rendimiento de un determinado 
componente del sistema al más 
bajo nivel de programación posi¬ 
ble, la mayoría de las veces ob¬ 
viando por completo el propio sis¬ 
tema operativo y accediendo 
directamente al hardware implica¬ 
do Este tipio de mediciones, entre 
cuyos ejemplos se encuentra la 
velocidad de relleno de una placa 
gráfica en pixels por segundo, 
suelen ser muy efectistas y de 
grandes números, aunque debido 


asiduidad en las 
placas y tarjetas de 
aceleración gráfica Los 
pioneros fueron sin duda 
los sistemas gráficos Reality 
Engine de Silicon graphics, que 
por primera vez ofrecían posibili 
dades de manipulación y repre¬ 
sentación de objetos y entornos 
con mapas de texturas de una gran 
calidad en tiempo real. 

En los últimos años, estos avan¬ 
ces se han trasladado rápidamente 
a todo tipo de usuarios, desde los 
exclusivamente aficionados a con¬ 
solas de juegos, con claros ejem 
píos en la Playstation o Ultra64 
(de hecho esta última es una ver¬ 
sión reducida de la tecnología de 
visualización desarrollada en los 
Reality Engine) hasta llegar a los 
usuarios de PC En este ultimo ca¬ 
so el boom de la visualización en 
tiempo real de modelos textunza 
dos se ha producido, prmcipal- 


al mé¬ 
todo de cálcu¬ 
lo empleado, a menudo 
son poco prácticas y de ínteres só 
lo para los técnicos y fabricantes, 
y no para el usuario del equipo Es 
este tipo de benchmark el que se 
emplea en la mayoría de casos pa¬ 
ra establecer la potencia que una 
tarjeta aceleradora 3D tiene para 
mover y representar la geometría 
de la escena Aunque como decía 
mos antes, las mediciones no es¬ 
tán estandarizadas y comparar los 
datos, por ejemplo de relleno de 
pixels textunzados que ofrece un 
fabricante con los de otro es bas¬ 
tante difícil A ello se debe tam 


bién 
los diferen¬ 
tes métodos de mapeado 
y corrección de texturas que em¬ 
plea cada fabricante, con calida 
des de representación muy dife¬ 
rentes entre ellos en función del 
tipo de mercado al que va dirigido 
el producto Vamos a intentar co¬ 
nocer algo más acerca de los mé¬ 
todos de mapeado de texturas en 
las placas de aceleración 


Mapeado de texturas 
en tiempo real 

El mapeado de texturas en la 
geometría es una técnica que ca¬ 
da vez se implementa con mayor 
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La interpolación Trilineal muestra el color 
de cuatro texels sobre dos imágenes Mip 
Map de diferentes resoluciones 




mente, por la llegada de software 
basado en los sistemas operativos 
Windows 95 y Windows NT que 
permiten usar librerías 3D como 
OpenGL o Direct 3D Esto ha co¬ 
menzado a provocar una gran de 
manda de placas de aceleración 
que permita aumentar la potencia 
gráfica de nuestro sistema al re¬ 
presentar mover y visualizar las 
escenas tridimensionales 

Actualmente, son ya muchas 
las firmas que ofrecen productos 
de aceleración 3D destinados a di¬ 
ferentes tipos de usuarios para 
mercados tanto profesionales co¬ 
mo domésticos Elsa, Aceelgrap- 
hícs Intergraph Dynamic Pictu 
res o Intergraph Dynamic 
Pictures, Permedia o Creative 
Labs son algunas de las que po 
seen los productos finales mas ex 
tendidos, aunque se estima que ya 
hay más de 30 fabricantes de 
chips 3D Prácticamente, en todos 
ellos se ofrece como opción extra 
o integrada en la placa, la posibili¬ 
dad de aplicación de diferentes 
texturas por hardware. 

Las características y ventajas 
del mapeado de texturas son ob¬ 
vias, ya que permite aumentar 
enormemente la complejidad vi¬ 
sual de un modelo sin necesidad 
de aumentar su complejidad geo¬ 
métrica En cualquier escena que 


se precie la iluminación y las 
texturas suelen tener mayor 
importancia que la propia 
geometría que sustenta los 
modelos Convertirla vi suali- 
zación de un simple polí¬ 
gono rectangular en un 
muro de ladrillo o una 
sencilla esfera en 
un planeta, abre 
nuevas vías 
de explota¬ 
ción para 
multitud de 

disciplinas, desde la simula¬ 
ción civil y militar hasta la arqui¬ 
tectura, el diseño industrial o la 
aeronáutica, entre muchas otras 
Los principales factores a la ho 
ra de implementar el mapeado de 
texturas son la velocidad y la pre¬ 
cisión en la aplicación de los ma¬ 
pas En ciertos casos, prima un 
factor sobre el otro En los juegos 
y consolas es mucho mas impor¬ 
tante la velocidad de representa¬ 
ción , para permitir una gran flui¬ 
dez de juego, más que la precisión 
en los cálculos De hecho, es habí 
tual en este tipo de aplicaciones 
percibir alteraciones en las textu¬ 
ras o incluso en los polígonos 
En cambio en simulaciones de 
calidad, como las arquitectónicas, 
es fundamental tener una gran ca¬ 
lidad de textura y de aplicación en 


La 

interpolecion 
Trilineal cada vez es mas 
habitual encontrarla en la nueve 
generación de tarjetas 
aceleradoras para PC. 


la geometría El mármol o el as¬ 
falto, además de serlo tiene que 
parecerlo de una forma convin¬ 
cente. Para ganar en velocidad 
suele sacrificarse la profundidad 
de color de la imagen Ciertas tar¬ 
jetas permiten el mapeado con 
profundidades de 32 bits, aunque 
la mayoría tan sólo lo hacen a 24 y 
16 bits de color Algunas, sobre 
todo las orientadas a usuarios de 
juegos, incluso bajan esta cifra 
hasta los 8 bits por pixels 


El control de la visibilidad de 
los polígonos es otra tarea de su¬ 
ma importancia Durante la repre¬ 
sentación del modelo es necesario 
conocer los pixels de cada faceta 
que deberán ser dibujados o colo¬ 
reados para ser visualizados en el 
render Normalmente, para ésto se 
utiliza el denominado Buffer Z, 
que no es más que una lista de la 
coordenada de profundidad, con 
respecto al observador, de cada 
uno de los vértices de las facetas 
de tal forma que se pueda saber 
cuáles se encuentran delante y 
cuales detrás, para sombrear los 
polígonos visibles en función de 
la iluminación recibida Algunos 
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fabricantes sustituyen el buffer Z 
por una eliminación de las super¬ 
ficies ocultas a través del propio 
procesador geométrico, lo cual 
aumenta en gran medida la veloci¬ 
dad, aunque disminuye la preci¬ 
sión de los cálculos 

Para que la representación de la 
textura, tras ser mapeada, se pro 
duzca de forma correcta, se em¬ 
plean diversas técnicas de correc¬ 
ción entre las cuales la más 
empleada es el mapeado Mip 
Map Este sistema, cuya denomi¬ 
nación, Mip, viene de un acróm- 
mo en latín que significa “Muchas 
en una”, utiliza la imagen o mapa 
onginal para, a partir de ella, re¬ 
ducirla en su resolución y obtener 
múltiples copias a diferentes ta¬ 
maños De esta forma, se pretende 
una aproximación más exacta al 
tamaño de la imagen de la faceta 
sobre la que se aplica La técnica 
ideal requiere un número de apro¬ 
ximaciones de las imágenes tal 
que cada texel del mapa corres¬ 
ponda siempre a un pixel de la fa¬ 
ceta, aunque esto no suele ser lo 
habitual, por lo que en base a una 
sene de reducciones se debe cal¬ 
cular la aplicación alterando la 
textura para que encaje con la fa¬ 
ceta, ademas de aplicar la orienta¬ 
ción que corresponda y la pers¬ 
pectiva correcta 

Para establecer el color de los 
pixels de la faceta mapeada el sis¬ 
tema de render debe buscar el te¬ 
xel de la textura más cercano y 
usar su valor de color para definir 
el pixel Es el método más rápido 
pero el que menor precisión y ca¬ 
lidad ofrece, ya que lo habitual se¬ 
rá que un texel defina el color de 
vanos pixels, lo cual se traduce en 


El tratamiento de las imágenes 
podra ser realizado sin ningún 
problema, gracias a la infografia. 


mapeados poco realistas con las 
texturas muy escalonadas, sin an¬ 
tiabas La interpolación Bibneal 
es una técnica más depurada que 
consiste en usar cuatro texels de 
una imagen Mip Map en los que 
tiene mayor importancia, a la hora 
de definir el color del pixel del ob¬ 
jeto, el texel más próximo al pixel 
en cuestión La interpolación Tn- 
hneal ofrece mayor calidad aún, 
ya que muestrea el color de cua 
tro texels sobre dos imágenes Mip 
Map de diferentes resoluciones 
para obtener un único valor 
que será aplicado al pixel 
del objeto. 

Este último méto¬ 
do es el que más cali¬ 
dad y suavidad en las 
transiciones permite a 
la hora de representar los ob¬ 
jetos mapeados y el que con ma¬ 
yor frecuencia se emplea en las 
estaciones de trabajo de gama al¬ 
ta Aunque, por suerte, cada vez es 
más habitual encontrarlo en la 
nueva generación de tarjetas ace¬ 
leradoras para PC, como las que 
incorporan el nuevo GlintSOOTX , 


La técnica de correción más empleada en la 
representación de la textura, tras ser mapeada, 
es el mapeado denominado Mip Map 



Gracias al chip Glint 500TX 
se consigue un rendimiento 
de un millón de polígonos 
por segundo. 


Otros como el chip Permedia o las 
versiones anteriores del Glint, 
300SX, permiten interpolación 
Bilineal, que suele ser más 
que suficiente para visuali- 
■ zar modelos textunzados 
en tiempo real y realizar 
render posterior de la escena 
Por tanto, a la hora de valorar los 
datos de textunzación que ofrece 
nuestra tarjeta, normalmente en 
millones de pixels textunzados 
por segundo, deberemos tener 
muy en cuenta el tipo de algont 
mo que se usa para ello y las dife¬ 
rentes correcciones aplicadas a los 
mapas, como datos fundamentales 
para poder realizar una sene de 
comparaciones acertadas n 
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Los virus de 


CONSULTAS EN LA SIGUIENTE D RECCIÓN 


virusmaniapcmania@hobbypresses 


Este mes vamos a tocar un tema del que seguramente todos hayáis oído 
hablar los virus de macro: ¿Es posible ser infectado por un virus 
simplemente por leer un documento? Seguid leyendo y lo sabréis. 


FICHA TÉCNICA 


macro 


Nombre 

Alias 

Zonas infectadas 
Longitud 
Activación 
Ef'Cto ¡i t tiv 


Concept 

WWVV6M ero Prank Macro 
Documentos de Microsoft Word 
No aplicable 
Apertura de documento infectado 

Ninguno 


1 lavier Guerrero Díaz 


□ os virus de macro son 
un novedoso tipo de 
virus, que se caracteri¬ 
za principalmente por su capaci 
dad para infectar y propagarse a 
través de archivos de datos -mas 
concretamente, documentos- en 
lugar de hacerlo a través de pro 
gramas ejecutables Pero, ¿cómo 
es posible 7 ¿Los virus no se trans¬ 
mitían por los ficheros ejecuta¬ 
bles 7 Efectivamente, estos nuevos 
intrusos han roto al menos dos re¬ 
glas que se pensaban intocables en 
el mundillo vinco la primera, la 
idea de que un fichero de datos (es 
decir, no ejecutable) no puede m 
fectar el sistema, y la segunda, que 


un mismo virus no puede infectar 
más de una plataforma (Dos, Ma 
cintosh, Unix ) Para poder com 
prender esto, es necesario cono 
cer el concepto de “macros” 
Aclararemos que en este articulo 
nos referiremos únicamente a los 
virus que infectan documentos de 
«Microsoft Word», aunque es ne¬ 
cesario destacar que también 
existen virus para «AmiPro» y 
«Microsoft Excel». 

¿Qué es una macro? 

Una macro es, en realidad, un 
programa que se utiliza para auto¬ 
matizar algunos procesos, siempre 
dentro del ámbito de una aplica 
ción Concretamente, y hablando 
ahora de «Microsoft Word», el 
lenguaje usado en las macros es el 
WordBasic (aunque la intención 
de Microsoft es unificar criterios 
y emplear el VBA -Visual Basic 
for Applications- en todas sus 
aplicaciones) WordBasic es, co¬ 


mo su nombre indica, un dialecto 
del Basic, interpretado y muy po 
tente y los escritores de virus han 
aprovechado esa potencia para po¬ 
der hacer de las suyas 

¿Cómo funcionan? 

Antes de profundizar más en el 
tema conviene conocer algunos 
aspectos del funcionamiento de 
«Word» Todo documento Word 
puede estar basado en lo que se 
llama una plantilla, que es uñaba 
se o patrón usado para definir un 
tipo determinado de documento 
Las plantillas pueden guardar en 
tre otros componentes estilos bo¬ 
tones, teclas de métodos atrevía- 
dos y macros Asimismo, Word 
admite plantillas globales de for 
ma que sus elementos estén dispo 
nibles para todos los documentos 
La plantilla global, por defecto, se 
llama Normal Dot Al empezar un 
documento nuevo, Word empleara 
los componentes establecidos en 
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Aquí podéis ver las macros víricas que aparecen en la plantilla global. 


el estilo Normal fuentes, tama¬ 
ños, formatos, y también ma¬ 
cros ¿Captáis en qué se basa el 
funcionamiento de los virus de 
macro? 

Un documento Word infectado 
por un virus de macro siempre es¬ 
ta basado en una plantilla, que a 
su vez contiene una sene de ma 
cros, con instrucciones malignas, 
empleadas para auto replicarse y 
para causar efectos destructivos, 
aprovechando la potencia del len¬ 
guaje en el que están creadas, 
WordBasic Recordaréis que al 
pnncipio comentábamos la cuali 
dad multiplataforma de estos vi 
rus, esto es debido a que WordBa 
sic es un lenguaje interpretado, 
por lo que sus macros funcionan 
en las versiones de Ms-Word para 
Windows, OS/2 y MacOS 

La infección típica 

Para poder infectar un docu¬ 
mento, el virus debe estar, de algu 
na manera residente Esto lo con¬ 
sigue modificando las macros de 
la plantilla Normal Dot, alterando 
sus instrucciones o sobreescribién 
dolas con las suyas propias El vi¬ 
rus se aprovecha de la existencia 
de macros de ejecución automáti 
ca Estas macros llevan siempre el 
prefijo "Auto’, y son ejecutadas au 
temáticamente al efectuar ciertas 
operaciones por ejemplo, la ma¬ 
cro AutoOpen’ es invocada siem¬ 
pre que abrimos un documento 

Bien, al virus simplemente le 
basta con incluir sus propias ver¬ 
siones de las macros del sistema e 
insertarlas en la plantilla global, 
para asi determinar cuándo y có¬ 
mo entrará en acción Lo más nor¬ 
mal es que inserte una versión 
propia de, entre otras, la macro 
‘FileSaveAs , de forma que pue¬ 
da controlar el formato de fichero 
en el que se grabará el documento. 


y que macros incluirá en él Enton¬ 
ces, al salvar el documento (for¬ 
mato Doc) el virus le inserta sus 
macros y lo convierte en una plan 
tilla maligna Todo este proceso es 
transparente al usuario, que conti 
nuara usando su procesador de 
textos con toda normalidad 

Seguramente, os estaréis pre 
guntando ¿Pueden estos bichos 
causar efectos destructivos? jFal 
taría mas 1 Dada la potencia de su 
lenguaje, pueden borrar ficheros, 
invocar comandos del sistema 
operativo, formatear discos, etc 

Limitaciones 

relativas 

Afortunadamente, estos inge 
nios tienen mas limitaciones que 
sus parientes los virus de fichero 
y boot, principalmente debido a su 
restringido entorno de trabajo 

Para empezar por su propia na¬ 
turaleza, los documentos infecta 
dos sólo pueden ser salvados en 
formato Plantilla de Word para 
asi poder ejecutar sus macros Por 
tanto, no importa la extensión que 
deseemos asignarle al fichero, 
porque su estructura interna será 
de plantilla 

La desventaja reside en que 
Word reconoce e interpreta un fi 
chero de este tipo, independiente¬ 
mente de su extensión, así que no 


basta con grabarlos con otra ex 
tensión que no sea Dot 
Otro punto débil de estos virus 
es que normalmente, sólo permi 
ten salvar documentos ya infecta 
dos, en el directorio asignado a las 
plantillas Es decir el cuadro de 


dialogo ‘Guardar como no nos 
permite cambiar el directono des 
tino del documento 
La ultima e importante limita 
ción de un virus Word estriba en 
que la mayoría de ellos sólo afecta 
a las versiones del Word para el 
que fueron escritos, ¿motivo? Al 
igual que la aplicación en sí es tra¬ 
ducida al idioma local, también lo 
son las macros, funciones y varia¬ 
bles predefinidas de WordBasic 
Dicho de otra forma, y a modo de 
ejemplo, la macro ‘FileSaveAs de 
la versión inglesa de Word se lia 
ma ‘ArchivoGuardarComo’ en la 
versión española Esto implica 
que un virus que emplee ‘FileSa 
veAs’ para guardar documentos 
contaminados, sera incapaz de ín 
fectar en un Word en español. 


Sin embargo, no es tan sencilla 
la cosa Lógicamente, esto no evi¬ 
ta la aparición de virus Word lo¬ 
cales Además, existen ciertas ma 
cros de ejecución automática, 
cuyo nombre es el mismo en to¬ 
das las versiones del Word, así 
que aún hay agujeros de según 
dad Y aun tenemos otro pequeño 
detalle en la mayona de los casos 
para que un virus de Word pueda 
extenderse el documento infecta¬ 
do debe ser abierto con el progra¬ 
ma Word completo 
Los visores independientes para 
documentos Word no pueden ac¬ 
tivar m extender el virus puesto 
que generalmente estos visuahza- 
dores suelen ignorar las macros 
que una plantilla pueda poseer 
Sin embargo, se habla de algunos 


nuevos visores Word que sí ejecu¬ 
tan algunas macros se trata de 
otra brecha de seguridad. 

Un par de consejos 

Existen algunos buenos consejos 
que podemos daros para prevenir 
una infección de uno de estos intru 
sos el primero es el mas evidente, 
usar software antivirus que detecte 
estos ingenios Si no disponemos 
de este software, es posible emplear 
trucos para obtener algún grado 
aunque sea mínimo, de protección; 
ya que estos virus suelen modificar 
la plantilla Normal Dot, es una bue 
na idea configurar Word para que 
nos pregunte si queremos salvar 
cualquier cambio realizado en la 
plantilla global (la opción está en 
‘Herramientas/Opciones’ Otra 


Los virus de macros se caracterizan 
principalmente por su capacidad de infectar y 
propagarse a través de archivos de datos 


Kmanía 153 





























































posibilidad es, al iniciar Word, invo¬ 
car la macro del sistema ‘Disable- 
AutoMacros’, para inhabilitar las 
macros de ejecución automática 
También, es posible crear nues¬ 
tra propia macro ‘AutoExee’, que 
a su vez llame a DisableAutoMa- 
cros’ Y, por último, podemos pro¬ 
teger contra escritura el archivo 
‘Normal.Dot’, aunque es una me¬ 
dida demasiado simple Sin em¬ 
bargo, y esto son malas noticias, 
un virus de macro especialmente 
avanzado puede anular la opción 


de preguntar si queremos salvarla 
plantilla global, puede desactivar 
la macro que inhabilita la ejecu 
cion automática, y despojar a 
cualquier fichero de su atributo de 
sólo lectura Estos consejos son 


dados en orden a obtener un míni¬ 
mo de protección, al menos frente 
a los virus Word más normales o 
simples, pero no deben ser consi¬ 
derados como soluciones definiti¬ 
vas en ningún momento Recor 
dad que nada puede suplir a un 
buen software antivirus, 

Concept: el primero 

A modo de ejemplo, vamos a 
comentar el virus Concept, cuyo 
honor consiste en haber sido el 
primero en difundirse a nivel 
mundial y abrir la 
puerta a multitud de 
nuevos engendros Se 
dice que, tras tener co¬ 
nocimiento de la exis¬ 
tencia del virus, Micro¬ 
soft tardó dos meses en 
admitir el problema, 
quitándole importancia tras defi 
nirlo como una ‘Prank Macro’ 
(Prank significa travesura o extra¬ 
vagancia), sin querer reconocerlo 
como lo que en realidad era o es, 
un virus También se comenta que 


Para prevenir una infección de 
este tipo de virus deberemos 
usar software antivirus que 
detecten estos nuevos ingenios 



Este es el síntoma mas claro de la infección del Concept, 


la empresa de Bill Gates tardó 
otro par de meses en ceder docu¬ 
mentación sobre el formato inter¬ 
no de las plantillas Word a la co¬ 
munidad antivirus (mientras, tuvo 
que buscarse la vida para preparar 
por su cuenta detectores para el 
virus), y que además durante ese 
tiempo declaraba que únicamente 
su detector especifico podía solu¬ 
cionar el problema, en cualquier 
caso, Concept encabezó la nueva 
familia de virus y ahora comenta 
remos su funcionamiento 
Una infección del Concept es 
muy fácil de reconocer, puesto 
que al abrir por primera vez un 
documento contaminado, apare¬ 
cerá en pantalla una caja de men¬ 


sajes con el número 1 dentro, y un 
botón ‘Ok’ Además, tras esto se 
habrán quedado en la plantilla 
global cinco nuevas macros que 
podemos visualizar con Herra 
mientas/Macros’ ‘AAAZFS’ 
‘AAAZAO’, ‘AutoOpen’, ‘Pay- 
Load’ y ‘FileSaveAs’ La macro 
AutoOpen’, ejecutada al abrir un 
documento contaminado, com 
prueba si Concept ya se encuentra 
en memoria, buscando en la lista 
de macros las macros ‘PayLoad 
y ‘FileSaveAs’ Si no están, copia 
sus cinco macros a la lista global y 
visualiza la caja de mensaje con el 
número I La macro ‘FileSaveAs’ 
se ejecuta al salvar un documen 
to, visualizando el cuadro de diá- 


El rincón del lector 


E ste mes empezamos con Xavier Romero, estudiante de la 
U PC de Barcelona, que nos envía una buena colección de 
virus con su código fuente, todos muy interesantes, y como nos 
comenta, dignos de ser desmenuzados Así lo haremos, muchas 
gracias por tu envío 

Y vámonos con Sergio Rojo, de Fuengirola (provincia de Malaga, 
para más señas), que repite en esta sección Antes de nada, co¬ 
mentarte que tu carta fue respondida en el número 51 de PCma- 
nía Debes tener un poquito de paciencia, ¡nuestro correo tiene 
tendencia a saturarse y no somos máquinas! 

Bueno, dejando esto de lado y refiriéndonos a tus preguntas, 'he- 
xadecimal' es un sistema de numeración usado intensivamente en 


la programación en ensamblador Utiliza 16 símbolos para formar 
las cifras, que van desde el 0 al 9 y de la A (10 en decimal) a la F 
(15 en decimal) Es otra manera existente de escribir números 
¿Cómo se puede ver un código vinco 7 Bueno...verlo no es difícil 
¡entenderlo si que lo es! Bromas aparte, para ver el código de un 
programa (sea vírico o no), necesitas un depurador o debugger 
(que permite su ejecución paso a paso) o un desensamblador (pa¬ 
ra obtener el listado en ensamblador del ejecutable) Lo que sí es 
cierto es que es imprescindible tener un alto nivel de progra¬ 
mación en ensamblador y, esto es mucno más difícil y complica¬ 
do, un profundo conocimiento del sistema Esperamos haberte 
sido de utilidad Sergio, 
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Podremos eliminar el virus del entorno 
Word accediendo a la lista global de macros 
y borrando las cinco macros mencionadas 


logo correspondiente, pero cam¬ 
biando el formato de documento 
(Doc) a plantilla ( Dot). 

Para poder eliminar el virus del 
entorno del Word, bastará con ac¬ 
ceder a la lista global de macros y 
borrar las cinco macros mencio¬ 
nadas Asimismo, es vital confi¬ 
gurar Word para que pregunte si 
deseamos salvar los cambios rea¬ 
lizados en la plantilla global De 
esta forma, el entorno quedará 
limpio, y podremos salvar los do 
cumentos infectados, borrando 
previamente las macros víricas, 
sin peligro Afortunadamente, el 


Conclusiones... 
y advertencias 

Es preciso aclarar un punto im¬ 
portante hemos analizado uno de 
los virus de macro Word mis sen¬ 
cillo Esto significa que los méto¬ 
dos empleados para eliminarlo, 
pueden perfectísimamente no só¬ 
lo no funcionar con otros virus de 
macro, sino también ser contra¬ 
producentes El empleo de He- 
rramientas/Macros’ es usado por 
algunos virus para activarse; ade¬ 
más, no tienen por qué aparecer 
macros extrañas en la lista global, 
para que un virus esté activo en el 
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Podemos evitar la infección si le decimos a Word que nos formule la 
pregunta que aparece en pantalla. 


virus no es destructivo, puesto 
que la macro ‘PayLoad’, que de¬ 
bería contener dicho efecto, se 
encuentra vacía, aunque incluye 
una linea con un comentario, di¬ 
gamos, bastante interesante - 
That's enough to prove my 
poinf, que más o menos, nos 
quiere decir ‘Esto es suficiente 
para probar mi planteamiento’ 


entorno de Word En definitiva, 
se trata de una generación de in¬ 
genios, que aprovecha la cada vez 
mayor potencia de las aplicacio¬ 
nes, y cuya extensión depende de 
la cuota de mercado de dichos 
programas También existen virus 
de macro para «Excel» o para el 
procesador «AmiPro», aunque no 
son tan comunes, H 
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Regalamos 10 paquetes de 

Panda 
Antivirus 
Profesional 5.0 

todos los meses 


Panda 
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Este antivirus (W95 W3 x y DOS) detecta y elimina 
mas de 9 000 virus Ademas, puede eliminar 
virus de mails e Internet detectar virus desconocidos, 
y buscarlos incluso en ficheros comprimidos 

Incluye un servicio S.O.S. 
que resuelve nuevos virus en 46 horas 


Para participar en el sorteo de este mes copia,, fotocopia o recorta 
este cupón y envíanoslo al Apartado de Correos 328 28100 
Alcobendas (Madrid), Sección Virusmania. 


□ Sí deseo recibir información 
de productos de Panda Software. 
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curso de programación 

en Visual 


Basic 


CONS'. LTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 


visualbasic pcmanía@hobbypress es 


Con los 
conocimientos sobre 
propiedades, 
eventos y métodos 
de los controles que 
hemos visto hasta 
ahora, estamos en 
unas condiciones 
bastante favorables 
para comenzar a 
manejar otros de 
mucha mayor 
sencillez, a la vez 
que menor 
importancia. A ello 
nos dedicaremos 
durante los párrafos 
siguientes. 


Checkboxes, 
radiobuttons 
y otras especies 


P Femando Herrera González 


0 os principales protagonistas de es¬ 
ta ocasión van a ser las Checkbo 
xes” y los “Radiobuttons” Ambos 
nombres son de difícil traducción sin perder 
su rasgo diferencial, por lo que usaremos sus 
nombres en ingles, pese a que en el capitulo 
de descripción de controles usamos los espa¬ 
ñoles de marcador y selector, respectivamen 
te Su aparición es constante en las ventanas 
de las aplicaciones Windows que manejamos 
Una Checkbox es un control que se puede 
marcar y desmarcar pulsando sobre él En ca¬ 
da pulsación cambia, por asi decirlo, de esta¬ 
do quedando en el nuevo hasta que se vuelva 
a pulsar Un Radiobutton es muy similar a la 
checkbox, presentando una diferencia funda 
mental respecto al anterior asi como todas las 
checkboxes son independientes entre si (el es¬ 
tado de cada una no afecta para nada al de las 
otras), no ocurre lo mismo con los radio 
buttons Estos, por su naturaleza, van agrupa 
dos, de manera que solo un miembro de cada 
grupo puede estar marcado en cada momento 
Así, al pulsarse sobre otro para marcarlo, la 
del anterior desaparece automáticamente 
Por aspecto gráfico también es fácil distin 
guirlos, dado que las checkboxes suelen ser 


cuadntos, mientras que los radiobuttons sue 
len mostrarse con forma de circuidos Seguro 
que con esta descnpción ya habéis identifica 
do los controles a los que nos vamos a referir 
Trataremos de seguir la estructura habitual 
refiriéndonos a propiedades, eventos y meto 
dos para cada uno de los controles 

Utilización de una checkbox 

De entre las propiedades de una checkbox, 
cuyas descripciones conocemos ya de capitu 
los anteriores, dado que no incorpora ninguna 
nueva respecto a ellas, las de uso más habí 
tual, sea en diseño o ejecución, son estas 
g CAPTION Texto que acompaña al cua- 
dradito Es de gran importancia escoger una 
palabra o palabras que dejen claro de un vis¬ 
tazo qué es lo que esta marcando el usuario si 
pulsa el recuadro 

Q ENABLED Indica si está o no habilitada 
la checkbox para uso del usuario Si ENA¬ 
BLED vale FALSE, el usuario no podra cam 
biar el estado del control 
0 VALUE Recoge el estado de la check 
box para su uso por programa Cuando el cua- 
dnto está marcado la propiedad VALUE toma 
valor 1, y al contrano si esta desmarcado 
Otras propiedades que no se han de olvidar 
en ningún control son TabStop y Tablndex 
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Respecto a los eventos que se 
procesan asociados a una check • 
box, sólo cabe hablar de ‘Click”, 
que se produce cuando pulsamos 
sobre la misma, cambiando con 
secuentemente el estado Sin em¬ 
bargo, no suele utilizarse ni si 
quiera éste Lo habitual es que haya en la 
misma ventana un botón cuyo desempeño se 
verá afectado por el valor de la checkbox, y sea 
éste el código que deba comprobar el valor. 

IF Checkboxl Valué = 1 THEN 
No obstante, el citado evento tiene uso en 
algunos casos, para facilitar la vida al usuario. 
Típicamente, cuando hay campos distintos a 
rellenar según un ras¬ 
go diferencial Por 
ejemplo, suponed que 
estáis haciendo vues 
tra base de datos de h 
bros queréis, para ca 
da libro, saber si lo 
habéis leído o no Y, 
si lo habéis leído queréis anotar la fecha en 
que lo terminasteis En este caso, podéis poner 
una checkbox “Leído” y que el campo de la 
fecha aparezca sólo cuando la marquéis El 
código es tan fácil como el que sigue, asocia¬ 
do al evento “Click” (cuadro 1) 

Hay que hacer la comprobación de VALUE 
cada vez que entramos al evento, ya que es la 
única forma de hacer que la aparición del 
campo sea consistente con la marca 
Respecto a los métodos que admite el con¬ 


trol checkbox, son los siguientes, todos cono¬ 
cidos y de escaso uso en él DRAG, MOVE, 
REFRESH, SETFOCUS y ZORDER 

Diseño y utilización de un 
radiobutton 

Pese a que los Radiobutton funcionan por 
grupos, son controles separados que exigen 
una definición individual, con propiedades, 
eventos y métodos propios de cada uno 


Respecto a las propiedades, son las mismas 
que las vistas para checkboxes 
© CAPTION Texto que acompaña al cir¬ 
cuido Lo importante es que sea un nombre 
coherente para todos los radiobuttons del gru 
po Ejemplo típico ponerlos todos en singular 
o en plural, pero no mezclar 
© ENABLED Indica el estado de habilita 
ción de cada radiobut 
ton Al ser de manejo 
independiente, esto ím 
plica que, dentro de un 
mismo grupo, puede 
haber algunos deshabi 
litados y otros no Esto 
tiene cierto uso 
© VALUE Su contenido nos indica si está o 
no marcado el radiobutton Observad que aquí 
sí hay dependencia entre los radiobuttons de 
un mismo grupo, dado que sólo uno de ellos 
puede estar marcado a la vez. Por suerte es 
Windows quien se encarga de esto, siendo 
transparente a nuestros esfuerzos 
Hay un punto que, tal vez, Visual Basic 4 0 
no acaba de resolver con la rotundidad que se 
merece El hecho de que haya esta indepen¬ 
dencia entre los radiobuttons de un mismo 
grupo fuerza, al tener que 
procesarlo, a chequear todos 
ellos hasta que se encuentra 
el marcado Aquí, otras apli¬ 
caciones lo resuelven defi¬ 
niendo el grupo de radio¬ 
buttons como un control de cara al 
programador, y devolviendo un valor que in¬ 
dica cuál de todos los radiobuttons es el mar¬ 
cado (pues sólo puede haber uno) Suponed 
que nuestros libros pueden estar en tres idio¬ 
mas, y decidimos guardar este dato en forma 
de radiobutton, con un grupo de tres. ‘Espa 
ñol”, “Ingles” y “Alemán” Para conocer cuál 
es el marcado, el evento que lo procese nece 
sita ir uno por uno comprobando (cuadro 2) 


Con el 
evento 
"Click" 
asociado a 
una 

Checkbox, 
podemos 
hacer 

nuestra base 
de datos de 
libros que 
hemos leído. 

De la forma propuesta podría ser tan senci 
lio como usar un CASE, de la manera que ín 
dica el cuadro 3 

Respecto a los eventos, los más reseñables 
son el “Click” y el “DoubleClik” que se pro¬ 
ducen. respectivamente, cuando se pulsa una y 
dos veces sobre el radiobutton afectado Su 
utilización es escasa, sobre todo la del según 


IF Optionl .Valué 

= False THEN 

IF OPtion2,Value = False THEN 


Idioma = "ALEMÁN" 

ELSE 

Idioma = "INGLÉS" 

END IF 


ELSE 

Idioma = "ESPAÑOL" 

END IF 

Cuadro 2 


do El evento “Click” se puede utilizar de for 
ma análoga a la vista para el de las Checkbo¬ 
xes Y de los métodos tampoco hay mucho 
que decir, salvo que son los mismos de los ya 
citados para checkboxes, y que tienen el mis 
mo uso, más o menos 


SELECT CASE GrupoOptionl .Valué 
CASEO 

ldioma= "ESPAÑOL" 

CASE 1 

END SELECT Cuadro 3 


Pero nos resta un punto muy importante en 
relación a los RadioButtons que es su agru¬ 
pación Si no se agrupan explícitamente, to¬ 
dos los de una misma ventana se agrupan au 
toináticamente, lo que implica que sólo uno 
de todos los puestos podra estar marcado a la 
vez Claro que si en nuestros libros queremos 
saber también si es “Tapa dura”, ‘Tapa blan 
da” o “Sin tapa”, tendremos un grave proble¬ 
ma al marcarlo como “Tapa dura” se nos des¬ 
marcará el idioma Para eliminar esto hay que 
agrupar los radiobuttons usando otro control 
llamado marco o ‘Frame”. O 


Checkboxes y Radiobuttons 
son controles que aparecen 
en las ventanas de las 
aplicaciones Windows 


IF Checkboxl .Valué = 1 THEN 

<nombre_del_.campo_fecha>.V¡sible = TRUE 
ELSE o 

cnombre del campo_fecha>.Visible = FALSE i5 
END IF o 
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CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 


jf.,r ma lonue , m nia@h.jb, res es 


El menú de 
nuestra ventana base 


En los números anteriores de Pcmanía pudimos ver cómo 
crear una ventana base de Windows 95, ahora ha llegado el 
momento de añadirle un menú a aquella ventana. 


1 Iñaki Otero 


a o mas importante a la hora de ím- 
plementar un menú es tener muy 
claro qué es lo que vamos a nece¬ 
sitar, y ello siempre en función del programa 
que vayamos a crear Hacer un menú de un 
juego que incorpore una llamada al bloc de 
notas, otra al reloj de Windows, otra a la agen 
da y otra a un visualizador de gráficos, puede 
quedar muy bien, pero no tiene mucho senti¬ 
do Nuestros menús deben limitarse al entorno 
de nuestros juegos y deben planificarse de for¬ 
ma que resulten claros, útiles y concisos 
Un menú típico de Windows consta de la 
barra del menú, horizontal y con las distintas 
opciones del menú, las cuales llaman a sus 
menus emergentes, verticales en forma de per¬ 
siana y con sus opciones correspondientes, 
que pueden llamar a otros menús emergentes, 
a un cuadro de dialogo, a un mensaje o dar di 
rectamente una orden a nuestro programa 
Hay otros tipos de menús diferentes al que 
vamos a tratar, incluso otras formas de crear 
menús en Windows, -se pueden hacer hasta 
con gráficos- pero como estamos trabajando 


tan sólo en nuestra ventana base, la forma es 
tandar nos bastará por el momento 

Opciones del menú 

Vamos a partir del supuesto que nuestro 
menú va a corresponder al entorno de un jue¬ 
go de carreras de Fórmula 1 Así, que partien 
do de esa base, vamos a definir todo aquello 
que el juego va a incorporar a su menú 

(a) Una opción para empezar una carrera y 
otra opción para acabarla 

(b) Una opción de hacer una pausa durante 
el transcurso de la carrera 

(c) Sonido (con tres opciones desactivable, 
por el altavoz y por tarjeta de audio). 

(d) Vanos circuitos repartidos a lo largo de 
todo el mundo (vanas opciones que están di¬ 
vididas geográficamente) 

(e) Una opción de jugar todos los circuitos 
seguidos (simulando que se trata del campe¬ 
onato del mundo) 

(f) La opción antenor nos lleva a crear dos 
nuevas opciones Salvar y Recuperar partidas 
(no se jugarán todos los circuitos de un tirón ) 

(g) Un sistema de ayuda (dos opciones, del 
programa y de Windows). 


(h) Un mensaje informando de la versión 
del juego y su autor 

(i) Una opción para salir del juego 

(j) Un reloj con el tiempo de carrera (se tra¬ 
ta de un reloj desactivable) 

(k) Un mapa del circuito (desactivable) 

(l) Una opción de cambio automático (tam 
bién es desactivable) 

(m) Variaciones climatológicas (otra opción 
desactivable) 

(n) Conducción nocturna (desactivable) 

Lo cierto es que un juego con todas estas 

opciones sería todo un señor juego de carre 
ras, pero., por ahora tan sólo es un supuesto 
para aprender a crear menús 

Distribución del menú 

A la hora de distribuir las opciones que he¬ 
mos señalado en el párrafo anterior, debemos 
tener en cuenta de cuantos grupos u opciones 
va a constar nuestra barra horizontal de me¬ 
nú Lo haremos agrupando las opciones de la 
forma que nos parece más lógica 

En la primera opción de menú, que llama 
remos “JUGAR” ponch emos la opción de em 
pezar y terminar la carrera (a), la pausa (b) y 
las opciones para grabar y cargar partidas (f) 

En la segunda opción de nuestro menú, que 
llamaremos “CIRCUITOS’ , colocaremos to¬ 
dos los circuitos que compondrán nuestro 
campeonato del mundo (d), separados por 
continentes, e incluiremos la opción de jugar 
todo el campeonato seguido (e) 




VENTANA BASE MENU 

{ 

POPUP "&TXT", OPCIONES 

{ 

MENUITEM "&TXT" IDM, OPCIONES 
MENUITEM "&TXT", IDM, OPCIONES 

POPUP "&TXT", OPCIONES 
{ 

MENUITEM "&TXT", IDM, OPCIONES 
MENUITEM SEPARATOR 
MENUITEM "&TXT", IDM, OPCIONES 

} 

} 

MENUITEM SEPARATOR 
MENUITEM "&TXT", IDM, OPCIONES 
MENUITEM "&TXT", IDM, OPCIONES 
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En la tercera opción, llamada “OPCIONES’ 
pondremos todas las opciones que se nos ocu¬ 
rrieron (i), (]), (k), (1), (m) y (n) Aquí también 
podríamos incluir las opciones de sonido que 
confeccionamos (c), sin embargo, parece más 
práctico agruparlas en una cuarta opción que 
llamaremos “SONIDO”. 

En la quinta opción, la de “AYUDA” pon¬ 
dremos, como es habitual en todos los progra¬ 
mas Windows, el sistema de ayuda (g), el 
mensaje sobre el juego (h) y, por último, la op¬ 
ción de salir del juego (i). Esta última también 
la pondremos al final del menú “JUGAR” 

El archivo de recursos 

Antes de examinar el archivo de recursos, 
un pequeño repaso En la primera entrega de 
este curso (ver texto y gráfico en Pcmanía 50) 
explicábamos que un archivo de recursos era 
simplemente un archivo de texto que contenía 
una serie de objetos (menús, bitmaps, iconos, 
diálogos, etc ) para ser utilizados por nuestro 
programa Este archivo de texto, que tiene su 
propia sintaxis, cercana al C pero totalmente 
ajena a él, será compilado por el compilador 
de recursos, no por el de C 

Continuando ya con nuestro menú total¬ 
mente definido, vamos a analizar el archivo de 
recursos 054win95 RC que lo contiene para 
ver su implementación práctica 

Lo primero que nos encontramos es una lla¬ 
mada a nuestro archivo de cabecera 054win95 h. 
Este archivo, que antes sólo contenía la de¬ 
claración de nuestras funciones, ahora con¬ 
tiene además una sene de #defines de unos 
IDM. NOSEQUES con sus correspondientes 
valores se trata de los identificadores de me¬ 


nú Hay uno por 
cada opción de 
nuestro menú. 
Representan el 
valor entero de la 
derecha, -no pue¬ 
de haber ningún 
valor repetido, los 
mensajes se con¬ 
fundirían- y nos 
serán muy útiles 
tanto a la hora de 
definir el menú 
en el archivo de recursos, como a la hora de 
procesar los mensajes producidos por las ac¬ 
ciones del menú en el archivo con la función 
de procedimiento de ventana Si se quiere se 
puede prescindir de los identificadores y tra¬ 
bajar directamente con los números pero no 
es aconsejable para vosotros Aunque 
IDM_CAMPEONATO y 200 significan lo 
mismo, parece más 
fácil saber a qué nos 
referimos en el pro¬ 
grama si ponemos 
IDM_CAMPEONATO 
que si escribimos di¬ 
rectamente el nume¬ 
ro 200 en una linea 
del código 

Bajo la llamada al archivo de cabecera, po¬ 
demos observar la línea de codigo que lleva el 
nombre “VENTANA.BASE MENU” 
VENTANA„BASE es el nombre que le da¬ 
mos a nuestro menú y en este caso coincide 
con el nombre que le dimos a la clase de nues¬ 
tra ventana, de esta forma ahorramos variables 
y nos facilitamos el trabajo 

Hay que destacar que aunque este sistema 
de identificar un menú parece el más prácti¬ 
co, también se pueden utilizar una inacro o un 
entero para identificar el menú, pero eso sí, en 
ambos casos la codificación es diferente. 

MENU le define al compilador de recursos 
que el recurso que va a tratar es, precisamente, 
un menú Se puede utilizar también la palabra 
clave MENUEX, más amplia y con más op¬ 
ciones, pero ya lo haremos en el momento en 
que la complejidad de nuestros programas o 
nuestra propia creatividad nos lo reclame. 


Bajo la identificación del menú se abren 
unas llaves típicas del C y una sene de ins¬ 
trucciones que se repiten sucesivamente pero 
manteniendo siempre una estructura similar al 
cuadro 1 (Las llaves se pueden sustituir por 
BEGIN y END si se prefiere). 

La instrucción MENUITEM identifica una 
opción estética de la barra del menú si está in¬ 
cluido entre las llaves principales del MENU, 
o una opcion del menú de persiana si está ín 
cluido entre las llaves de un POPUP 
La instrucción POPUP identifica siempre 
un nuevo menú de persiana, de tal forma que, 
si un POPUP está incluido entre las llaves de 
otro POPUP, al seleccionarlo no dará paso a 
una opción, sino a otro menú de persiana con 
sus opciones correspondientes (podría hasta 
ser de tan sólo una, pero no tendría sentido) 
MENUITEM SEPARATOR lo único que 
hace es colocar una línea gráfica horizontal 
Se utiliza para separar los grupos de opciones 


en un menú de persiana “txt” es el texto que 
aparecerá en cada opcion del menú El símbo¬ 
lo significa que el siguiente carácter a él 
aparecerá subrayado en el menú, y que esa 
opción del menú podrá ser accedida pulsando 
dicha letra subrayada 

En el caso de no poner ningún en una 
opción del menú, se podrá acceder a la opción 
pulsando la primera letra del texto Para evitar 
duplicidades y equivocaciones, será mejor que 
seamos nosotros mismos los que coloquemos 
siempre los símbolos 

Los IDM ya hemos visto que correspondían 
a los IDM_ del archivo de cabecera 

OPCIONES, como la misma palabra indi¬ 
ca, son las opciones disponibles tanto para 
MENUITEM como para POPUP En este ca 
so, la palabra “opciones” no se refiere en ab¬ 
soluto a opciones de menú, sino a las “opcio¬ 
nes de estado” en que se encuentran cada 


Después de crear una ventana base 
de Win 95 hay que añadirle un menú en función 
del programa que vayamos a crear para que 
resulte claro, útil y conciso 
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OPCIONES DE MENUITEM Y POPUP 

CHECKED 

Pone una marca a la izquierda del texto del menú (No aplicable a la barra ho¬ 
rizontal del menú) 


HELP 


MENUITEM o POPUP Podemos 
verlas en el cuadro 2 
Las opciones de MENUITEM y 
POPUP son directamente mampu 
lables desde el programa Por 
ejemplo, podemos empezar el jue 
go con una opción de menú desac 
tivada mediante GRAYED y acti¬ 
varla posteriormente 


Referencia al menú 
en nuestro programa 

Si examinamos nuestro listado 
054WIN95 C y lo comparamos 
con el anterior de nuestra ventana 
base (002win95 C) podemos com 
probar que tan sólo se ha vanado una linea, he 
mos añadido la variable VentBase (que contie¬ 
ne el nombre de nuestro menú) a la estructura 
de la clase de la ventana 
wcx IpszMenuName = VentBase; 

La verdad es que parece muy poco, pero no 
podemos olvidar que todo el trabajo con el 
menú lo hemos realizado en los archivos de 
cabecera y de recursos A pesar de todo, esa 
leve vanación ha sido suficiente para poder vi¬ 
sualizar nuestro menú 
A la hora de crear la ventana con Create- 


GRAYE 


INACTIVE 


MANUBREAK 


MANUBARBREAK 


Desactiva la opcion del menú, no responde a ningún mandato y el texto apa 
rece difummado 

Desactiva la opcion del menú no responde a ningún mandato y el texto apa 
rece normal 

Esta opcion de menú y las siguientes aparecerán en una nueva columna del 
menú Si se aplica a una opcion de la barra horizontal esta y las opciones si¬ 
guientes aparecerán en una nueva línea horizontal inferior 
Esta opcion de menú y las siguientes aparecerán en una nueva columna del 
menú Ambas columnas quedar n separadas por una barra vertical. 

(No aplicable a la barra horizontal del menú Si se aplica act a exactamente 
como MENUBREAK) 

Esta opcion del menú y ¡as siguientes aparecerán justificadas a la derecha 
Se suele utilizar para separar la opcion de ayuda del resto de opcones 
(Solo aplicable a la barra horizontal de! menú) 

Ni GRAYED con INACTIVE ni MENUBREAK con MENUBARBREAK podrár „er utilizadas juntas. 


WindowExQ hay un handle que hace referen¬ 
cia al menú, en el tercer parámetro empezando 
por el final No lo utilizamos lo dejamos co¬ 
mo NULL ya que no hemos creado en nuestro 
ejemplo ningún handle al menú De hecho, no 
creo que lo tengamos que utilizar nunca en 
nuestros juegos Resulta mas sencillo tenerlo 
siempre como NULL y crear luego todos los 
menus que nos hagan falta 
En el próximo numero, tendremos la posi 
bilidad de ver cómo se procesan los mensajes 
emitidos por nuestro menú H 


Nuestra Ventana Base 


¿UQ* 
£*CUÍOÍ | 


Ver Reloj Cambio Autométoeo 

Mapa Citciito lluvia 


Nfiche 


Fiq 2 


Nuestra Ventana Base 

Jugar Circuitos Opciones 

1ÜB 


Fig 3 

»/ fiHavozdel^ 



Algunos ejemplos 


Menú Estándar: en la fi¬ 
gura 1 podemos com 
probar como ha queda¬ 
do nuestro menú y el 
efecto que los distintos 
POPUP anidados han 
reflejado sobre el 



Fig i 


Aplicación de MENUBREAK Y MENUBARBREAK: 

si en el código del archivo de recursos sustituyéramos la linea 

[POPUP "«Circuitos"] por [POPUP "«Circuitos", MENUBREAK] y la linea 
[MENUITEM "&Cambio Automático", IDM CAMBIO] por 
[MENUITEM "«.Cambio Automático", IDM_CAMBIO, 

MENUBARBREAK] nuestro menú tendría la apariencia que podemos obser 
var en la figura 2 

Aplicación de HELP, GRAYED y CHECKED: 

si en nuestro archivo de recursos alteráramos el codigo sustituyendo la linea 

[POPUP "«Ayuda"] por [POPUP "&Ayuda", HELP], la linea 
[MENUITEM "«Tarjeta de audio", IDM TARJETA] por 
[MENUITEM "«Tarjeta de audio", IDM TARJETA, GRAYED] y la linea 
[MENUITEM "«Altavoz del PC", IDM ALTAVOZ] por 
[MENUITEM "«Altavoz del PC", IDM ALTAVOZ, CHECKED] 
nuestro menú se vena como la imagen de la figura 3 


A simple vista parece que pa 
ra tratarse de una ventana ba 
se le hemos metido demasia¬ 
das cosas al menú pero solo 
pretendemos por un lado ver 
todas las opciones posibles 
de MENU y por otro tenerla 
posibilidad de eliminar lo que 
queramos del ejemplo e in¬ 
corporar por nuestra cuenta 
alguna opcion que no hemos 
incluido en el listado 
Es altamente recomendable 
añadir la opcion HELP en la 
ayuda de esta forma pode 
mos guardar cada uno el 
menú de ventana base de 
una manera personalizada 
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Gulas de\ Navegación 



■ULTIMED 


Medios de 
comunicación 
en Internet 


Deportes 

en Internet 


ANAYA 


Medio de Comunicad¿n 
N° pags.: 192 
ftef.: 23358. '9 


Deportes en Internet 
N° pags.: 1 
Ref.: 2335805 


Medicina 

en Internet 

Consuelo Gutierre/ Ortiz 


Viajes 

en Internet 

Beatriz. Parra Perez 


^_ La ruta a»ás corta.entre^, 

tu ordenador y la información 
que buscas en INTERNET, 
¿pajaporUs 

Gáiasode Naveg^aon 
de/Anaya Multimedia. 

Pan llegar a buen puerto, 
viento en popa a toda WEB 
pon rumbo a 
Anaya Multimedia. 


ANAYA t. 


Medicina en Inte net 
N pags.: 192 
Ref.: 2335808 


Vujts 

W* pags.: 192 
Ref.: 2335804 


Música 

en Internet 

Agueda Pirra Pérez 


ANAYA 


Músícj 

N° paos. 192 
Ref.: 2335802 


N° ¿¿gs.: 192 
Ref.: 2335801 


ANAYA 


6Lo pa adultos 
N° pa s.: 192 
Ref.: 2B35803 


Noticias en la red. 

• Consigue 10 horas GRATIS de conexión a Internet 
mediante nuestros Libros. 

• Guias de Navegación. Miles de direcciones útiles 
los temas más interespntes. 

• Visitá nuestra pagina Web. En ella encontrarás oti 


$.-! s it Mmqaslén 


Navegar sin rumbo 
en la red 
hace naufragar 
las ilusiones 
y el bolsillo 
de muchos 
cibernautas. 


ttp://WwwJtnayaMülUme 
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Beatriz Parra Perez 
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Solo para adultos 
en Internet 

Macarena Lozano 
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Windows 95 a fondo 



Los accesorios ai) 


B Feo Javier Rodríguez Martin 




espués de que el entrañable «Wn 
te» desapareciera de nuestros es¬ 
critorios con la actualización de 
Windows 95, descubrimos a su nuevo sustitu 
to Se llama «WordPad» y es, en esencia, un 
“Wnte” de 32 bits La principal ventaja de es¬ 
te pequeño procesador de textos es que posee 
todas las principales funciones de los grandes, 
y puede servir perfectamente para diseñar do¬ 
cumentos de texto enriquecido, así como para 
abrir largos documentos de texto, que no pue¬ 
den ser vistos utilizando el Bloc de Notas. 



Un gran colector 

La forma de trabajar con «WordPad» es la 
misma que con cualquier otro procesador de 
textos Tiene sus menús, sus barras de herra¬ 
mientas, que no podemos configurar, su regla 
y su barra de estado Con él podemos crear di¬ 
ferentes archivos de texto Desde los TXT 
sencillos hasta los DOC compatibles con 
«Word 6», pasando por los RTF de texto enri¬ 
quecido Lo máximo que podemos hacer, en 
cuanto a la configuración del interface del 
programa, es ver u ocultar sus cuatro ciernen 
tos principales a través del menú ‘ Ver” Estos 
elementos son: la barra de herramientas, la de 
formato, la regla y la barra de estado Lo más 
cómodo, de cualquier forma, es agrupar las 


S¡ el mes pasado repasamos las principales características 
del Bloc de Notas, en esta ocasión le toca el turno al 
«WordPad», un sencillo pero potente procesador de textos 
incluido en Windows 95. 


dos barras de botones en una, ya que son flo¬ 
tantes, es decir, podemos pulsar sobre ellas pa¬ 
ra arrastrarlas y convertirlas en barras de bo¬ 
tones independientes De esta manera, para 
agrupar las dos barras en una -siempre y cuan 
do nos lo permita la resolución gráfica de 
nuestro sistema- solo teñe 
mos que arrastrar una junto 
a la otra. Así, ganaremos 
espacio de escritorio 
De todos modos, la 
principal característica de 
este «WordPad» es que so¬ 
porta OLE2, esto es, pode¬ 
mos incrustar o vincular 
en él cualquier formato de 
archivo de cualquier otra 
aplicación que tengamos 
instalada y que soporte, así 
mismo, OLE2 Por ejem 
pío, si queremos insertar 
una imagen en nuestro do¬ 
cumento de texto, sólo te¬ 
nemos que seleccionar 
“Insertar” y luego “Obje¬ 
to”, para que aparezca una 
ventana de dialogo en la 
que podemos elegir el pro¬ 
grama con el que crear 
nuestro dibujo -si señala¬ 
mos la casilla “Crear nue¬ 
vo”- o directamente el ar 
chivo que ya tengamos 


creado -si seleccionamos “Crear desde archi¬ 
vo”- Así, podemos seleccionar “Imagen de 
mapa de bits” para utilizar los menús y herra 
mientas del «Pain» de Win95 y realizar el di¬ 
bujo sobre el archivo de texto También, po¬ 
demos insertar un archivo ya existente D 


Truco del mes 


C ontestaremos a un par de consultas, que además están re¬ 
lacionadas con el tema de este mes Se trata de las fuentes 
de texto Y es que tanto Henar Vargas, de Bilbao, como Pilar 
Prieto, de Caceres, parecen tener problemas con su adminis¬ 
tración en Windows Pues bien, estas son las directrices gene¬ 
rales a seguir para mantener siempre a punto nuestras fuentes 
de texto Para empezar, podemos ver todas las fuentes instala 
das abriendo el icono 'Fuentes' que está en el panel de control 
o bien abriendo la carpeta "Fonts" dentro de la carpeta de Win¬ 
dows El resultado es el mismo aparece una ventana donde se 
encuentran todos los iconos de cada fuente de texto Para aña¬ 
dir o quitar tipos, sólo tenemos que copiar o eliminar estos ico¬ 
nos -podemos prever la fuente si pulsamos dos veces sobre su 
icono- como si fueran cualquier otro tipo de archivo De todas 
formas, el problema de estas dos lectoras parece ser la canti¬ 
dad de fuentes que les instalan diversas aplicaciones, con la 
consiguiente dificultad a la hora de deshacerse de algunas Una 
solución, es ir viendo una por una las fuentes, para saber las 
que conviene conservar, pero otra mas eficaz, es agrupar las 
fuentes por similitud -utilizando el comando "Lista de fuentes 
por similitud" dentro del menú "Ver"- para saber cuantas fuen¬ 
tes parecidas tenemos, y asi quedamos con las que nos gusten 
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Programación en JAVA 
para Internet 


PERL 


Breve historia de 
INTERNET 


INTERNET 

en ia educación 


Ya somos 
50 MILLONES 
de cibernautas 
en el mundo. 
¿Eres tú uno 
de los nuestros? 




Programación en 

JavaScript 


CM». 


Internet 

1JTM1 CGl, JAVA, Servidores. 

Tecnología WWW 


Creación de páginas Web con 

FrontPage 


ANAYA í 


ANAYA 


IMULTIMEDIAI 


Creación de paginas 
Web con PERL 
N° págs.: 432 
Ref.: 2321009 
PVP.: 3.995* 


Programación en 
JAVA para Internet 
N° págs,: 552 
Ref.: 2321006 
PVP.: 3.750* 


Breve historia 
de Internet 
N* pags.: 208 
Ref.: 2321103 
PVP.: 1.500* 


Internet en 
la educación 
N* pags.: 240 
Ref.: 2321102 
PVP.: 1.500’- 


Internet a los 40 
N pags.: 232 
Ref.: 2321101 
PVP.: 1.500* 


Programación 
en JavaScript 
N° págs.: 560 
Ref.: 2321010 
PVP.: 4.495* 


Directorio 
Oficial de 
Camelan JAVA 
N° págs.: 464 
Ref.: 2321008 
PVP.: 3.995* 


El futuro está en las 
callee... de la ivww. 
sri no quiere® quedarte 
fuera deji Mundo Digital 


para navegantes noveles, 
experimentados 
y profesionales. 


Creación de páginas 
Web con FrontPage 
N° pags.: 352 
Ref.: 2321011 
PVP.: 3.995* 


Tecnología WWW 
HTML, CGI, JAVA, 
Servidores... 
N° págs.: 392 
Ref.: 2321005 
PVP.: 3.250* 


.dquiere estos libros en tu punto 
de venta habitual o solicítalos, 
junto a nuestro catálvgc, a: 

lembro de 


Otros libros de la colección: 

• Todo GRATIS en Internet 

• Tode GRATIS en el World Wide Web 

• Navegue en Internet con Windows 95 

• Fundamentos de programación con HTML & CGI 

• Creación de páginas Web con Word para Windows 95 


Édera Difusión Directa, 
C/ luán Ignacio Lúea de Tena, 15. 

28027 Madrid. 
También puedes hacerlo llamando 
al teléfono (91) 393 85 90, 
enviando un fax al (91) 742 64 14 
o a través de Infovía e Internet 
en la dirección: 
http://www.AnayaMultimedia.es 


Noticias en la red. 

• Nuevo catálogo en la página Web de ANAYA MULTIMEDIA. 

• Descubre el Club de los Ciberchavales en http://www.Anaya 
Multimedia.es/ciberchavales 

• Vía@Internet, la colección más completa sobre las diversas 
temáticas de Internet. 
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Amplía tus conocimientos sobre Internet | 
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metaformática 


CONSULTAS EN LA S!GU ENTE DIRECCIÓN 


metaformjtka. m ni b, r -s 


Vida en la trigésimo 
tercera dimensión (II) 


E xargón III, el tercero de 
la prolífica linea de filó¬ 
sofos que se ocupaban de 
aconsejar al Emperador de 
todo el universo conocido, se 
revolvió inquieto en la silla del 
salón de actos de la Universi¬ 
dad Histórico- Filosófica de la 
que ostentaba el cargo de 
Máximo Gestor Se encontra¬ 
ba oyendo la mas absurda 
teoría jamas pronunciada ba 
jo esas paredes, y su pacien¬ 
cia estaba llegando a su fin 
En el estrado se encontraba 
un insignificante profesorcillo, 
salido de no sabía donde, 
elaborando un lenguaje de 
signos "matemáticos", pala 
bra rara donde las haya, y de¬ 
mostrando, ¡cómo osaba si¬ 
quiera usar tal concepto!, la 
posibilidad de existencia de 
vida en espacios de dimen¬ 
siones inferiores a las 33 Tal 
osadía no podía ser permiti¬ 
da cuando había sido su 
abuelo Exargon I, el que ha¬ 
bía demostrado, sin ninguna 
duda y basándose en la teo¬ 
ría de Unicidad de Concep¬ 
tos Percibidos, que la vida 
solo podía desarrollarse en el 
universo de 33 dimensiones 


A finales del siglo pasado, Edwin Abbott Abbott escribió un pequeño libro 
titulado "Flatland" (Planilandia) en el que se cuenta la vida de unos seres, 
vivos e inteligentes, que sólo tienen dos dimensiones y viven, por tanto, 
sobre un plano. En Planilandia suceden cosas muy extrañas como es el 
caso de algunos objetos, por ejemplo, círculos que,inexplicablemente, 
surgían de la nada, iban aumentando de tamaño hasta alcanzar un límite y 
luego terminaban disminuyendo hasta desaparecer de nuevo, de una 
manera incomprensible y misteriosa. 


® Rafael Hernández 


ste y otros fenómenos, hicieron 
j % que el más avispado del lugar, ela 

borara una teoría descabellada y 
sin sentido, y que dió irremisiblemente con 
sus huesos en un manicomio, en la que pro¬ 
ponía la existencia de una tercera dimensión. 

Razonaba entonces, muy sabiamente, que 
estos objetos que ellos veían aparecer y desa¬ 
parecer de la nada, en realidad eran objetos 
que pertenecían a un mundo con tres dimen¬ 
siones y que ellos sólo los veían cuando, por 
casualidad, estos objetos cruzaban el plano so¬ 
bre el que ellos vivían 


Evidentemente, los habitantes de este mun 
do que podríamos bautizar como “planilande- 
ses” o “plamsonas” (que algún mal pensado 
podría decir que es la contracción de “perso 
ñas planas” pero que preferimos considerar 
como el de “personas dimensionalmente des 
favorecidas”, no vaya a ser que hiramos los 
sentimientos de algún plamlandés) carecían 
de la capacidad de imaginar cómo serian los 
objetos en tres dimensiones Pero sí lo sabían, 
pues de matemáticas entendían un rato, que 
esta tercera dimensión debía ser perpendicular 
a las dos existentes en su mundo,, aunque no 
pudieran señalar hacia dónde se dirigía dicha 
perpendicularidad dimensional 1 
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Dentro de «Vida», que es un 




Planilandia celular 

Esto, que hace un siglo era una fabula en¬ 
tretenida, hoy empieza a cobrar visos de ve¬ 
rosimilitud porque ¿no estuvimos viendo en 
el artículo anterior que dentro de «Vida» el 
autómata celular inventado por Conway exis¬ 
tía la capacidad de computar cualquier cosa 1 ?, 
y, si suponemos que los procesos vitales son 
computables (suposición aun no demostrada 
pero que va siendo cada vez más y más acep 
tada por la comunidad científica), entonces 
«Vida» podría computar la vida Podría pare¬ 
cer que nos hemos liado con las palabras, o 
que intentáramos liaros a vosotros Nada más 
lejos de nuestra intención, lo que queremos 
decir es, que, desde un punto de vista pura 
mente teórico, podríamos fantasear con re- 


universo tridimensional, 
podríamos tener organismos 
"vivos" que interactuarían con 
otros organismos 


crear nuestra Planilandia de tal manera que 
dentro de «Vida», que es un universo absolu¬ 
tamente bidimensional, podríamos tener orga 
msmos “vivos (aunque aún no tengamos 
muy clara la definición de qué es un organis¬ 
mo vivo), y, ¿quien sabe si inteligentes 9 Estos 
organismos ínteractuanan con otros organis¬ 
mos y objetos de su mundo como son los des 
hzadores, las colmenas, etc Si, además, fue¬ 


ran inteligentes comenzarían a preguntarse 
por qué su mundo era como era, si había exis 
tido siempre o si tuvo un origen (lo que noso 
tros llamaríamos la “Configuración del Jardín 
del Edén o el Big-Bang) 

Empezarían a preguntarse cuales son las le¬ 
yes ‘ naturales” que gobiernan su mundo y si 
existía un conjunto de tales leyes sobre el que 
se basaban las demas, quiza también tendrían 
un sistema de valores y una religión y se pre¬ 
guntarían el origen de su alma, aunque ahora 
dejaremos las cuesüones filosóficas para tra 
tafias en otro momento 

Espacilandia celular 

Pero ¿por que quedarse en el mundo de las 
dos dimensiones 9 Al fin y al cabo «Vida» es 
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una abstracción teórica que podría, fácilmen¬ 
te, ser extendida a otras dimensiones Esto ha 
sido lo que ha hecho Cárter Boys 
Supongamos que tenemos un autómata ce¬ 
lular en el que las células no son un cuadradi- 
to plano sino que son un cubo tridimensional, 
de tal manera que nuestro autómata ocupa 
ahora una región del espacio tridimensional 
Cada célula de este autómata esta rodeada 
por 26 vecinas Como en cualquier autómata 
celular que se precie, un cronómetro divino va 
marcando, a golpe de péndulo, el tiempo, de 
tal manera que en cada tic de reloj se calcula el 
estado de cada célula en función de su estado 
vital actual y del numero de sus vecinas vivas 
Cuando pasamos de 8 a 26 vecinas, las po¬ 
sibles combinaciones de reglas de comporta¬ 
miento se nos multiplican de manera alarman- 

En el hiperespacio de cuatro 
dimensiones cada célula 
hipercúbica tendrá 80 vecinas 

te, por lo que para poder controlar un poco 
este maremágnum, Cárter Boys ideo una ma¬ 
nera de poner apellido a sus invenciones y va 
naciones sobre Vida 

Este apellido esta formado por 4 números, 
el primero es el mínimo numero de células ne 
cesarlo para que una célula que ya está viva 
permanezca viva, si una célula tiene un núme 
ro menor de vecinas vivas morirá irremedia 
blemente de tristeza y soledad 
El segundo numero es la mayor cifra de cé¬ 
lulas vivas que puede tener una célula a su al 
rededor sin morir de superpoblación, si se so¬ 


brepasa dicho limite la célula monrá ahogada 
presa del hacinamiento 

El tercer numero es el menor número de cé¬ 
lulas vivas que tiene que tener una célula 
muerta para nacer, es el menor número de 
“progenitores” Y el cuarto número es la ma 
yor cifra de progenitores vivos permitidos 

Así, por ejemplo, una de las variaciones 
más prometedoras es “Vida 4555”, lo que 
quiere decir que si una célula está viva en la 
siguiente generación de reloj seguirá estando 
viva si tiene 4 ó 5 (mayor o igual que 4 y me¬ 
nor o igual que 5) vecinas vivas, y si está 
muerta sólo podrá vivir en la siguiente gene¬ 
ración si tiene exactamente 5 progenitores vi 
vos (en una especie de “menage a cinq”, ya 
que sólo el 5 cumple ser mayor o igual de 5 y 
menor o igual de 5) Esta nomenclatura puede 
aplicarse a todos los autómatas de este estilo y 
así, el autómata ideado por Conway se llama¬ 
ría “Vida 2333” El único defecto que tiene es¬ 
ta manera de llamar a las diferentes vanantes 
de «Vida», es que no sabemos de cuantas di 
mensiones estamos hablando 

Hiper...hiper...hiperespacilan- 
dia celular 

Pero, ya que estamos en ello, ¿por qué de 
tenemos en tres dimensiones? Sí podríamos 
pensar en extender «Vida» a cuatro dimensio¬ 
nes Ahora, nuestro autómata celular tetradi 
mensional estará formado por células que se¬ 
rán hipercubos de 
cuatro dimensiones, al¬ 
go que, debido a nuestra 
miopía tridimensional 
somos incapaces de 
imaginar, de manera 
idéntica a como los pla- 
mlandeses son incapa¬ 
ces de imaginar la terce¬ 
ra dimensión, porque os 
preguntaríamos ¿hacia 
dónde debe dirigirse la 
cuarta dimensión para 
que sea perpendicular, a 
la vez, a las tres dimen¬ 
siones que todos cono 
cemos? Lo que sí pode¬ 
mos afirmar es, que, si 


un hipercubo tetradimensional cruzara nues¬ 
tro espacio tridimensional, lo que nosotros ve¬ 
ríamos seria un cubo pequeñito que aumenta 
de tamaño hasta un máximo para luego dismi¬ 
nuir y desaparecer, de nuevo, en la nada 
Y, aún a riesgo de ser repetitivo, recurrente 
y retorcido, ¿por qué detemos en cuatro di 
rnens iones?, también podríamos extender «Vi¬ 
da» a cinco, seis,..., treinta y tres dimensio 
nes, etc, etc Tanto como nuestra potencia de 
cálculo y nuestra paciencia para analizar dife¬ 
rentes configuraciones nos permita. El único 
“problema ’ que nos encontramos es ¿cómo 
representamos un espacio de treinta y tres di¬ 
mensiones? Pero no nos dejemos amilanar 
por cuestiones de este estilo y sigamos inves 
tigando un poquito más. 

En el hiperespacio de cuatro dimensiones 
cada célula hipercúbica, la hipereelula, tendrá 
80 vecinas, en un hiperhiperespacio de treinta 
y tres dimensiones cada hiperhiperhipercelula 
tendrá 5 559 060 566.555 522 vecinas 
Si existiera un autómata celular de cuatro 
dimensiones con las mismas características de 
la «Vida» en dos dimensiones, podrían existir 
organismos “vivos” de cuatro dimensiones y, 
como no, si existiera un autómata de treinta y 
tres dimensiones con la misma capacidad de 
computación que «Vida» de dos dimensiones 
podnan existir organismos “vivos” de treinta y 
tres dimensiones Éstos, entre otras cosas, po 
drían construir ordenadores de treinta y tres 
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En un universo cúbico 
obtendremos una rosquilla 
tridimensional doblada sobre 
un espacio tetradimensional 


Al arrancar, nos preguntará por el apellido 
de «Vida», asi introduciremos cuatro núme¬ 
ros, “a”, “b”, “c”y“d” 

Llevaremos como estructura de datos pnn 
cipal una matriz de tres dimensiones donde 
llevaremos el estado VIVA o MUERTA de ca 
da célula y en cada tic de reloj la recorreré 
mos y para cada célula contaremos el número 
de vecinas (recordad de un total de 26), a los 
lados, por arriba y por abajo que se encuen¬ 
tran vivas Si éste está entre “a” y “b” y la cé¬ 
lula está VIVA, seguirá VIVA 
Si la célula está muerta y el numero está en 
tre “c” y “d” nacerá y pasará a estar VIVA 
Debido a que las células son cúbicas y esta¬ 
mos hablando de configuraciones en el espa 
cío, habrá unas células que tapen a otras cuan 
do hay muchas, por lo que es difícil ver bien 
los diferentes “organismos” que pueden surgir 
dentro de «Vida» tridimensional cuando esta¬ 
mos metidos en una sopa de células 
Algunas de las variaciones de «Vida» mas 
interesantes de estudiar son “Vida 4555” y 
“Vida 5766” En éstas se encuentran algunos 
de nuestros viejos conocidos como son los 
deslizadores, los intermitentes, etc 
Asi como el universo bidimensional de «Vi 
da» está muy estudiado, el tridimensional lo 
está mucho menos, por lo que os animamos a 
que busquéis por él y descubráis nuevas con¬ 
figuraciones interesantes Y, por supuesto, a 
que las compartáis con nosotros, a 


COI bibliografía 

Edwin Abbott Abbott. Flatland A Romance of 
Many Dimensons Prmcenton University Press 
(1991) Creo que existe traducción en español 


Vida 3d, el programa 

Todo lo que contamos en el número ante¬ 
rior para el programa «Vida» sigue siendo vá¬ 
lido este mes, sólo que tendremos que tener 
en cuenta una dimensión más 

Toda nuestra acción se desarrollara en un 
universo cubico en el que cada cara del cubo se 
ha pegado mágicamente a su opuesta de tal 
manera que todo lo que se escape por la cara 
de arriba volverá por la de abajo, todo lo que se 
salga por la cara de enfrente entrará por la de 
detrás, y todo lo que salga por la cara izquierda 
aparecerá por la de la derecha, y viceversa, 
dando lugar a una rosquilla tridimensional do¬ 
blada sobre un espacio tetradimensional Oque 
tecnicismo matemático 1 ) 


dimensiones y simularnos a nosotros, pobres 
criaturas de sólo tres dimensiones, y, quizá, 
también, al igual que nosotros, se maravilla¬ 
rían ante la posible existencia de seres de di 
mensiones aún superiores y que ellos, para su 
desgracia, serian incapaces de visualizar en su 
pobre imaginación de treinta y tres dimensio¬ 
nes Y, casi sin quererlo, nos hemos metido en 
un bucle recurrente, porque nosotros, seres tn 
dimensionales, podríamos, en nuestros orde¬ 
nadores, ejecutar un autómata de 33 dimen¬ 
siones con organismos que podrían construir 
ordenadores en 33 dimensiones que a su vez 
simularían un autómata de 33 dimensiones 
con organismos que serian capaces de cons¬ 
truir ordenadores tridimensionales 
Imaginóos lo que pensara un individuo de 
33 dimensiones sobre nosotros pues para 
ellos seriamos tan absolutamente “planos” 
que se reirían de nosotros 
Solo de imaginar las posibilidades, a mas 
de uno le habrá dado dolor de cabeza, por lo 
que balaremos ahora a nuestro mundo real y 
veremos que podemos hacer al respecto 
El programa que os presentamos en el nú¬ 
mero de PCmama de este mes. podremos es¬ 
tudiar todas las posibilidades que nos brinda 
«Vida» en sus tres dimensiones 
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en el c 



soundbits 


Primeros pasos 
para programar con 



Sound 


ster 


Desde hace más de un año os 
venimos contando toda la vida y 
milagros de la 
programación, 
reconocimiento. 


reproducción y 


* 3€ 


creación de 


ficheros MOD, pero no sólo de MOD vive el 


1 Rafael Hernández 


hombre, y las posibilidades que ofrecen nuestras 
tarjetas de sonido son mucho más variadas, tanto o 
más como los diferentes formatos de audio 
existentes. Por nombrar sólo los más conocidos 
tenemos los VOC (Creative Labs), WAV 
(Microsoft), IFF (Amiga), AIF (Apple), SND (Tandy 
Sound), AU (Sun), etc... Os iremos contando los 
más importantes dentro del mundo del PC. 


sta sección surge con la idea, erni 
nentemente práctica, de que os 
arremangéis, afiléis vuestros cono¬ 
cimientos de C y Assembler y os dispongáis a 
bajar a las profundidades de los bits y bytes 
de la programación de la Sound Blaster a la 
que trataremos de llevar a sus limites para que 
dispongáis del control total, pero no os preo 
cupeis por el ensamblador pues os iremos ex 
pilcando paso a paso todo lo que haremos, de 
manera que no será difícil seguir cada etapa 
El código que os presentaremos compila con 
Turbo C y Turbo Assembler de Borland pero 
sería muy fácil cambiarlo para que compilara 
con otro compilador de C. 
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Tabla 


Un poco de historia 

Hoy en día metidos de lleno en la vorágine 
del multimedia digital de consumo personal, a 
nadie se le ocurre comprarse un ordenador 
que no tenga sonido estereo con calidad de 
CD, 16 bits y funciones de tablas de ondas, 
pero aquellos de nosotros que por viejos y no 
por diablos hemos vivido otros tiempos no tan 
halagüeños, aún recordamos que durante la 
prehistoria de los PC alia por el año 87, cuan 
do los chicos de Intel acababan de sacar el 386 
y empezaban a soñar con el 486, cuando Mi 
crosoft no era m la sombra de lo que es hoy, la 
posibilidad de contar con sonido en el PC sólo 
estaba en la mano de algunos privilegiados 


La Sound Blaster surgió con la 
posibilidad de grabar y 
reproducir voz, música y, en 
general, cualquier sonido a 
través de su canal digital 


siempre, la historia del sonido en el PC, la 
Sound Blaster, y desde aquel entonces la saga 
de tarjetas que la siguieron han servido de 
punto de referencia obligado para el resto de 
sus competidoras. 

La Sound Blaster surgió con la mentalidad 
ganadora de arrasar a todos sus competidores 
de tal manera que era compatible con la Game 
Blaster y con la AdLib y ademas, podía ejecu¬ 
tar todo el software 


los puramente musicales, sino a otros tipos de 
aplicaciones avanzadas que ahora nos inva¬ 
den, entre los que se encuentran programas de 
lectura de textos, reconocimiento de voz, tra¬ 
tamiento y edición digital de canciones de¬ 
mos psicodehcas, video digital. 

La saga Sound Blaster a partir de la versión 
1 0 no ha parado de crecer y es ya una prolifi- 
ca familia que cuenta con más de 50 miem¬ 
bros a los que no dejan de añadirse nuevos in 
tegrantes Cada mes os iremos mostrando las 
características técnicas mas sobresalientes de 
cada una de ellas 

Un vistazo al hardware 

De todos los componentes de la Sound 


1 MODELO 

VERSION 

existente para ellas 

Blaster a nosostros desde el punto de vista 

SoundBlaster 1 0 

1.05 

Llevaba también un 

de la programación, nos van a interesar el 

SoundBlaster 1 5 

1 05 

conector MIDI y otro 

DSP el chip mezclador (Mixer), el sintetiza 

SoundBlaster 2 0 

2 xx (2 01) 

parajoystick pero lo 

dor FM el puerto MIDI y el ASP (Advanced 

SoundBlaster Pro 

3.00 

que de verdad marco 

Signal Processor), el Procesador Avanzado de 

SoundBlaster Pro 

2 3 0x(3 01 3 02) 

la gran diferencia 

Señales, que sólo se encuentra en las tarjetas 

SoundBlaster 16 

4 Ox (4.04, 4.05) 

con todo lo conocido 

de tipo ASP, aunque siempre haremos más 

o SoundBlaster 16 

4 11(4 11) 

hasta entonces, fue la 

hincapié en el DSP ya que es el verdadero co¬ 

o SoundBlaster AWE32 

412 

introducción de su 

razón de las placas. Tanto es así, que las dife- 


con la capacidad monetaria suficiente como 
para gastarse más de 100 000 pts de las de 
aquella época, en alguna de las pocas tarjetas 
existentes como la Roland LAPC 1 o la IBM 
Music-Feature Card que estaban pensadas 
fundamentalmente para música y que ya por 
aquel entonces llevaban también interfaz MIDI 
Este año se empezó a vender a menos de la 


chip DSP vi 0 DSP 
son las siglas de Digital Signal Processor 
(Procesador de Señales Digitales) y era el chip 
que permitía muestrear sonidos de tal manera 
que la Sound Blaster surgió con la posibilidad 
de grabar y reproducir voz, música y, en gene¬ 
ral, cualquier sonido a través de su canal digi¬ 
tal abriendo así infinitas posibilidades, aun 
hoy no agotadas, no sólo a los juegos, que 


rentes generaciones de la taijeta Sound Blas¬ 
ter se distinguen por la versión de DSP que 
llevan (ver Tabla 1) 

Todas las versiones son compatibles hacia 
abajo, es decir las versiones más modernas 
soportan todo lo de las versiones mas anti 
guas, una táctica que vale su peso en oro ¡Que 
se lo digan a Intel o a Microsoft! 

La funcionalidad del DSP ha ido aumen 


mitad de precio de las otras, la tarjeta AdLib, y 
desde Singapur y proveniente de 

ahora podían introducir sonidos diferentes de tando según ha ido evolucionando su versión 

una empresa llamada Creative co 


DIRECCIÓN 



menzaron a llegar las primeras 

OFFSET 

COMPLETA 

TIPO 

FUNCIÓN 

unidades de una tarjeta llamada 
Game Blaster La Game Blaster 

6h 

226h 

Sólo escritura 

Permite inicializar el DSP a su estado por escritura 

defecto. Puerto de Inicialización 

no tuvo mucha acogida en Euro¬ 
pa y para cuando llegó a Estados 

Ah 

22Ah 

Solo lectura 

Es el puerto utilizado para leer datos del lectura 
DSP Puerto de Lectura de datos. 

Unidos la AdLib era dueña y se¬ 
ñora del mercado, por lo que pare¬ 
cía que en Creative no teman gran 
cosa que hacer 

Ch 

22Ch 

Escritura 

Lectura 

Se usa para mandar datos y comandos al DSP. 
Puerto de Escritura de datos y comandos. 

Permite saber si el DSP está listo para recibir da¬ 
tos o comandos. 

Pero los responsables de Crea 
tive aprendieron la lección muy 
bien y en 1989 sacaron una tarjeta 
mítica que iba a cambiar, para 

Eh 

22Eh 

Solo lectura 

Permite saber el estado del buffer de lectura de da 
tos Nos indica si hay datos para leer desde el DSP 
Puerto de Disponibilidad de datos 
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soundbits 


/* Estructura para almacenar los datos asociados a una tarjeta Sound Blaster */ 


typedef struct 
{ 

int base. 



/* Dirección E/S base */ 


DSP Inicio, 

/* Puerto de inicializacion 2x6h */ 


DSP Lectura, 

/* Puerto de Lectura de datos 2xAh */ 


DSP Escritura, 

/* Puerto de Escritura de datos y comandos 2xCh */ 


DSP DisponDatos, /* Puerto de Disponibilidad de datos 2xEh */ 


irq. 

/* Numero de IRQ */ 


dma8. 

/* Canal de DMA de 8 bits */ 


dma16. 

/* Canal de DMA de 16 bits */ 


midi, 

/* Puerto MIDI */ 


tipo; 

/* Tipo de Sound Blaster según el entorno */ 

O 

} SB info; 


~0 

D 

O 


Las principales tareas de las que se encarga el 
DSP son las siguientes 

• Grabación y reproducción digital de sonidos 
a diferentes frecuencias de muestreo 

• Control de la frecuencia de muestreo 

• Control del altavoz 

• Control de la transferencia DMA 

• Realiza la descompresión ADPCM 

• Interpreta los comandos MIDI. 

El Mezclador es un chip que se encarga de 
mezclar las diferentes fuentes de sonido y per¬ 
mite la gestión del volumen de entrada a tra¬ 
vés de software Este chip no se encuentra en 
las versiones 1.0,1,5 y 2.0 de la Sound Blaster 
pero aparece en todas las demás y también 
existen vanas versiones del mismo CT1335, 
CT1345 y CT1745 

El Smtetizador FM es el chip que se encar¬ 
ga de sintetizar los instrumentos musicales 
utilizando técnicas de modulación de frecuen¬ 


cia (de ahí su nombre FM) Hasta la Sound 
Blaster Pro, se utilizo el YAMAHA OPL2 y 
la Sound Blaster Pro 2.0 y todas las que le si¬ 
guieron utilizan ya el YAMAHA OPL3 
El ASP es un chip que permite ciertos trata¬ 


mientos matemáticos de las señales en tiempo 
real, asi como la compresión y descompresión 
de sonido, además permite que se escriban al¬ 
goritmos propios que puedan cargarse en el 
chip para que este los ejecute como si fueran 
suyos Este chip sólo viene en las tarjetas con 
denominación ASP y no está muy extendido. 

Cómo programar el DSP 

El DSP se programa a través de 4 puertos o 
direcciones E/S que se calculan sumando el 
valor de offset que indicamos a continuación 
(ver Tabla 2), a la di¬ 
rección base que ten¬ 
gáis configurada en 
vuestra laijeta y que 
viene dada por la va¬ 
riable de entorno 
BLASTER Por de¬ 
fecto la dirección base es 220 (es el número 
que sigue a “A ” en la variable antes mencio¬ 
nada y es un valor hexadecimal por lo que nos 
referiremos a él como 220h) Si la dirección 
base fuera 240h los puertos serian, respectiva¬ 


mente, 246h, 24Ah, 24Ch y 24Eh Si fuera 
260h serian 266h, 26Ah, etcétera 
Creo que vais cogiendo la idea poco a poco 
Para simplificar vamos a llamarlos 2x6h, 
2xAh, 2xCh y 2xEh 

Empezar a codificar 

En este mes vamos a ver cómo ímciahzar 
el DSP para que acepte comandos, cómo se 
escribe y cómo se lee del DSP, y cómo pode¬ 
mos saber la versión de DSP que nuestra tar 
jeta Sound Blaster tiene 

Durante los sucesivos meses vamos a utili¬ 
zar un fichero de cabeceras y definiciones que 
llamaremos “SB H” y que iremos modificando 
a medida que pase el tiempo Ahora mismo, 
además de algunos errores y las cabeceras de 
las funciones que vamos a ver sólo tiene defi 
nida una estructura donde vamos a guardarlos 
datos importantes de la tarjeta (ver cuadro 1) 
Antes tenemos que rellenar esta estructura 
con los valores adecuados para poder empezar 
a trabajar. Mientras no aprendamos a obtener 
estos valores vamos a rellenarlos por defecto 
Si tenéis una configuración diferente en vues¬ 
tro entorno debéis cambiarlo adecuadamente 
de acuerdo al cuadro La función que hace és¬ 
to la llamaremos SBdefect (ver cuadro 2) 

Inicializar la Sound Blaster 

Para empezar a trabajar con el DSP hay que 
micializarlo y para ello hemos de seguir los 
siguientes pasos 

1 - Escribir Olh en el puerto 2x6h 

2 Esperar al menos 3 microsegundos 

3 Escribir Oüh en el puerto 2x6h 

4 - Esperar unos 100 microsegundos 


void SBdefect SB info *sb¡) 

{ 

sbi->base = 0x220; 

sb¡->DSPJnic¡o = sbi->base + DSPOFF INICIO; 

sbi->DSP Lectura = sb¡->base + DSP OFF_LECTURA; 

sbi->DSP Escritura = sbi->base + DSP OFF„ ESCRITURA; 

sbi->DSP DisponDates = sbi-»base + DSP OFF_DISPONDATOS 

sbi->¡rq = 5; 

sbi->dma8 -1; 

sbi->dma16 = 5; 

sbi->midi = 0x330; OJ 

sbi->tipo = 6; 2 

1 "O 

} § 

_,_o 


El Mezclador es un chip que se encarga de 
mezclar las diferentes fuentes de sonido y 
permite la gestión del volumen de entrada 
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Para empezar a codificar 
tendremos que saber, entre 
otras cosas, la versión de DSP 
que tiene nuestra Sound Blaster 


int DSPini(SBJnfo *sbi) 

{ 

outp(sb¡->DSP Inicio, 1); 

/* Hay que esperar 3 microsegundos, esperamos 1000 microsegundos */ 
delay(l), 

outp(sbi->DSP Inicio, 0); 

/* Hey que esperar 100 microsegundos, esperamos 1000 microsegundos */ 
delay(l); 

if (DSPIeer(sb¡) == OxAA) retorn SB OK; 
else return SB ERR NO INICIALIZADO; 


unsigned char DSPIeer(SBJnfo *sbi) 

{ 

/* Este bucle podría quedarse colgado. Habrá que introducir time-out */ 
while(!(inp(sbi->DSP DisponDatos) & DSP OK)) continue; 
return(inp(sbi->DSP Lectura)),- 


void DSPescríSB info *sbi, unsigned char c) 

t 

/* Esto podna quedarse bloqueado. Habrá que introducir algún time-out */ 
while (inpfsbi- DSP Escritura) & DSP OK); 
outp(sbi->DSP Escritura, c); 


5 Leer del puerto 2xEh para ver st podemos 
leer los diferentes datos 

6 - Leer del puerto 2xAh Si se obtiene el va¬ 
lor OAAh la inicialización ha sido correcta. Si 
no se obtiene OAAh se ha producido algún 
error y debemos acabar diciendolo. 

Nuestra función DSPini hace eso, aunque 
los tiempos de espera son más generosos pues 
esperamos un segundo cada vez (cuadro 3) 

Leer del DSP 

El puerto de lectura es el 2xAh, pero antes 
de leer hay que ver si el DSP está listo para 
mandarnos datos, por lo que hay que mirar 
primero el puerto 2xEh concretamente hay 
que mirar el bit 7 del puerto Si el bit 7 está a 
1, hay datos para leer, si el bit 7 está a 0 no 
hay nada para leer. Esto es justamente lo que 
hace la función DSPleer (ver cuadro 4). 

Escribir al DSP 

Hemos visto antes, que el puerto de escn 
tura es el 2xCh De hecho, el puerto 2xCh es 
muy especial ya que sirve tanto para escribir 
como para ver si podemos escribir, (mientras 
que para leer estas funciones estaban separa¬ 
das en dos puertos diferentes), y sirve para 


escribir tanto comandos como datos. 

Así pues, primero vemos si podemos escri¬ 
bir, para ello leemos el puerto 2xCh. Si el bit 7 
está a 0, el DSP está listo para recibir datos o 


comandos, por lo que podemos mandarlos por 
este mismo puerto Esto lo hacemos con la 
función DSPescr (ver cuadro 5) 

Poner todo junto 

Con lo comentado hasta ahora ya tenemos 
todos los elementos para hacer nuestro pn 
mer programa de prueba que va a mieializar 
el DSP y a obtener la versión del mismo La 
función del DSP que hace esto es la Elh, así 
pues, escribimos Elh al puerto 2xCh y lee 
mos 2 bytes del 2xAh, el primer byte que po 
demos leer es el número de versión y el se 
gundo, es el número de revisión De esta 
manera nuestra función mam es la que po¬ 
déis observar en el cuadro 6. B 


int mein(¡nt argc, char **argv) 

{ 

SB info sbi; 
unsigned char a, b; 

SBdefect(&sb¡); 
if (DSPinl(&sb¡) == SB OK) 

{ 

printf("Sound Blaster iniciada con exito\n"); 

/* Obtenemos le versión de DSP */ 

DSPescrf&sbi, OxEI); 
a = DSPIeerf&sbi); 
b = DSPIeerf&sbi); 

printf("Version de DSP %u.%02u\n", a, b); 
return 0; 

} 

else 

{ 

printff'Error al inicier la Sound Blaster con los valores\n"); 

printf("Direccion: %x\n", sbi.base); 

printf("IRQ: %u\n", sbi.irq); 

printf("DMA 8 bits: %u\n", sbi.dmaS); 

printf("DMA 16 bits: %u\n", sbi.dma16): 

return 1; 

l o 
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de ficheros MOD 


CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 


Eduard Sánchez Palazon 



i echáis un vistazo a qualquier ta 
bla que descnba todos los efectos 
de un fichero MOD, vereis que 
existe uno, el efecto E que resulta distinto a 
los demas Partiendo de que las notas de la 
partitura están divididas en instrumento fre¬ 
cuencia efecto y parámetro, hasta ahora ha 
biainos visto que cada efecto tenia sus propie¬ 
dades establecidas en la variable parametro 
En el caso de los comandos extendidos la va 
nable efecto contiene una E pero como se tra¬ 
ta de un efecto extendido la variable parame¬ 
tro incluye el efecto a ejecutar juntamente con 
las propiedades de este Vamos a verlo mucho 
mas claro con un ejemplo 
Si en la partitura nos encontramos con: 
10E-5 0E 12 


Significa, como ya sabemos, que debere¬ 
mos tocar por el canal en cuestión el instru¬ 
mento numero 10 a una frecuencia determi¬ 
nada ( en este caso la correspondiente a la nota 
E-5 ) El efecto ( E) indica que es extendido, 
por lo tanto el resto de la información se en 
cuentra en el parametro ( 12 ) Vamos a ver 
cómo descodificarlo 
Efecto a ejecutar = parametro SHR 4 
propiedades = parametro AND OxF 


( NOTA a partir de ahora nos vamos a re¬ 
ferir como efecto al especificado por para¬ 
metro SHR 4 mientras que denominaremos 
parametro a las propiedades de éste ) 

Si miramos a la lista de los efectos extendí 
dos veremos que el 1 corresponde al FmeSlide 
Up que como parametro tendrá el valor 2. 

Los distintos efectos extendidos serán: 

Efecto 1: FineSlide Up 

Este efecto es una variante del portamento 
up con la diferencia que en vez de modificar 


Los efectos 
extendidos 


En los artículos anteriores hemos 

Para aquellos 

empezado a ver cómo funcionan y 

programadores ansiosos de 

ver las interioridades de un 

qué significan los diversos efectos 

player ' profesional" hemos 

incluido en el CD ROM las 

de un fichero MOD, Primero vimos 

fuentes de dos de los 


mejores players existentes 

algunos de los efectos más 

el «VangeliSTracker» y el 

corrientes. Hoy vamos a estudiar 

«Midas Player» 

Echadles un vistazo y vereis 

los denominados efectos 

como contienen rutinas de 

enorme ínteres y técnicas 

extendidos. 

realmente increíbles 


el periodo cada tick del reloj, solo lo haremos 
una vez: al principio de la nota Este efecto es 
especialmente Util para aquellos compositores 
que desean hacer ‘slides’ muy precisos Ñor 
malmente, este efecto no lo encontraremos só¬ 
lo, sino que en las notas posteriores se conti 
nuara ejecutando 

Ej 10 E-5 0E 12 Vamos haciendo un 
FineSlide up 

-0E 12 hasta encontrar la 

siguiente nota 

-0E 12 

-0E 12 

-0E 12 

11 C 40000 

Al encontrar este efecto en nuestra partitu 
ra, el sonido del canal en cuestión se despla 


zara hasta notas más agudas Recordad que si 
disminuimos el periodo al que está sonando 
un canal su frecuencia aumenta, pues el pe¬ 
riodo es igual a la inversa de la frecuencia 

Efecto 2: FineSlide Down 

Funciona exactamente igual que el anterior, 
con la diferencia que en vez de decrementar 
el periodo, lo incrementamos en número de 
unidades que nos indique el parametro Es de¬ 
cir. en vez de hacer 
Penodo=Penodo Parametro 
que es lo que haríamos con el FineSlide Up, 
en su lugar haremos 
Periodo=Periodo + Parametro 
Debemos tener en cuenta que para estos dos 
efectos y en general para todos aquellos que 
modifiquen el periodo de un canal existen 
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unos límites, es decir, unos máximos y unos 
mínimos los cuales no se pueden sobrepasar 
Estos límites se han establecido en 856 y 113 
Por lo tanto, es conveniente, al escribir las ru 
tinas de interpretación de efectos, incluir las 
siguientes líneas de código 


(Modificarnos el periodo) 


If periodo > 856 periodo = 856 
If periodo <113 periodo =113 
Recordad que 856 corresponde a la nota 
DO de la primera octava ( C-l ) y 113 al SI 
de la tercera octava ( B 3 ) 

Efecto 3: Glissando Control 

Este es uno de esos efectos que pocos com¬ 
positores usan en sus canciones y por eso está 
muy poco documentado 
Básicamente se trata de un efecto que esta¬ 
blece el tipo de TonePortamento activo Si 
Cdissando está activo, entonces el incremento 
del efecto TonePortamento (o Shde to Note) 
será en semitonos, si está desactivado el slide 
se hará según el valor del parámetro Por de¬ 
fecto, se encuentra desactivado 

Efecto 4: 

Set Vibrato WaveForm 

Este efecto sirve para establecer el tipo de 
onda mediante el cual realizaremos el efecto 
víbralo Habíamos visto que existen tres tipos 
distintos de onda la sinusoidal, es decir, la tí¬ 
pica, que viene determinada por el parámetro 
0, la de diente de sierra ( parámetro = 1) y la 
onda cuadrada (parámetro = 2) Este efecto 
también incluye la posibilidad de escoger uno 
de estos tres tipos de onda al azar Esto ocurre 
cuendo el valor del parámetro es 3 
No obstante, casi siempre se 
usa el tipo de onda especificada 
mediante el valor 0 en la variable 
parámetro, es decir, la sinusoidal 
Así, si podemos observar las dis 
tintas fuentes de algún reproduc¬ 
tor de ficheros MOD, veremos 
que en la mayoría de ellos este 
efecto no es soportado 


Efecto 5: Set Finetune 

Mediante este efecto, estable¬ 
cemos el valor del finetune del 
instrumento que está sonando en 
este momento Según los valores 
de la variable parámetro, el fine¬ 
tune puede ser cuadro 1 

Por el momento, no vamos a 
profundizar en el concepto del Fi- 
neTune, ya que éste es mucho 
más usado en los ficheros del tipo 
S3M Todo llegará 


Efecto 6: Pattern Loop 

Este es uno de esos efectos que, aunque 
muy poco comentes, resultan curiosos y a la 
vez bastante sencillos de programar Su fun¬ 
ción es repetir una parte determinada del pa¬ 
trón tantas veces como se indique Si el pará¬ 
metro es 0, indica el inicio del bucle Vamos a 
verlo mediante un ejemplo cuadro 2 

En este ejemplo, sólo nos interesa el primer 
canal En la nota numero 10 encontramos el 
efecto ‘Pattern Loop’, con el parámetro 0 Es¬ 
to nos indica que se trata del inicio del loop 

A partir de este momento y hasta que la par 
titura no nos indique lo contrario, nuestro re¬ 
productor seguirá su tarea con normalidad, 
ejecutando, en este caso, las notas 11,12,13 y 
14 Al llegar a la nota 15, encontramos de nue¬ 
vo el efecto ‘Pattern Loop’ con el parámetro 5 
Esto nos indica que debemos saltar al inicio 
del loop 5 veces antes de continuar, en nuestro 
caso, en la nota 16 

Efecto 7: 

Set tremolo waveform 

El funcionamiento de este efecto es exacta¬ 
mente el mismo que el ‘Set víbralo waveform' 
(E4), aunque especifica el tipo de onda para 
el efecto tremolo El efecto tremolo, que vere 


Parametro 

Finetune 

0 

0 

1 

+1 

2 

+2 

3 

+3 

4 

+4 

5 

+5 

6 

+6 

7 

+7 

8 

-8 

9 

-7 

A 

-6 

B 

-5 

C 

-4 

D 

-3 o 

E 

-2 ü 

F 

-1 O 


(inicio del loop) 

10 10 E-5 0E 60 02 D-4 

0C 10 12 E-3 00 00 13C-3 0C 05 


13. 

15 10 E-4 0E 65. 

(inicio del loop) 

Cuadro 2 


mos en los posteriores artículos, 
funciona igual que el vibrato con 
la diferencia que, en vez de modi¬ 
ficar el periodo de un canal deter¬ 
minado, modifica su volumen 
Esto da resultados espectaculares 
en los instrumentos tipo coros 

Efecto 8: Sin utilidad 

Este efecto carece de utilidad al 
guna, como también lo hace el 
efecto 8 y el efecto extendido nU 
mero 0, el cual se encarga de activar y desacti 
var el filtro de sonido de algunos modelos del 
Amiga (algunos A500 y A2000) 

Efecto 9: Retring note 

Retnng note es de enorme utilidad para al¬ 
gunos instrumentos, como por ejemplo el 
tambor Mediante este efecto se consigue un 
sonido semejante a un redoble. 

El funcionamiento de éste es muy sencillo 
empezaremos a tocar el instrumento y cuando 
sea conveniente, volveremos al principio de 
éste Así, el instrumento se repite dentro de 
una misma nota Debemos tener en cuenta el 
tiempo que deberá transcurrir entre redoble y 
redoble, es decir, el tiempo que pasara entre 
el momento en que empezamos a tocar el ins¬ 
trumento y el momento que deberemos volver 
a hacerlo Este tiempo viene determinado en 
ticks de reloj y es especificado por el paráme¬ 
tro del efecto En los ficheros del tipo S3M, 
este efecto viene complementado con un vo¬ 
lumen slide, es decir que a cada tick ( o cada 
vez que queramos volver a repetir el instru¬ 
mento ) debemos variar el volumen según el 
valor del parámetro 

Con todo lo comentadohasta aquí nos he 
mos quedado sin espacio este mes En el pró 
ximo artículo continuaremos con el resto de 
los efectos extendidos y trata 
remos de profundizar más en 
los efectos normales D 


A partir de este mes Esteban abandona 
nuestras filas, le deseamos suerte en su 
nuevo proyecto, y Eduard Sánchez to¬ 
ma el relevo. Bienvenido. 
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Este año, volvemos a convocar el 
Concurso Musical de ficheros MOD, tras el 
éxito de las dos convocatorias anteriores, y 
os animamos a que sigáis enviándonos 
vuestras creaciones Durante los próximos 
8 meses elegiremos los 2 mejores trabajos. 
El primero ganará una tarjeta Maxi Sound 
64 Wave FX y el segundo una Maxi Sound 
32 Además, el mejor trabajo del año será 
premiado con un Pentium Pro de ultima 
generación de Centro Mail. 

GANADORES ABRIL 

Primer premio 

Sergio M Murtón (Valencia) 
KOSMIKS3M 

Segundo premio 

Moisés Martín Navas (Ciudad Real) 
GARDEN. MOD 


BASES 

1. Podrán participar todas aquellas personas 
que desde la salida de este número de PCmanía 
envíen un fichero musical MOD junto con el cu¬ 
pón de participación a la siguiente dirección: 
PCmanía. C/ Ciruelos 4. San Sebastián de los 
Reyes. C.P. 28700 Madrid. En el sobre deben 
consignar "III Concurso Musical de Ficheros 
MOD". Por tanto, no está permitido el envío de 
ficheros vía e-mail u otra forma análoga. 

2. La duración del presente concurso es de 
doce meses. Comienza en el número 51 de PC¬ 
manía con la publicación de los primeros gana¬ 
dores y acabará en el número 62 de PCmanía, 
con la publicación de los ganadores de ese mes 
y el ganador final. 

3. Únicamente se admitirá un fichero por per¬ 
sona y carta. No se puede en ningún caso in¬ 
cluir en el disquete más de una canción, o de lo 
contrario no podrá participar aunque se indi¬ 
que expresamente cúal es el fichero que entra a 
concurso. La única excepción es la inclusión de 
una copia de seguridad con la extensión .BAK, 
que igualmente no puede ir comprimida. 

4. La etiqueta del disquete debe contener 
obligatoriamente los datos personales del autor 
(nombre, apellidos y dirección completa) así co¬ 
mo el nombre del fichero musical, no el nom¬ 
bre de la canción. No se admitirán a concurso 
cualquier disquete que venga defectuoso por el 
transporte, o contenga un virus de cualquier 
clase. Apelamos a vuestra responsabilidad para 
que pongáis los medios necesarios para que es¬ 
to no ocurra. 

5. Los ficheros musicales no tienen ningún lí¬ 
mite en cuanto a número de canales e instru¬ 
mentos a utilizar. Únicamente tendréis que te¬ 
ner en cuenta la capacidad máxima de un 
disquete de alta densidad (1'4 Megas) para que 
pueda ser grabado. El formato de los ficheros 
puede ser cualquiera de los conocidos hasta el 
momento, es decir, MOD, S3M, ST3, XM, IT, et¬ 
cétera. 

6. Las canciones deben ser necesariamente 
originales. No está permitido plagiar canciones 


comerciales, así como digitalizadas e introdu¬ 
cirlas en el fichero. Sí está, por el contrario, per¬ 
mitido samplear algunos fragmentos, pero 
siempre evitando que sean el alma de la can¬ 
ción. El jurado de PCmanía será el encargado 
de decidir si ésto es así o no. Apelamos una vez 
más a vuestra honestidad para no copiar el tra¬ 
bajo de otras personas. En cualquier caso, no¬ 
sotros no podemos conocer todos los ficheros 
publicados a lo largo del tiempo, con lo que os 
pedimos que si decubrís algún plagio, nos lo 
comuniquéis de inmediato aportando las prue 
bas oportunas con el fin de descalificar a la per¬ 
sona que cometió el plagio, y en su caso, reti¬ 
rarle el premio en caso de haber ganado alguno. 

7. La elección de los 2 ganadores mensuales 
se realizará la primera semana de cada mes por 
un jurado compuesto por miembros de PCma¬ 
nía. El primer ganador será obsequiado una tar¬ 
jeta Maxi Sound 64 y el segundo con una Maxi 
Sound 32 Wave FX, ambas de Guillemot. Una 
vez que una persona haya ganado un mes, no 
podrá volver a ser elegido ganador en el resto 
del concurso, aunque puede seguir enviando 
sus creaciones para participar. 

8. Los 24 ganadores premiados durante un 
año tendrán opción a conseguir el premio 
anual, un ordenador de Centro Mail con lassi- 
guientes características: Pentium Pro 200 con 
disco duro de 2 Gigas SCSI, lector de CD-ROM 
10X, monitor de 15 pulgadas, teclado de Win¬ 
dows 95, Windows 95 preinstalado, 32 Megas 
de RAM, Tarjeta de Vídeo de 64 bits con 2 Me¬ 
gas de memoria y decodificador MPEG, altavo¬ 
ces Primax de 240 Watios. 

9. Una selección de los trabajos recibidos será 
publicada en el CD-ROM de la revista. PCma- 
nia se reserva el derecho a hacer uso de los fi¬ 
cheros enviados como estime oportuno, tenien¬ 
do la única obligación de citar el nombre del 
autor. 

10. Cualquier supuesto no contemplado en 
las presentes bases será resuelto por el jurado 
de PCmanía, siendo su decisión inapelable. E 
hecho de participar en el concurso supone la 
aceptación incondicional de las bases aquí ex¬ 
puestas. 








PREMIO ANUAL CENTRO MAIL 

1 Pentium Pro 200: 

• Disco Duro de 2 Gigas. 

• RAM 32 Megas. 

• Conexión SCSI. 

• Lector CD-ROM 10X. 

• Monitor 15" . 

■ Teclado Windows 95. 

• Windows 95 preinstalado. 

• Tarjeta de video de 64 bits con 
y decodificador MPEG. 

• Altavoces Pnmax de 240 watios. 


2 Megas de memoria 


r- 

CUPÓN DE PARTICIPACIÓN FICHEROS MOD 

I Nombre Apellidos 
| Dirección 


1 Maxi Sound 64: 

• 64 voces de polifonía, cuadrifonía 
(sonido 3D ajustable o surround). 

• Ecualizador de 4 
bandas. 

• Efectos 

reverberación y coro. 

• Full dúplex, 
muestras wavetable 
ROM de 4 MB. 

•Incluye el mismo software que la Maxi 
Sound 32. 


PREMIOS MENSUALES: 

1 Maxi Sound 32 Wave Fx: 

• 32 voces de polifonía. 

• Plug & Play. 

• 1 MB de verdaderos instrumentos y 
sonidos wavetable en 
ROM. 

• Efectos reverberación 
y coro. 

• Incluye el software 
Cakewalk Express, Sound Impression e 
Internet Phone. 


Sound 3c 


Localidad 


^ TjYíí sofT ]octíi)3nJ<3 


Provincia C. Postal 

Teléfono 
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m escuela de batalla 


acticas y trucos 
de mapeado y juego para 

Warcraft 1l 


CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCION 


e3cuelabatalla.pcmania@hobbypress.es 


En el mes anterior estudiamos el 
funcionamiento del mapeador que se incluye 
con la versión registrada de «Warcraft II» y 
creamos una campaña para este juego. Hoy, 
en lugar de preparar un mapa grande y 
complejo con cinco o más adversarios 
controlados por ordenador, crearemos 
diversos mapas que nos servirán para 
estudiar situaciones tácticas concretas sobre 



i José Manuel Muñoz razón es que los elementos que in- 


las que prepararemos variaciones de un 
mismo tema. Esto nos permitirá comprender 
mejor la I.A. de «Warcraft II» y nos ayudará a 
preparar mapas con situaciones más 
interesantes para este juego. 


E al y como dijimos en 
el primer articulo de 
esta nueva sección, 
preparar un buen mapa para 
«Warcraft II» no es tan sencillo, y 
eso que el mapeador de este war - 
game es uno de los más potentes y 
simples que se han visto nunca en 
el panorama del mapeado 2D La 


tervienen en la estrategia del jue¬ 
go son muchos, y el mapero debe 
estar dispuesto a hacer un testeo 
intensivo antes de dar por bueno 
un mapa Cuantos más elementos 
intervengan en el diseño de un 
mapa dado, más fácil sera equivo¬ 
carse, pues cada elemento del jue¬ 
go puede interactuar con los otros 
de forma que el cambio de uno al- 
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tere totalmente el desarrollo del 
juego Así, mapeando para «War 
craft n», podemos tardar horas o 
días preparando un mapa, darlo 
por terminado y al entregarlo para 
que lo testeen, descubrir un fallo 
garrafal en un mapa que nos pare¬ 
cía perfecto Y es que, general 
mente, cualquier mapa puede re¬ 
solverse de diferentes maneras, y 
es difícil para el mapero preverlas 
todas y conseguir que, en cual 
quiercaso, tenga interés. 

Seguidamente, estudiaremos al¬ 
gunos de los muchos trucos y tác¬ 
ticas que han de tener en cuenta 
los buenos creadores de mapas 
Además, para aseguramos de la 
validez de nuestras investigacio¬ 
nes, estudiaremos cada caso por 


truco consiste en mapear a un gru¬ 
po de soldados del bando del or¬ 
denador de modo que permanez¬ 
can encerrados en alguna parte 
Luego, se produce un cambio en 
el mapa y los soldados, obede¬ 
ciendo a la IA activa que les he¬ 


bastante grande, los soldados es¬ 
capan por ella Pero puede ocurrir 
que los peones se pongan a cons¬ 
truir cerca de la brecha o que, por 
reacción a las acciones del juga¬ 
dor humano, no necesiten talar de¬ 
masiada madera, con lo que la 
bolsa de soldados no saldrá de su 
encierro. También puede ocurrir 
que el jugador humano, de alguna 
manera, se las apañe para matar a 
los peones que están talando En 


Una de las 
dificultades de los 
peones sera llegar 
a la mina de oro 
que aparece en el 
mapa focas.pud. 


saparece y el camino queda expe¬ 
dito para los soldados encerrados. 
Una de las ventajas de este siste¬ 
ma de temponzación es que sa 
bremos con certeza dónde se va a 
abrir el dique y podremos medir 
el tiempo de espera antes del ata 
que Para ilustrar esta técnica he¬ 
mos creado el mapa oro4 pud 

El oro como tapón 

Oro4 pud, como suele ocurrir 
con todos los mapas que se tes- 
tean, ha sido el producto final de 
la evolución de una idea inicial 
Para comprender las fases por las 
que pasó dicha evolución, comen¬ 
zaremos examinando el mapa ini 
cial oro pud En este mapa de 
96 96 el jugador humano comien¬ 


Tendremos que mapear a un grupo de soldados 
del bando del ordenador de modo que 
permanezcan encerrados en alguna parte 


separado para que la táctica de ca¬ 
da elemento no se vea contamina¬ 
da por la de otros. 

Los temporizadores 

Uno de los trucos más llamati 
vos que saltan a la vista cuando 
uno estudia un montón de puds 
(los mapas de Warcraft) son los 
métodos de temponzación Este 


mos puesto al mapearlos, se lan¬ 
zan de cabeza a las posiciones del 
jugador humano Realmente, to¬ 
dos estos casos se basan en la tala 
de árboles los soldados están en 
cerrados dentro de un bosque, y 
un grupo de peones va talando ár¬ 
boles para obtener la madera que 
necesita para levantar sus cons¬ 
trucciones Cuando la brecha es lo 


el mapa que creamos como ejem 
pío el mes anterior, esta posibili 
dad se elimino colocando torres 
para protegerles Además, estimar 
el tiempo que llevará a los peones 
“romper el dique” es bastante difí¬ 
cil, y parece ser que nunca es el 
mismo Todos estos problemas 
también se aplican al método al¬ 
ternativo de temporización que 
ideamos para el mapa-ejemplo del 
número anterior En este método 
los soldados también están ence 
rrados, pero esta vez el “tapón” 
consiste en una mina cuyo oro ex 
traen los peones del ordenador 
Cuando la mina queda vacía, de¬ 


za centrado en el lado inferior del 
mismo El jugador empezará la 
partida con 11 peones, un ayunta¬ 
miento colocado cerca de una mi¬ 
na, y unas granjas En el extremo 
norte, el gran salón de los orcos 
azules está cerca de una mina que 
bloquea la única salida de un re 
cinto vallado donde se halla ence¬ 
rrada una gran tropa de orcos 
Dentro de este recinto, hay otra 
valla de separación a la que única 
mente se podrá acceder cuando se 
agote la segunda mina de los or 
eos Tras esta segunda mina hay 
más tropas oreas La idea inicial 
es que la tropa de orcos ataque en 
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Los orcos atacarán el campamento protegido por las torres 
que defienden el bando humano, mientras sus peones trabajan 
infatigablemente en la reparación de las mismas. 


masa en cuanto la primera mina 
quede agotada Luego, en caso de 
que el bando humano haya podido 
resistir este primer gran asalto, se¬ 
guiría el segundo ataque, al cabo 
de un rato El mapa está construi¬ 
do con terreno yermo y no hay 
prácticamente árboles Además, 
para que los peones no perdiesen 
el tiempo talando árboles, ambos 
bandos comienzan con 30 000 
unidades de madera (Esta condi 
cion inicial se pone desde el menú 
Jugador, en condiciones de ini¬ 


cio) El campamento orco está 
protegido por una línea de rocas a 
la derecha, una linea de cabañas a 
la izquierda y unas torres de ba 
llestas al sur En el centro del ma 
pa hay una mina de oro Una vez 
en juego, comprobamos que al 
abrirse la mina-tapón sólo unos 12 
ó 13 ogros se lanzan al ataque Pa 
ra ese momento, los 11 peones 
humanos han tenido tiempo de le¬ 
vantar unas defensas contra las 
que el ataque es ineficaz ¿.Por qué 
no atacan todas las tropas de la 
bolsa' 7 En la siguiente versión 
-orol pud- pensando que los sol¬ 
dados se detengan al apelotonar¬ 
se en la estrecha salida, elimina¬ 
mos algunas tropas y añadimos 
dirigibles goblin, pero el resulta¬ 
do es idéntico al anterior Luego, 
en orol b pud, cambiamos la dis¬ 
posición de las tropas de la bolsa 
pero ocurre lo mismo De todo es¬ 
to, podemos deducir que en estos 


casos, el programa nunca envía un 
volumen superior de tropas, haya 
lo que haya en la zona cerrada 
Sm embargo los ataques masivos 
pueden darse, y los examinaremos 
más adelante 

En la siguiente versión 
-oro2 pud-, eliminamos la mayor 
parte de las tropas de la bolsa y 
creamos una subdivisión interna 
en el recinto vallado con más tro¬ 
pas dentro y otra mina-tapón. 
Ademas, los peones humanos se 
dejan en 9 El resultado, no obs¬ 


tante, es otro fracaso, por dos ra 
zones en primer lugar, se ha re¬ 
cortado el contorno de la valla y 
los peones orcos quedan muy cer¬ 
ca de esta segunda mina, con lo 
que algunos intentan llegar a ella 
y al no poder hacerlo se quedan 
inmóviles junto a la valla Al mis¬ 
mo tiempo, quedan menos peones 


para extraer oro de la primera mi¬ 
na, y el primer ataque se retrasa 
La otra decepción llega cuando 
comprobamos que la tropa de la 
segunda bolsa no abandona el re¬ 
cinto al agotarse la mina debido a 
que la salida no esta en linea di¬ 
recta sm obstáculos, con el cam 
pamenio humano 
En oro3 pud, restauramos la va 
lia original y alejamos el Gran Sa 
lón orco para evitar que los peo 
nes queden cerca de la segunda 
mina, pero con esto no arreglamos 
el problema de la segunda bolsa 
Al llegar al mapa oro4.pud 
añadimos un nuevo clan orco (el 
verde) controlado por el ordena 
dor, y creamos una nueva bolsa 
para los guerreros de este clan En 
ella, la mina tapón tiene algo más 


de oro que la primera mina de los 
orcos azules y -como ambos cía 
nes comienzan la partida con 3 
peones-, al ataque del clan azul le 
sigue el ataque verde de manera 
casi inmediata Para resistir estos 
ataques, el bando humano tendrá 
que crear una linea de torres y mu¬ 
chos peones para extraer oro y 
arreglar las construcciones daña¬ 
das Una vez agotadas las tres rm 
ñas más exteriores, los clanes or¬ 
cos extraerán oro de la última 
mina de la zona, detrás de la cual 
hay una tropa de caballeros de la 
muerte Esta mina también tiene 
muy poco oro y, al agotarse un 
verdadero ejército de peones se 
dirigirá a la mina central Para los 
humanos, el ocupar esta mina será 
algo casi imposible ya que para 
entonces los orcos habrán prepa¬ 
rado nuevos efectivos, y las cata¬ 
pultas oreas (que no tomaron par¬ 
te en los ataques iniciales) 
empezarán a demoler sistemática¬ 
mente las torres defensivas huma 
ñas. Por regla general, los orcos 


Con la técnica del tapen borregil 
lograremos bloquear las salidas de 
los desfiladeros 



La única posibilidad del bando humano residirá 
en provocar a los orcos para que ataquen el 
campamento protegido por las torres 
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El Jugador humano tendrá que actuar con 
rapidez ordenando a sus peones que reparen 
las granjas más dañadas por los incesantes 
ataques de los ogros que rodean el recinto 




siempre tendrán más efectivos que 
el bando humano, y la única posi 
bílidad de este residirá en provo¬ 
car a los orcos para que ataquen el 
campamento que está protegido 
por las torres, y en lanzar algún 
ataque con lluvia mortal 
En la partida final de testeo, no 
pudimos tomar la mina central y 
estuvimos soportando ataques 
hasta que los orcos se quedaron 
sin tropas ni oro Si llegáis hasta 
aquí, tened muy en cuenta la tropa 
de caballeros de la muerte que hay 
en el extremo norte Si salen todos 
de golpe las cosas pueden ir mal 


¡Fuera del camino 
borregos! 

Otro posible truco se basa en el 
mapeado de borregos, ovejas y fo¬ 
cas. Esta técnica puede emplearse 
de dos formas En la primera, em 


pleada en ovejas pud, nuestro ob 
jetivo es el mismo que se perse 
guia con las minas de oro del ma 
pa anterior, servir como tapón 
para tropas controladas por el or¬ 
denador En este nuevo mapa hay 
tres clanes de orcos con bolsas de 
tropas colocadas al final de unos 
desfiladeros situados en el norte 
del mapa Las salidas de los desfi¬ 
laderos están bloquedas por gran¬ 
des manadas de borregos Éstos 
se mueven aleatoriamente y están 
colocados de manera que sólo 
pueden avanzar hacia la salida del 
desfiladero Así, poco a poco, los 
animales van abandonando los 
desfiladeros y se van esparciendo 
por todo el mapa Al mismo tiem 
po conforme se van creando hue 
eos, las tropas encerradas van ocu 
pando los espacios que dejan los 
animales y, en un momento dado, 


empiezan a salir de la bolsa 
Cuanto mas denso y largo sea el 
tapón de animales más tardarán en 
salir las tropas encerradas El pro¬ 
ceso puede acelerarse también de 
jando huecos en el interior de las 
manadas fias tropas del ordena¬ 
dor son amantes de los animales 
no los matarán aunque estorben ) 
Como el movimiento de los bo¬ 
rregos es aleatorio, es imposible 
predecir el momento exacto en 
que saldrán las tropas encerradas 
El ancho del tapón también inter¬ 
viene en este proceso Si los desfi¬ 
laderos no son demasiado estre 
chos, los borregos tendrán más 
espacio para moverse, se produci 
rán más huecos y las tropas aban 
donaran su prisión de forma rápi¬ 
da y compacta (en ovejas pud la 
salida se parece a un goteo) 

En este mapa el bando humano 


se halla centrado en el sur (la co¬ 
locación de las bolsas de tropas 
del ordena r con respecto al ban¬ 
do humano es importante) Si no 
hay un camino claro y recto entre 
las tropas encerradas y el bando 
humano, las Jropas no saldrán En 
una de las pruebas situamos una 
bolsa de tropas del bando huma 
no compuesta por catapultas, ca¬ 
balleros y un mago La colocación 
es suficiente para despistar a las 
tropas oreas del ordenador, que no 
salieron de los desfiladeros ¿Por 
qué 9 ¿Quizá porque la I A de 
«Warcraft» sitúa el objetivo a ata¬ 
car en un punto medio determina 
do por el valor de los objetivos 
enemigos mapeados 9 Así, como 
el nuevo punto medio del bando 
humano no queda en linea directa 
con las tropas encerradas éstas no 
salen Esto explica el por qué las 
tropas del ordenador si funcionan 
cuando se elimina la bolsa y se co¬ 
loca los refuerzos en el sur del 
campamento humano 
En ovejas pud tenemos que 
construir torres y rechazar el ata¬ 
que de las catapultas enemigas Si 
sobrevivimos al primer cuarto de 
hora de juego habremos de inten 
tar dominar la mina central del 
mapa que tiene mas oro Un efec¬ 
to colateral de estas ‘borregadas” 
es que los animales, al principio, 
no molestan a los orcos los cuales 
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ogros entren por ellas. Sin em¬ 
balo, si el jugador es rápido po¬ 
drá impedir la victoria del bando 
del ordenador Si damos tiempo a 
las torres y podemos conseguir 
que al menos uno de los recintos 
aguante un tiempo la victoria se¬ 
ra nuestra Empleamos granjas y 
no muros para construir el recinto 
porque los ogros se apelotonan 
alrededor de las defensas huma 
ñas sin hacer nada por derribarlas 
ni huir, aunque las torres les ma 
sacren Esta limitación no cuenta 
para los mapas de dos o mas ju¬ 
gadores humanos, ya que estos sí 
pueden atacar los muros 

Una variación de esta idea es 
peones2 pud Aquí hemos colo- 


Batallas campales 

La creación de formaciones es 
bastante difícil en «Warcraft,», ya 
que el jugador no suele disponer 
de tiempo para perderlo colocan¬ 
do a cada soldado en su sitio 

Como sabe cualquier jugador 
de «Warcraft» la dinámica del 
juego implica el estar desplazan¬ 
do el ratón constantemente (hay 
teclas especiales pero mas que 
ayudar, lian a la mayoría de los 
jugadores) Es bien frecuente que 
dejando grupos de tropas en al 
gun punto del mapa con ordenes 
estrictas de no moverse nos mar 
chemos a otro sitio para hacer al 
go y, al volver, nos encontremos a 
nuestras fuerzas machacadas. Es- 


Uno de los objetivos es lograr conquistar la mina central 
del mapa de ovejas.pud 



pueden edificar pero luego al es¬ 
parcirse por todo el mapa, blo¬ 
quean el acceso a la mina central 

Otro truco de retardo posible 
consiste en mapear manadas de 
animalitos entre un castillo y una 
mina de oro Si la manada ma 
peada es lo bastante densa, los 
peones tendrán dificultades en 
llegar a la mina y el ordenador 
tardará más en desarrollarse (fo 
cas pud). Esta técnica no debería 
ser usada en los mapas individua¬ 
les ya que el jugador humano no 
tendrá escrúpulos en ordenar a 
sus soldados que masacren a los 
molestos animales La idea sin 
embargo es perfectamente apli¬ 
cable a un mapa diseñado para 
dos o más jugadores humanos 

Las granjas como 
sistema defensivo 

En el mapa-ejemplo del mes 
anterior comprobamos el poder 


defensivo que hay 
en las torres prote 
gidas por granjas 
Para ilustrar este 
concepto hemos 
creado un minima- 
pa (peones 1 pud) donde el juga 
dor contara con tres grupitos de 
peones encerrados en sendos re¬ 
cintos formados por granjas en 
los que hay torres defensivas El 
resto del espacio está sembrado 
de un ejército de ogros El juego 
será muy rápido los ogros que 
rodean a los tres recintos huma 
nos se lanzaran hacia ellos de ca 
beza y comenzaran a aporrear las 
granjas que sirven como barrera 
Así pues, el jugador humano ten 
dra que ordenar a sus peones que 
reparen las granjas más dañadas 
Como un gran numero de ellas 
arderán casi simultáneamente, el 
jugador no tiene tiempo de impe¬ 
dir que se abran brechas, y los 


cado unos cuantos lanzadores de 
hachas que cambiaran totalmente 
el desarrollo de la partida Los 
peones dejan la tarea en cuanto se 
ven atacados e intentan huir con 
lo cual no terminaran las repara 
clones en las granjas ya que les 
disuadirán con hachazos Con 
mapear unos pocos lanzadores, el 
bando humano estara perdido 


to se debe, como ya sabéis, a que 
la I A de los personajes del juga 
dor es tan “obediente que acata 
rán nuestra orden de no moverse 
aunque el enemigo los este aplas 
tando con catapultas. Y si, te 
nnendo esto, dejamos a nuestras 
fuerzas sin darles ninguna orden 
estas romperán la formación a la 
mínima provocación, siendo bas- 



Para proteger a una tropa aislada 
contra dragones merodeadores o grifos, nada 
mejor que un pelotón de arqueros 
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ideas y trucos varios 


S upongamos que diseñamos un mapa dividido 
en dos partes por una cadena montañosa. En 
cada lado hay minas y árboles, y los oponentes 
no tienen inicialmente ningún medio de llegar al 
campo enemigo La ¡dea tendrá interés tanto si el 
mapa es para jugadores humanos como si se di¬ 
seña para un único jugador En este caso al me¬ 
nos un bando de los controlados por el ordena¬ 
dor tendrá que tener IA de ataque aéreo. ¿Qué 
estrategia adoptaríais? ¿Entablaríais batalla aé¬ 
rea o bien defenderíais el campo con torres y mi¬ 
naríais la zona montañosa (con enanos o goblins) 
para llegar al enemigo por tierra? 
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Aunque parezca mentira, es posible dibujar con el 
mapeador de «Warcraft». hemos visto mapas que 
corresponden a zonas geográficas reales e incluso 
a dibujos, como un pacman comiendo fantasmas. 


A 


La manera mas sencilla de asegurarnos que nin¬ 
gún bando tiene ventaja -en mapas para jugadores 
humanos- es diseñar un mapa con geografía si¬ 
métrica (y los mismos recursos y efectivos.) 


Al crear un nuevo mapa, debéis probar en cada pa¬ 
so el mayor numero de elementos posibles 
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Un mapa puede también reproducir las condicio¬ 
nes de alguna famosa batalla 
En el Wlzone para «Warcraft», se incluía un nivel: 
Agincourt pud, donde se recreaba una conocida 
batalla en la que los arqueros del bando inglés des¬ 
truyeron y aniquilaron la carga de todo un ejército 
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:ni 


de caballeros franceses 



tante probable que persigan al 
enemigo en huida hasta su propio 
campamento lleno de torres con 
cañones (con lo cual igualmente 
nos quedaremos sin tropas) 

Estos pequeños detalles son 
los que nos obligan a mover el ra- 
tón por todo el mapa Con todo 
esto, descubrimos que nuestras 
tropas son totalmente ineptas. 


Existen, claro está, excepcio¬ 
nes que justifican el uso de for¬ 
maciones Para proteger a una 
tropa aislada contra dragones me¬ 
rodeadores o grifos, nada mejor 
que un pelotón de arqueros Para 
hundir barcos nada mejor que 
una línea de buques de guerra, 
etc. Pero . 6 y si creamos un ma¬ 
pa que no tenga peones ni minas. 


un mapa donde sólo haya forma¬ 
ciones 9 Si las formaciones ya es¬ 
tán mapeadas desde el principio, 
no perderemos tiempo en prepa¬ 
rarlas. pero sí en moverlas. 

La verdad es que los mapas de 
formaciones son más interesantes 
en mapas para dos o más jugado 
res humanos Si el ordenador está 
jugando y decide mover grandes 
cantidades de tropas, podrá ha 
cerlo mucho más fácilmente que 
nosotros. Pero, claro, también 
hay que tener en cuenta que la 
IA de «Warcraft» tiene mucha 
menos idea de estrategia de la 
que pueda tener un buen jugador 
humano y, con paciencia, no nos 
será demasiado difícil vencer en 
cualquier mapa de este tipo 


en el bando humano es limitado, 
se ha puesto un bando humano 
como prisionero, colocando un 
guerrero del primer jugador para 
activarlo inmediatamente. Vea 
mos unos ejemplos 
- Al norte hay 3 caballeros que 
atacarán a 5 arqueros protegidos 
por una manada de borregos 
Vencen los caballeros pero si co¬ 
locamos algún animal más, gana 
rán los arqueros 

Hay una línea circular de ca¬ 
balleros en cuyo centro se en¬ 
cuentra un grupo de arqueros Es¬ 
ta tropa está rodeada por un 
ejercito de caballeros que acabara 
por vencer, pero si le quitamos un 
par de elementos el resultado sera 
muy diferente 


La I.A. de «Warcraft» tiene menos idea de 
estrategia que un buen jugador humano, por eso 
no nos será difícil vencer en un mapa de este tipo 


Por otro lado si lo que desea 
mos es comprobar el poder de til 
gün tipio de formación dada nada 
más fácil que preparar un mapa 
de prueba Eso es lo que hemos 
hecho con el mapa campial 1 pud 
En él, hemos dispuesto varias 
formaciones de distinto tipo para 
los dos bandos el del jugador hu 
mano y el del ordenador Cada 
una de estas formaciones tiene 
enfrente, a muy corta distancia, 
otra formación del enemigo pxir 
lo que nada más empiezar el jue¬ 
go, la lucha dará comienzo. 

Este mapa no es demasiado ju- 
gable y solo servirá para que 
comprobemos qué formación es 
mejor (Al comenzar el juego te 
clead Enter y luego “on screen” 
para no perderos nada) 

Como el numero de elementos 


Al sur, una linea defensiva 
enfrenta a un gran ejército de ca 
balleros. Para evitar que los de¬ 
fensores sean rodeados hay una 
muralla. Si no hacemos nada los 
atacantes vencerán. 

En este mapa apenas hay tiem¬ 
po de impartir órdenes y lo más 
divertido es probar cambios des 
de el mapieador y estimar cual va 
a ser el resultado de la batalla 
“automática” que va a tener lugar 
Por último, tenemos que desta¬ 
caros que si deseáis dar a cono¬ 
cer vuestros propios mapas para 
«Warcraft», o para cualquier otro 
juego de estrategia en tiempo real, 
estaremos encantados de publi¬ 
carlos en “Escuela de Batalla”. 

Nada más por este mes, el pro 
ximo veremos otro juego tan 
adictivo como «Warcraft». B 
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Internet 
en España 



La página Web de TSAI nos da la bienvenida a 
nuestra navegación por Internet. 


Si el Congreso Nacional de Usuarios de Internet e 
Infovía sirve para tomar el pulso a los usuarios, 
empresas, medios de comunicación, instituciones, 
universidades y desarrolladores que apuestan por 
Internet, podemos afirmar que Internet ha 
despegado en nuestro país de manera definitiva. 
En este artículo, hemos preparado las novedades 
y estadísticas nacionales, y las opiniones más 
destacadas de especialistas españoles, que se 
pudieron ver y escuchar en el II Congreso 
Nacional Mundo Internet 97. 
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El diseño de la pagina 
de Internet que ha 
desarrollado la Caja 
de Ahorros de la 
Inmaculada, es 
ejemplo e seguir por 
las empresas 
españolas que desean 
anunciarse en la red 



La CAI recomienda a 
los navegadores 
esquiar en Astun, o 
rutas ecológicas en 
Ordesa, entre todas 
las actividades que 
ofrece la Comunidad 
de Aragón. 


Telefónica, con uno de los mayores stands del 
Congreso, recibió un premio mención especial 
por la labor desarrollada con Infovía 


§ Alejandro Sacristán 


L os premios Mundo In 
ternet que otorgó la 
Asociación de Usuarios 
de Internet son una buena pista 
para acercarse a lo mas destacado 
del año a nivel nacional Por 
ejemplo, el premio a la empresa 
española que ha desarrollado el 
mejor Web activo, se otorgo al de 
la Caja de Ahorros de la Inmacu¬ 


lada, http://www caí es realizado 
por Dreams Factory Este es un 
Web activo en el que la CAI ofre¬ 
ce información actualizada de la 
Comunidad de Aragón, y de las 
actividades que se pueden reali¬ 
zar sí se visita dicha comunidad 
esquí en Astún o rutas ecológicas 
en Ordesa, entre otras. Al ciber- 
nauta. la CAI le ofrece también la 
posibili d de jugar en Internet, 
con una selección de los mejores 
juegos, como «WARP», en el que 
el ciberjugador. a bordo de una 


nave espacial, tiene que avanzar a 
través de las lineas enemigas has 
ta alcanzar la nave matriz y des 
truirla, y otros juegos tan conocí 
dos como «DUGOUT» o «el 
Cubo de Rubik» 

Mención aparte merece tam 


bién la empresa española Teldat, 
que ha desarrollado íntegramente 
en España CBRA, un router de 
bajo coste que permite la cone¬ 
xión simultanea de todos los 
puestos de una red local a Infovía 
e Internet utilizando la Red Digi 
tal de Servicios Integrados (RD- 
SI) o una línea telefónica conven 
cional Teldat también presento el 
Módem MGD de acceso a Inter 
net hasta 33 600 bps 
Telefónica, con uno de los ma 
yores stands, recibió un premio 
mención especial por la labor de¬ 
sarrollada con Infovía Según Vi¬ 
cente Sánchez, directivo de Tele¬ 
fónica, ‘ Infovía es un hito en la 
historia de Internet en España 
Como servicio universal de acce 
so a servicios on line ha sido el 
principal artífice de que el año 96 
haya sido un año de gran expan 

El Web de la CAI 
ofrece informeción 
actualizada sobre las 
comunidedes 
españolas donde se 
pueden realizar 
actividedes turísticas. 
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es el titulo de la sene de dibus di 
gitales, cuenta la historia de cuatro 
personajes Admira Comita, Pun 
tazo y Zósima, la abuela de éste y 
amante de las nuevas tecnologías, 
que viajan por todo el mundo y vi¬ 
ven peligrosas pero divertidas 
aventuras Como a Scully y Muí 
der, en ‘Expediente X”, el teléfo¬ 
no portátil les saca de más de un 
embrollo EnREDados ha sido 
realizada por dos empresas espa 
ñolas punteras en Internet Reali 
dad Virtual Asociados y Silicon 
Artist Si seguimos las peripecias 
de Admira y sus amigos en linea, 
podemos participar en un concur 
so en el que se dan premios como 
cámaras digitales, suscripciones 
con Teleline y equipos Novacom 
RDS1, en la dirección 
http 7Avww.telefonica.es/ 
telespacio/virtual/enredados/ 
Una intervención sonada en 
Mundo Internet 97, fue la del pre¬ 
sidente de Microsoft en España, 
Joao Teixeira, que redamo la ne¬ 
cesidad de que las empresas espa¬ 
ñolas inviertan más en I+D y se 
integren de forma decidida en el 
proceso mundial de informatiza 


El premio a la empresa española que ha desarrollado el mejor Web 
activo se otorgo a la Caja de Ahorros de la Inmaculada 


En Mundo Internet 97 acudieron tanto la gente de 

... 7 . 

medios y publicidad, como los directivos de 

t .. * . v . Jr 

empresas y la gente del mundo académico 


Gracias a CiberGalerias 
podremos comprar cualquier 
capricho sin acudir a las tiendas a 
pelearnos por los artículos. 


sión de Internet en España el nu¬ 
mero de proveedores de acceso a 
Internet se ha multiplicado por 
diez los precios de acceso para 
los usuarios se han reducido en 
promedio, a la mitad, y el numero 
de usuarios que acceden a Internet 
por linea telefónica se ha multipli¬ 
cado por más de diez” Según ín 
formación que la OJD aportó en 
este congreso somos hasta 
526,000 los internautas españoles. 
En su stand. Telefónica presenta¬ 
ba la primera sene concurso de di 
bujos animados interactivos que 
se ha emitido desde Internet, en 
concreto, comenzó a finales de 
Octubre del 96 EnREDados. que 
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Telefónica presentó la 
primera serie 
concurso de dibujos 
animados interactivos 
emitidos desde 
Internet, llamados 
EnREDdados. 
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entrevista 


Aprovechamos uno de los pocos momentos de 


- Lo primero que llama la atención en este congreso es que 
ha crecido mucho en relación con su primera edición, el pa¬ 
sado año. La calidad y cantidad de participantes y exposito¬ 
res ha crecido, han asistido personajes tan relevantes como 
Bill Gates, presidente de Microsoft o Larry Landweber, pre¬ 
sidente del Consejo de la Internet Society. Incluso el presi¬ 
dente del gobierno, losé Maria Aznar ha inaugurado televir- 
tualmente el II Congreso Mundo Internet 97. ¿ A qué achacas 
este éxito tan extraordinario? 

Hay dos cosas, e! trabajo de un equipo que ha preparado este 
congreso durante todo un año En ese año hemos recorrido el 
mundo para ver otros congresos entrevistándonos con especia¬ 
listas. Por otro lado, hicimos una preparación exhaustiva de con¬ 
tenidos por eso es posible encontrar en el congreso casi 
cualquier tema de importancia. Hay muchas confe- \ 

rendas a la vez, quizás en esto nos hemos pasado 
un poco. La otra cosa es que hemos seleccio¬ 
nado a los ponentes buscando a gente de re¬ 
nombre pero que aportara información, co¬ 
mo es el caso de Larry Landweber. Lo que 
los usuarios piden son informaciones con¬ 
trastadas en expenencias reales. La estrate¬ 
gia para hacer realidad el segundo congreso 
era, por un lado, buscar el apoyo de la indus¬ 
tria sin ella es imposible montar esto, y por otro, 
era buscar a la gente que pudiera dar interesantes 
ponencias diferentes. Poco a poco fue tomando cuerpo el 
programa Las empresas reaccionaron bien, ya se sabia que el 
pnmer congreso habla funcionado y eso influyó bastante. Cuan¬ 
do nos entrevistamos con Teixeira, el responsable de Microsoft 
en España le pedimos que viniera Bill Gates. Al pr dpio le pareció 
imposible y casi se partió de risa, pero al final, se confirmó en el ul¬ 
timo momento Dio la casualidad de que coincidían las fechas de 
la agenda de Bill Gates y que Microsoft estaba apostando muy 
fuerte por Internet 

- Precisamente Joao Teixeira, presidente de Microsoft Espa¬ 
ña, dió la voz de alarma, con datos y estadísticas en la mano, 
acerca de la situación de Internet en España. ¿ Qué te pare¬ 
ce este comentario? 

Bueno, es que hay cosas que no van en correlación. Yo creo que 
aparece mucho más en ios medios de lo que realmente hay. No 
se muy bien la razón Internet es como una palabra mágica, los 


relajación dentro de la apretada agenda de Mundo 
In et 97 para charlar con Miguel Pérez Subías, el 

director del Congreso. 

medios están muy sensibilizados y nosotros estamos muy agra¬ 
decidos por el seguimiento que hacen del Congreso 

- ¿ Cómo ves el campo de los desarrolladores en España, a 
raíz de este II Congreso Mundo Internet? 

Realmente, hay muchos problemas porque son muy elevados los 
costes Desanima mucho este aspecto, también es más barato 
desar ollar en otros países. Sin embargo, en el entorno Internet 

siempre ha habido pequeñas empresas que han desarro¬ 
llado aplicaciones muy novedosas, como Real Audio, 
por ejemplo. A nivel mundial, se observa que hay 
muchas empresas que no ganan dinero pero 
siempre hay alguien que acierta y ese explota, 
entonces se dice, yo también puedo hacerlo, 
puedo ser ese, esto anima un poco. Y luego 
hay un mercado de consumo intemo muy in¬ 
teresante, la idiosincrasia particular de núes 
tro mercado permite hacer muchas cosas. 

- ¿ Cúales son las tres novedades o proyec¬ 
tos que destacarías de Mundo Internet 97? 
Haz el Top 3 de Mundo Internet 97. 

Aquí hay dos apuestas La que va por el mundo de la em¬ 
presa multinacional. Gente como Sun o IBM, que ya presenta rea¬ 
lidades y no sólo proyectos, puedes tocar los nuevos Net Com¬ 
puter, JAVA... De empresas españolas hay una que ha presentado 
algo que a nosotros nos gustó mucho, Teldat, que tiene un router 
desarrollado enteramente aquí, un router de bajo coste. Hay co¬ 
sas muy interesantes a nivel de diseño y Webs como las que de¬ 
sarrolla Realidad Virtual, el Web de TeleSpaclo de Telefónica, Fac¬ 
tor/ Dreams, el Web de la CAI, y empresas con Webs activos. 

- Por último, Miguel ¿Cómo es el perfil de los visitantes de 
Mundo Internet 97? 

Básicamente, hay tres tipos de visitantes La gente de medios y 
publicidad. Redactores y directores de medios. Otro perfil es el 
de los cuadros directivos de empresas que necesitan entrar en In- 
ternel. Y luego hay un grupo de gente que procede del mundo 
académico, de las instituciones, de las bibliotecas, catedráticos... 



entrevista 
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El usuario podra navegar a través de los servicios que le ofrecen los 
diferentes Web sin tener que moverse del asiento 


ción global de la sociedad Co¬ 
mentó algunas estadísticas preo¬ 
cupantes, a saber, que la inversión 
en I+D respecto al PI B es menor 
que hace 10 anos , y que somos el 
país de la CEE con menos ordena 
dores personales, hay un PC por 
cada 12 77 habitantes, la media eu 
ropea esta en un PC por cada 6 80 
habitantes y que ocupamos el pen 
último lugar en Web sites por nú¬ 
mero de ordenadores personales, 
un Web site por cada 1098 ordena 
dores, si bien somos el primer país 
europeo en cuanto a proveedores de 
Internet mas de 250 Se ve que los 
pequeños empresarios han acudido 
raudos al canto de sirenas del bene 
ticio económico 
Una de las buenas noticias difun 
didas en Mundo Internet 97, es la 
entrada en funcionamiento, por fin. 



En el Web del Ministerio de Edu¬ 
cación y Cultura conoceremos da¬ 
tos sobre el Patrimonio Histórico. 



Las noticias concernientes con 
obras benéficas también podrán 
seguirse a través de Internet. 


de Espamx el punto neutro de co¬ 
nexión de los operadores de Inter 
net españoles que agilizara las co 
nexiones de todos los que 
disfrutamos navegando en linea, a 
partir del 1 de marzo de este año. 
La ministra Esperanza Aguirre, 
acorde con el Presidente del Go¬ 
bierno, parecía convencida de la 
importancia crucial de Internet, es¬ 
pecialmente como herramienta 
educativa. Anticipo que “ya hay 
mas de 1500 centros públicos de 
Enseñanza secundaria conectados 
a Internet, a los que hay que sumar 
cientos de colegios de Pnmana que 
también disponen de esta tecnolo¬ 
gía’' Anunció un plan para conec 
tar a Internet a todos los centros pú¬ 
blicos o concertados que tengan 
voluntad de hacer uso de éste. Se 
gún la ministra, se consultan cerca 
de 90 000 documentos díanos en 
el servidor Web del Ministerio de 
Educación y Cultura que permite 


conectarse con la Bibhoteca Nacio¬ 
nal, un gran numero de museos na 
clónales y extranjeros bases de da¬ 
tos como las del Patrimonio 
Histórico, Cinematografía, ISBN y 
muchos otros servicios También, 
en el ámbito de aplicaciones utili 
zables como herramienta cultu- 
ral/educativa en Internet, José Ma 
ría Martínez, de la Universidad 
Politécnica de Madrid presentó el 
proyecto Babel que aglutina las ba¬ 
ses de datos de seis museos nacio¬ 


nales y que aspira a integrar e ínter 
cambiar los fondos de museos y bi¬ 
bliotecas de toda España para soli¬ 
citar más información en el e-mail: 
gcp@gti upm es En Mundo Inter¬ 
net 97 también se pudo ver la pues 
ta en marcha casi simultánea, de 
iniciativas comerciales españolas en 
la red como el lanzamiento de Vir- 
tu@lCash, la primera tarjeta de pa 
go exclusiva sobre Internet /Infovia 
de Banesto, http //wwwbanesto.es, 
las zonas comerciales Intertiendas 
en http //www tsai.es, Cybercentro 
en http //www centrocom es o Te 
leSpac’o Virtual, la tienda de Tele¬ 
fónica en htlp://www.telefonica,es 
Finalmente Miguel Perez Subí 
as, el director de Mundo Internet 
97, nos anticipo que pondrán la ver¬ 
sión virtual 3D del congreso en su 
servidor (http //www aui es). Po 
dremos navegar virtualmente des 
de su domicilio por el interior del 
Palacio de Congresos de Madnd y 
recorrer los stands tridimensionales 
de las firmas expositoras El Web 
3D se desarrollara con el Plug ín 
Viscape o con VRML, con colabo¬ 
ración de las empresas punteras Re¬ 
alidad Virtual Asociados y RTZ. 


Espanix, el punto neutro de conexión de los 
operadores de Internet españoles, agilizará 
nuestras conexiones en la red 



En Mundo Internet 97 pudimos ver la puesta en marcha de iniciativas 
comerciales españolas en la red, que aprovecharon el evento para dar a 
conocer a los usuarios de su existencia en la red de redes. 
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Cada lunes, con la revista 

D inero 

por sólo 475 ptas. 



GRAN ENCICLOPEDIA UNIVERSAL 
TEMATICA EN CD-ROM 

% Más de 3.700 fotografías de monumentos, ciudades, animales, personajes ilustres, 
obras de arte, inventos. % Más de 1 35.000 entradas . % Mapas y banderas de todo 
el mundo. % Más de 30 mSiiufos de v i deos . ^ 90 sonidos de animales e instrumentos 
musicales. % Animaciones en dos y tres dimensiones, y realidad virtual. 

% Más de 40 minutos Je música . % Diccionario de términos comunes basado en el 
diccionario de la Real Academia de la Lengua Española. 


Dinero 
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NEGOCIOS 


Con la colaboración de 
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SeaNET 

Los discos más duros 


http://www.seagate.com 
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SeaNet es el nombre del sitio Web de Seagate, el mayor 
fabricante de discos duros del mundo. Hoy en día nadie 
concibe un ordenador sin disco duro. Es más, parece 
impensable que los primeros ordenadores careciesen de 

este dispositivo imprescindible. 



■ Roberto Yuste 


E l disco duro es el espa 
cío de trabajo del PC, 
el armario donde se 
guardan sus datos y sus progra 
mas Lo mayores requerimientos 
de espacio que exigen los progra¬ 
mas y el abaratamiento de las tec¬ 
nologías han hecho que en los ul 
timos 10 años sean comunes 
tamaños de discos de 20 Megas. 
60 Megas. 120 Megas 260 Me¬ 
gas 500 Megas y 850 Megas, en¬ 
contrando actualmente en el mer 
cado ordenadores que incorporan 
discos con capacidades no infe¬ 
riores a 1 Oiga (1 024 Megas). 
Empieza a ser habitual disponer 
de unidades de 2 Gigas como el 
tamaño estándar en un PC. Si pre¬ 
tendemos adquirir un ordenador 
nuevo, difícilmente encontrare 
mos alguno que disponga de un 
disco duro de menor capacidad 
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son reconocidos por su calidad 
y fiabilidad. 

Información 
de la compañía 

Corporate Career Info es el en¬ 
lace que nos lleva a conocer pn 
meramente a qué se dedica esta 
gran compañía en la tecnología de 
datos Fundada en 1979 Seagate 
proporciona productos para alma¬ 
cenar gestionar y acceder a infor¬ 
mación digital, con el objetivo 
puesto en las áreas de hardware. 


Instalar un segundo disco 


L os pasos a seguir para instalar otro disco 
duro son los siguientes con el ordenador 
completamente apagado, desconectado 
y abierto, localizaremos el cable IDE Este es un 
cable plano de color gris, que en las placas ba¬ 
ses modernas está conectado en un ex¬ 
tremo a uno de los canales IDE de que 
disponen, y en las antiguas a la tarjeta 
controladora multifunción y a nuestro 
disco duro en el otro extremo 
Antes de conectarlo colocare¬ 
mos un pequeño puente en la 
posición "slave" o esclavo que 
encontraremos en el disco duro 
a instalar Esto varía dependien¬ 
do de la marca del disco duro, 
por lo que deberemos remitirnos 
a un pequeño panfleto que 
acompaña a los discos duros 
nuevos Por defecto este pe¬ 
queño puente o "jumper" viene 
configurado como maestro, o 


sea, como disco primario o "C:". Después, co¬ 
locaremos en el disco nuevo el conectar de co¬ 
lor negro que se encuentra situado entre los dos 
extremos del cable citado. El color rojo indica el 
PIN numero 1 del conectar La numeración de 
los cables viene serigrafiada cerca de ¡a 
correspondiente conexión del disco du¬ 
ro, siendo habitual encontrar sólo nume¬ 
rados los extremos (1-34), o sólo uno de 
ellos. También debemos conec¬ 
tarle un cable de alimentación, 
proveniente de la fuente y que 
esté libre. Este cable sólo se co¬ 
necta en una posición Aprove 
chando una bahia libre en nues¬ 
tro ordenador lo atornillaremos 
convenientemente Por ultimo 
lo arrancaremos y entraremos 
en el "SETUP" de la BIOS en 
"HD AUTODETECT" para que 
esta lo reconozca, y saldremos 
de ella salvando los cambios 



En las páginas de «Seagate» encontraremos 
informaciones valiosas sobre las características 
de los discos duros y las unidades de cinta 


componentes y software Diseña y 
fabrica discos unidades de cinta y 
los componentes críticos necesa 
nos para la fabricación de este ti 
fio de productos Como podemos 
leer en sus paginas están prepara¬ 
dos con soluciones eficaces para 
la explosión de datos que el crecí 
miento de Internet y la World Wi 
de Web van a demandar en cuanto 
a la cantidad de información dis¬ 
ponible a través de la red Desde 
esta pagina podemos encontrar las 
noticias que genera la compartía: 
novedades, nuevos productos, 
nuevas tecnologías desarrolladas, 
o conocer las noticias surgidas en 
los últimos meses Ademas pode¬ 
mos conocer las direcciones de las 


oficinas de ventas en todo el mun 
do o las ofertas de empleo de la 
empresa. Interesante para posibles 
inversionistas, es el enlace con los 
datos financieros y de la marcha 
económica de Seagate que tam¬ 
bién podemos visitar desde aquí 

Disc Storage, 

Tape Storage 

Son estos dos enlaces los que 
nos llevan a conocer los que son 
sus productos principales los dis¬ 
cos duros y las unidades de cinta 
Podemos conocer al detalle las ca¬ 
racterísticas de sus discos Desde 
sus ATA/1DE/EIDE hasta sus rá 
pidos SCSI con tamaños que os¬ 
cilan entre sus pequeños modelos 


<$ Seagate 



February 1997 
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Seagate introduces two new 



de 840 Megas hasta el monstruo 
«Elite 23» con sus 23 Gigas Tam 
bien, podemos informarnos de sus 
unidades de cinta de mini cartu¬ 
cho con diferentes interfaces, o 
sus modelos DAT SCSI, unidades 
de cinta que van desde los 420 
Megas hasta más alia de los 8 Gi 


gas de capacidad Como no po 
dian faltar, disponemos, tanto so¬ 
bre los discos duros como de las 
unidades de cinta, de completas 
guías de instalación para todos sus 
productos Estas guias se encuen 
tran en formato Acrobat PDF 
(Portable Document Formar) por 


. 
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Spinny nos dice 
que seamos 
cuidadosos con 
los discos duros. 



Las unidades de 
cinta son otro de 
los productos de 
Seagate. 


£(* üiew fio Eooturwk* fipüom Qiectoy V/ndow tleip 

o» i i a i y I Í& 


Si s 

Moro» Edtt 


Í3® (B íKl I I 

0)»* J PMnt | Finí j 


Seagate software 


A Detalled 
Pitee fu ry 

oí Sea gate 
Software 

Stora ge 

Manag ement 

Group 

Information 

Management 

Gtsuj) 

□ Etet yy p rk ft 
S ystem t 
Man a ge 
Grou p 


Seagate 


eagat 

Sdtt 


ware 



Home I Swrrh I Site Inder I Feedback 


lo que deberemos disponer de un 
lector de este tipo de documentos 
de Adobe, Esperamos con ínteres 
la anunciada llegada de la guia de 
cuidados y mantenimiento de dis¬ 
cos duros que también se reseña 
en esta pagina 

Service & Support 

Además de los preceptivos nú¬ 
meros de telefono para obtener so¬ 
porte de cualquiera de los produc 
tos de Seagate, en estas páginas 
encontraremos informaciones va 


podemos por ejemplo conocer rá¬ 
pidamente las diferentes caracte¬ 
rísticas de un modelo determina¬ 
do de disco para poder instalarlo 
correctamente, el numero de cabe 
zas de la unidad, sectores y cilin 
dros No faltan tampoco aquí, do¬ 
cumentos y FAQ (respuestas a 


preguntas frecuentes) que pode¬ 
mos consultar si lo necesitamos. 
Controladores e información para 
posibles reparaciones son otras de 
las cosas que podremos encontrar 
por estas páginas De 
igual manera, pode¬ 
mos acceder ainfor 
macion y controlado- 
res de las unidades de 
cinta que produce la 
compañía También 
desde estos enlaces te¬ 
nemos la posibilidad 
de acceder al servidor 
de ficheros de Seagate 

Seagate Software 

Otros enlaces interesantes a vi¬ 
sitar en este “site” son los relacio¬ 
nados con los productos de soft¬ 
ware que desarrolla la empresa, 
todos relacionados con las tecno¬ 
logías de datos Como el nuevo 


DiseWizard, que permite de for¬ 
ma sencilla instalar un disco duro 
en nuestro PC, analizando las ca¬ 
racterísticas de la BIOS y guian 
donos en la instalación para con 


seguir la configuración correcta 
Ademas podemos descargar des 
de aquí actualizaciones y software 
gratuito También es interesante el 
enlace de la Home Page”. D 


El nuevo DiscWizard permite, 
de forma sencilla, instalar un 
disco duro en nuestro PC 


liosas sobre los discos 
duros y las unidades de 
cinta Desde estos enlaces 





Discos duros 


L os platos de un disco duro son rígidos y suelen 
construirse sobre una base de aluminio, de ahí el 
nombre de discos duros Esta base está recubierta de un 
material magnético sobre el que podemos almacenar da¬ 
tos por medio de magnetzaciones selectivas Un motor hace girar uno o mas disco: 


Elite 


Todo un 


gigante 


con sus 


23 Giqas 


que se agrupan en series variables a gran velocidad Pequeños brazos cuelgan suspen¬ 
diendo las cabezas de escritura/lectura sobre cada lado de los discos que al girar, crean 
un efecto de elevación aerodinámica que impide a las cabezas entrar en contacto con el 
disco y rayarlo Las lecturas y escrituras se hacen con cambios magnéticos 
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A la venta en quioscos, 
librerías grandes almacenes 
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bookmarks 


Leer en Internet 




Los clásicos de la Edad Media 
y el Renacimiento español tam¬ 
bién pueden ser consultados en la 
red en el web de L E M I R ( Lite¬ 
ratura española medieval y rena 
cimiento) Un interesante site que 
supondrá todo un hallazgo para 
los amantes de la literatura espa 
ñola de los siglos XV y XVI Al 
margen de una extensa informa 
cíón sobre autores época y biblio¬ 
grafía, también se reproducen tex¬ 


http://www.el-mundo.es/quiijote/ 


uestro viaje lo inicia 
mos por la obra cum¬ 
bre de la literatura es¬ 
pañola, “El Quijote”, de Miguel 
de Cervantes, cuya edición en 
HTML esta disponible en el site 
que el diario El Mundo tiene en la 
red Esta versión paradigma de 
los nuevos tiempos, reproduce 
fielmente el texto de Cervantes in 
cluyendo en su homepage un ín¬ 
dice por capítulos a los que se 
puede acceder directamente de 
forma independiente 


http://www.uv.es/~lemir/ 


tos íntegros como ' La comedia 
llamada Rosabella” obra escrita 
en 1550 por Martin de Santander 


http://www.geocities.com 


La red esconde valiosísimas jo¬ 
yas pertenecientes a casi todos los 
generas literarios y, en muchos 
casos, son los propios autores los 
que protagonizan los contenidos 
de los sites. Uno de los ejemplos 
mas llamativos es el Web sobre 
Frank Kafka de este site Un com 
pleto espacio dedicado al escritor 
checo en el que podemos cónsul 
tar su obra, recortes de prensa y 
otros documentos de gran interés. 
Incluso se acompañan retazos de 
sus libros más conocidos como 
“La Metamorfosis”, “El proceso” 
o ‘El guardián de la tumba” con 
la posibilidad de leerlos en inglés, 
portugués, alemán o ruso 


http://arrakis.es 


Pero el verdadero punto de en 
cuentro para los literatos activos y 
pasivos se encuentra en El Foro 
Se trata de un site que pretende ser 
un lugar de reunión para aficiona¬ 
dos a la literatura, en el que se 
pueden encontrar relatos y poe 
mas de autores de todo el mundo 
Junto a este vasto lugar de expan 
sión literaria puedes incluir tus 
propias creaciones mediante un fi 


Una nueva aventura de Internet nos permite 
leer a nuestros autores favoritos en la red; y 
conocer las últimas novedades resultará un 
ejercicio tan sencillo como entrar en los sites 
que ya tienen un buen puñado de editoriales 
españolas y extranjeras. 


chero ZIP con formato de texto 
ASCII (txt) para Windows 95 y 
Windows 3.1. El Foro acompaña 
sus paginas con música de John 
Lennon y los Beatles. 




http://www.edestino.es 



El mundo de las editoriales es 
otro buen lugar para amarrar núes 
tro barco Todas incluyen sus Web 
sites en la red Ediciones Destino 
es un excelente site para consultar 
las novedades editoriales mas des 
tacadas y acceder a una interesan 
te selección de títulos con una 
completa ficha técnica del libro y 
el autor, y la reproducción íntegra 
de un episodio del mismo 




http://www.cilsp.com 


Algo similiar a lo anterior, offe 
ce el Web del Club Internacional 
del Libro Con un detallado direc 
tono de su amplia biblioteca que 
permite la búsqueda rapida y efi¬ 
caz de las obras demandadas 


http://www.globalcom.es 


Nuestro viaje se está consu¬ 
miendo, pero antes todavía teñe 
mos que visitar los site de algunas 
librerías que ya utilizan Internet 
para ampliar la difusión de sus ca¬ 
tálogos. Este es el caso del site de 
la librería Blurne de Barcelona, 
en donde podemos encontrar una 
amplia referencia de sus existen¬ 
cias con un directorio temático 
que se presenta como una herra¬ 
mienta de uso muy practica. Des¬ 
de ahí podemos acceder a una 
completa guia con textos curiosos 
sobre naturaleza, ecología, viajes, 
fotografía, etc., y su correspon 
diente ficha técnica Obras que re¬ 
presentan una información funda¬ 
mental para el navegador B 
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Como hacer páginas en 

INTERNET 



Curso didáctico en castellano de 60 páginas que te lo enseña todo 


CD-ROM 


\\óYWta\ iht 1 

Software original versión inglesa C J 

El programa más sencillo y completo para la creación de WEBs 


WINDOWS 
VERSIÓN 
3.X / 95 / NT 


PORQUE ES MUY 

SENCILLO: 

Se trata de manejar otro 
programa de ordenador 
no más complicado que 
un procesador de 
textos, una hoja de 
cálculo o una Base de 
Datos. 
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PORQUE ESTE 
CONOCIMIENTO 

ME APORTARÁ 

CRECIMIENTO 

PROFESIONAL Y 

MI EMPRESA LO 

VALORARÁ : 

Reflexione en voz alta: 
Que posibilidades tendrá 
usted de trabajar a medio 
plazo en su empresa si 
no supiese escribir con 
un ordenador, usar una 
hoja de cálculo, consultar 
una base de datos o 
comunicarse con otras 
personas mediante su 
ordenador personal. 
Conocer la forma de 
crear la información en la 
Red para uso de nuestra 
empresa y del resto de 
las empresas será 
imprescindible. 


PORQUE LA 
DIFUSIÓN DEL 

USO DE 
INTERNET ES 

IMPARABLE: 

Internet es 
probablemente el 
fenómeno relacionado 
con la informática de 
más rápido crecimiento, 
de mayor aceptación y 
con mayores 
consecuencias para las 
empresas y los 
particulares desde la 
aparición del ordenador 
personal. 

60 Millones de personas 
están conectadas y casi 
todas las empresas 
importantes del planeta 
ya han creado su WEB. 


PORQUE ES UN 

PRODUCTO MUY 

ECONÓMICO: 

Sólo por 4.995 ptas IVA 
incluido recibe usted la 
Herramienta informática 
Hot Metal iight 3.0 y un 
Curso didáctico de 64 
paginas para dominar 
este fantástico programa. 


PORQUE NO ES 
NECESARIO ESTAR 

CONECTADO A 

INTERNET NI 
TENER MODEM 

PARA USAR EL 

PRODUCTO. 
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HOBBY PRESS 


A la venta en todos los quioscos de prensa 

Si no lo encuentra, solicite su ejemplar al tel (91) 654 61 64 
o por correo electrónico. pedidos@hobbypress es 
















































































.es/PC MANIA 



Crecemos cada día 
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la información imprescindible para el usuario de PC 



¡No te lo puedes perder! 






















































226 Volver a vivir las 
grandes batallas 
aéreas de la I Guerra 
Mundial ya es posible 
gracias a este progra¬ 
ma creado por la com¬ 
pañía Empire. 


248 Analizamos al 
máximo el último simu¬ 
lador de Digital 
Integraron, con el que 
podremos piloter el 
helicóptero ruso más 
moderno y sof isticado. 


234 Llevar la contabi¬ 
lidad de la unidad 
familiar ya es posible 
realizarla de una mane¬ 
ra sencilla con el PC, 
gracias a este progra¬ 
ma de Microsoft. 


242 Introducción a 
este género musical 
especialmente reco¬ 
mendable para las per¬ 
sonas que quieren 
conocer este apasio¬ 
nante mundo. 


206 Las situaciones 
más locas que se pue¬ 
den dar en un hospital, 
de la mano de Bullfrog, 
en este programa 
basado en el famoso 
«Theme Park". 









































Comanche 3 


Dueño del cielo 


grado de realismo absoluto En 
una de las ocasiones en las que he¬ 
mos tenido la oportunidad de ver 
en movimiento el juego, parecía 
imposible que lo que temamos en¬ 
frente nuestro pudiese ser un jue¬ 
go de PC Pero no solo con textu¬ 
ras y efectos varios puede llegar 
un programa como «Comanche 
3» a lograr un gran éxito de pubh 
co y critica También hay una gran 
cantidad de misiones, dos modos 
de vuelo -realista y acción- así 
como juego por red a 


previews 


an pasado ya tres años 
desde que Nova Logic 
revolucionó el mercado 
con un simulador de helicóptero 
totalmente innovador, en el que la 
creación de los escenarios era 
realmente increíble para la época. 
«Comanche» era el nombre de 
aquel juego que cambio el punto 
de mira de muchos fabricantes, 
pasando a ser el punto de referen 
cía, incluso para la misma Nova 
Logic, que ha estado trabajando 
duro en buscar la forma de supe¬ 
rarse a sí misma. Y a fe que parece 


que lo van a conseguir, pues este 
nuevo juego hace uso de la tecno¬ 
logía «Voxel Space 2», con la que 
el realismo en los decorados es 
mucho mayor, gracias al empleo 
de las nuevas tecnologías Ade 
mas, ir pensando en que Nova Io- 
gic esta programando también ba 
sándose en esta tecnología 
«Armored Fist 2», en lo que pue¬ 
de ser una autentica explosión de 
esta forma de concebir los simu¬ 


ladores Y es que gracias al nuevo 
sistema «Voxel Space 2» se logra 
un detalle en los gráficos como 
pocas veces tenemos el placer de 
admirar en un juego de PC. Para 
que os hagais una idea, ademas de 
las imágenes con las que se ilus¬ 
tra este artículo, os podemos con¬ 
tar que los efectos de humo y nu¬ 
bes que se están preparando son 
sencillamente geniales, con un 

Gracias al 
empleo de la 
nueva versión 
de Voxel Space 
se conseguirá 
una calidad en 
los decorados 
realmente 
impresionante. 


NOVA LOGIC 

Simulador 
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Yoda Stories 


LucasArts vuelve a nuestras pantallas con este 
programa que proviene del m¡smo ¡nterface utilizado 
en el exitoso «Indiana Jones y sus Aventuras de 
Despacho En esta ocasión se toma a otra saga 
de películas como es la de ««La Guerra de las 
Galaxias> como protagonistas en un programa en 
el que hay infinitos juegos pues los mapas y las 
acciones a realizar se toman de forma aleatona 
para que la diversión no acabe nunca 



FIFA Soccer Manager 


Tras el éxito de la versión de este ano de este 
fabuloso juego de fútbol en EA Sports vuelven a la 
carga con este programa que permite controlar los 
destinos de tu equ po de fútbol preferido Este es un 
aspecto que hasta el momento faltaba en los » - 

programas de esta compañía, y que ha hecho 

famoso entre otros a «PC Fútbol •. El programa estara disponible en breve y 
probablemente sera la piedra de toque para comprobar si se puede acoplar al 
simulador de fútbol para el próximo ano 
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Fallout 


Tras el holocausto 



alificar a este programa 
como juego de rol es 
algo que puede herir la 
sensibilidad de los mas puristas 
del género pero lo cierto es que 
por el momento y sin que tenga¬ 
mos en nuestras manos el produc¬ 
to acabado, es el género al que 
más se acerca El programa nos 
pone en la piel de un hombre con 
un destino encontrar un chip que 
sea capaz de volver a hacer fun 
clonar la maquina de reciclado de 
un refugio nuclear construido en 
el interior de una montaría Y si os 
estáis preguntando por qué es ne¬ 
cesario reciclar el agua en un re 
fugio de este tipo, la explicación 
es obvia ha habido una guerra nu¬ 
clear y ha sido necesario hacer 


INTERPLA’ 

í 

Rol 



uso de él para proteger a una parte 
de la población Gente que ha es¬ 
tado durante mas de 80 años ocul 
ta, refugiándose del peligro de las 
radiaciones Pero ahora no hay 
mas remedio que salir al exterior y 
buscar el chip que sea capaz de 
arreglar el problema del agua 

En la animación de cada 
carácter se está llegando 
a los 250000 trames 
por personajes, para 
conseguir un movimiento 
realista y vistoso 



Un argumento que a primera 
vista parece un tanto absurdo, pe 
ro en definitiva, lo que cuenta es 
que el programa promete bastante 
al jugador Para empezar se esta 
trabajando duro en la realización 
de los escenarios que daran vida a 
las diferentes zonas por las que 
nos moveremos Además, la ani 
macion de los personajes también 
se está cuidando mucho Con la 
animación de cada carácter se está 
llegando a los 250000 frames por 



personaje, de modo que el movi¬ 
miento de los mismos sea realista 
y lo mas vistoso posible, Pero qur 
zás lo que mas sorprenderá, sera 
la gran complejidad de la aventu 
ra, de la que los creadores han di 
cho que sera necesario disponer 
de lápiz y papel a mano, pues se¬ 
rán vitales para tomar nota de al¬ 
gunas cuestiones que irán suce¬ 
diendo a lo largo del juego 
Tendremos que anotar lo que nos 
cuenten otros personajes (los fa 
mosos NPC) y la sitúa 
ción de algunas cosas 
que serán vitales. B 


Mezcla de rol y aventura, 
deberemos encontrar un 
chip que solucione un 
grave problema 



X-Wing vs. Tie Fighter 

LucasArts nos tiene en ascuas con el lanzamiento de 
este programa, esperado por todos los aficionados a 
la saga de «La Guerra de las Galaxias», que ha vuelto 
a los cines con mejoras en el video y el sonido 
además de disponer de nuevas escenas. En cuanto al 
simulador, podemos esperar de él lo mejor, es decir, 
acción, gran calidad en todos los aspectos, y io que 
es más importante, una adicción sin límites como 
sólo Lucas sabe conseguir 
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en pocas palabras 
























Archimedean 

Dínasty 

Vivir bajo las aguas 


I mar es uno de los lu 
gares en los que tarde o 
I temprano, la humani¬ 
dad tendrá que vivir pues la tierra 
firme es algo que esta condenada 
a que sufra dos problemas o bien 
la superpoblación o bien una gue 
rra que acabe con la vida en ella 
Algo que numerosos científicos se 
están empezando a plantear desde 
hace varios años Por lo que el ar 
gumento que da vida a «Archime- 
dean Dínasty» no puede ser más 
acertado Tomando como base el 
final de la vida en la tierra tal y co 
mo la conocemos, los pocos su¬ 
pervivientes no tienen más reme 
dio que trasladarse a los océanos a 
vivir Y allí, como es lógico, se 
plantean la dura tarea de construir 
un nuevo mundo 
Tras muchos años y el trabajo 
de muchas generaciones, los ma- 


BLUE BYTE _ 

Acción/Simulador 

res vuelven a parecerse a lo que 
antes era la vida Grandes subma 
rinos son los que se encargan aho¬ 
ra del transporte de las mercancías 
y viajeros, siendo el primero el 
gruj» que más beneficios reporta 
Algo que conoce muy bien núes 
tro personaje, un mercenario que 
procura vivir lo mejor posible en 
base a su trabajo Nosotros vamos 
a tener el honor de adoptar su per 
sonahdad, y convertirnos de este 





Aumentar las 
características de 
nuestro submarino 
sera vital para tener 
éxito en las 
misiones de 
contrabando, 



Tras el final de 
la vida en la Tierra, 
los supervivientes tienen 
que trasladarse a los 
océanos a vivir 



modo en un mercenario a los 
mandos de un submarino, con el 
que tendremos que comerciar para 
ganar dinero Una labor que no es 
nada sencilla, pues para lograr en¬ 
cargos vamos a tener que hablar 
con las personas adecuadas en el 
sitio adecuado, y decir las pala 
bras adecuadas para tener la posi 
bihdad de trabajar A medida que 
vayamos obteniendo ingresos, po¬ 
dremos ir adquiriendo mejoras pa 
ra el submarino, como por ejem 
pío, armamento que nos permita 
hacer frente a otros submarinos B 
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Ten Pin AUey 


Los juegos de bolos no se caracterizan por su 
proliferación en el ámbito de los ordenadores Quizas 
porque es un deporte difícil de trasladar a un 
ordenador aunque en esta ocasión parece que el tema 
va por buen camino Este programa nos permitirá 
disputar partidas y campeonatos de este divertido 
juego en el que la calidad gráfica parece estar a buen 
nivel Lo único que queda por saber es si lograran 
hacer que el programa sea divertido y real 


Jetfighter III 

Dimens onal es la compañía que esta realizando 
este simulador de vuelo en el que podemos 
controlar dos aviones diferentes (un F 22N 
Lightnmg o un F/A 18 Homet) con los que llevar a 
cabo las misiones mas complicadas El programa 
permite la utilización de diferentes resoluciones 
gráficas que van desde 320 por 200 hasta 640 por 
480 logrando en esta ultima una calidad en el 
diseño de los decorados impresionante 
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Kick Off 97 

Fútbol espectáculo 


D a fiebre por el fútbol 
parece que no cesa 
Durante los días 25 y 
26 de febrero tuvimos la oportu 
mdad de ir a Inglaterra a presen 
ciar la presentación de este juego 
deportivo en el que Maxis está tra¬ 
bajando dando los últimos reto¬ 
ques antes de que los usuarios 
puedan disfrutar de él. Una pre¬ 
sentación en la que pudimos com 
probar cómo el espíritu de aquel 
«Kick Offi tan añorado y querido 
por todos que realizara Diño Dini 
hace años, sigue presente con el 


_MAXIS 

Deport ivo 

paso del tiempo Maxis ha sido la 
encargada de dar forma a la ver 
sión de este año, en la que desta 
can algunos aspectos que han si¬ 
do mejorados con respecto a 
anteriores programas 
Por ejemplo, el programa nos 
va a permitir jugar en dos modos 
gráficos, uno en tres dimensiones 
al más puro estilo implantado por 
programas como«FlFA Soccer» o 
«Actúa Soccer», mientras que el 





Les juegos de 
fútbol en tres 
dimensiones 
están 

acaparando el 
mercado, pues 
son los que 
mejor aspecto 
gráfico 
presentan. 


El desarrollo 
del partido será narrado 
por un comentarista, 
para lograr una 
ambientación 
casi perfecta 

otro será en dos dimensiones, 
adoptando una perspectiva zenital 
para ver el desarrollo de la com 
petición (la que siempre ha tenido 
«Kick Off») De modo que cada 
persona podra escoger la que crea 
conveniente Por otro lado han 
trabajado duro para incorporar a 
la base de datos del programa más 
de trescientos equipos y cinco mil 
jugadores de todo el mundo a los 
que se ha dotado de unas rutinas 
de inteligencia artificial nuevas. 


con el objetivo de lograr un mayor 
realismo en su comportamiento en 
el campo A esto hay que añadir, 
por ejemplo, que el desarrollo del 
partido será narrado por un co 
mentarista. para lograr una am 
bientación casi perfecta. 

Y es que en Maxis no han esca 
timado esfuerzos en la realización 
de este programa, del que asegu¬ 
ran es el que mayor ratio de fra 
mes por segundo posee llegando 
a alcanzar la cifra de 60 cuadros 
de animación por segundo en al 
gunas maquinas Esto supone que 
los movimientos de los jugadores 
sean reales y suaves, como pocas 
veces hemos tenido la suerte de 
contemplar. Por ultimo, se han in 
cluido tres tipos de competicio 
nes: amistoso, liga y copa. D 


V 


Krush, Kill Tí Destroy 


Ba¡o este curioso nombre se esconde un programa 
de estrategia en tiempo real en el mas puro estilo de 
Red Alert> en el que tendremos que demostrar 
nuestras habilidades para construir una base y atacar 
a los ovales con el armamento que seamos capaces 
de fabncar El programa realizado por la mítica 
Melboume House contara con gráficos en SVGA 
tanto para la vers on de MS DOS como para Win95 
asi como una banda sonora espectacular 


Need for Speed 2 


Uno de los programas de coches mas esperados 
desde el ya clasico -Grand Pnx 2 > es este Need for 
Speed 2» con el que Electronic Arts pretende dar un 
vuelco a la concepción clasica que tenemos de estos 
juegos En su realización se están empleando las mas 
modernas técnicas de programación como la 
utilización de los coches que van a participar en el 
juego para rodar en video su comportamiento en el 
terreno y ofrecer el máximo realismo al usuario 
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Dark Earth 


De nuevo en la brecha 


j alisto Enteriainment es 

una compañía que a 
I más de uno puede pare 
cer desconocida. Nada más lejos 
de la realidad, pues esta empresa 
formada a comienzos de la pre¬ 
sente década ha realizado algunos 
programas de gran calidad, entre 
los que podemos destacar títulos 
como «Fury of the Fumes» -se 
gunda parte del exitoso «Tiny Sk 
weeks»- o «Al Unser Jr. Arcade 
Racing», uno de los primeros jue- 


KALISTO 
_Aventura 

gos en aparecer para Windows 95 
Ahora nos quiere sorprender con 
otro programa de gran calidad en 
el que han invertido más de 2 años 
de trabajo, en el que han estado 
cerca de una veintena de personas 
tras el desarrollo del mismo El 
juego estará ambientado trescien 
tos años después de la actualidad 
tras el desastre originado en nues¬ 



El ambiente 
en el que se 
desarrolla la 
aventura no 
puede ser 
mas tétrico 
del que estas 
imágenes nos 
muestran. 




pues las mutaciones eran frecuen¬ 
tes, y la comida no era precisa¬ 
mente abundante Nosotros vamos 
a lomar el papel de un personaje 
que descubre que es poseedor de 
una enfermedad que le va quitando 
la vida poco a poco de modo que 
tiene que hacer algo para curarse. 

El juego se presenta como es 
lógico, y es algo que se desprende 
del título del mismo, en un am¬ 
biente tétrico por prácticamente la 
totalidad del temtono por el que 
nos movemos. Hecho al que con¬ 
tribuyen los espectaculares gráfi¬ 
cos realizados por los diseñado¬ 
res, que liaran uso de técnicas de 
luces y sombras a la perfección. B 



tro planeta por la caída indiscrimi 
nada de una sene de meteoritos 
que acabaron con la mayor parte 
de las formas de vida de nuestro 
planeta, incluyendo a los huma 
nos. de los que únicamente sobre¬ 
vivieron el 1,4 por ciento Las 
gentes se organizaron en pequeñas 
ciudades llamadas satélites, en las 
que sobrevivían como podían. 


En el programa han 
invertido más de 2 años 
de trabajo, con cerca de 
una veintena de personas 
tras el desarrollo 




Power Rangers 


Dinamic Multimedia esta a punto de lanzar al 
mercado si no lo ha hecho ya el juego de 
ordenador basado en los famosos Power Rangers 
Desarrollado por un grupo de programación 
extranjero Diñarme se encarga de distnbuirlo en 
nuestro país por los canales hab tuales El juego es 
un arcade multmivel en el que podemos controlar a 
todos y cada uno de ios componentes del grupo en 
su lucha contra el mal 
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LA CALIDAD A TU ALCANCE 


18.900 

Tarifa anual sin límite de tiempo 

• Velocidad? ...sin comentarios, 34 Mbps 


• Para tus dudas el soporte Jet atiende 365 días/año 

• Si no quedas satisfecho te devolvemos el dinero 


EL MUNDO 26 de Enero de 1997 

“Uno de los proveedores mas interesantes de los 

existentes en España" 

Lo que opinan los usuarios: “Satisfechos rápido y 
buen servicio” 

TIEMPO 20 de Enero de 1997 
“Uno de los proveedores mas rápidos y fiables del 
mercado español y que da acceso a todas las 
posibilidades de Internet” 

SUPER NET MAGAZINE Enero 1997 

'Se les puede considerar pioneros en el sector de 

proveedores de servicios para la Red". 


NEWS BOOK TAI Octubre 1996 

“El primero en velocidad de transferencia (kb/seg )”. 

MUY ESPECIAL n° 28, Invierno 1996 (Monográfico 
de MUY INTERESANTE) 

“Uno de los mejores y mas fiables proveedores de 
Internet” 

PC ACTUAL Junio 1996 

“A la velocidad del rayo La conexión de JET es la mas 
rapida de la que hemos probado en el Laboratorio de 
PC ACTUAL ya que obtiene unos radios de transfe¬ 
rencia en FTP’s y unas velocidades de carga de 
paginas realmente asombrosos 


Acceso a través de 

ínfoVía 


902 345 345 


Internet http://www.jet. 
Infovia http://jet.inf 
comercial@jet.es 
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MDK 

ESPECIFICACIONES TECNICAS 


RAM 

La revolución 

16 Megas (32 Megas rec.) 

Espacio en disco 


: ' 'egas (100 Megas rec.) 

La espera ha llegado a su fin. El 

CPU 

Pentium 90 (Pentium 166 rec) 

grupo de programación liderado por 

Tarjeta gráfica 

SVGA PCI (2 Megas de memona rec.) 

David Perry ha concluido el trabajo 

* 

Tarjeta de sonido 

SoundBlaster Rdand Ad Lib Gravis Ultra. 

de los últimos años, ofreciendo al 

Sistema Operativo 

MS DOS 5 0 (Wi, dows 95 rec) 

usuario el arcade más avanzado de 

VALORACIÓN 

^ - ^ 

cuantos se han realizado. Incluso 


podríamos decir por sus 

SHINY 

características, que se trata de un 

ENTERTAINMENT 

Arcade 

programa adelantado a su tiempo. 




1 Daime Bono 


Q quellos de nosotros 
que debido a su profe¬ 
sión o simplemente a 
su afición por la informática si¬ 
guen de cerca la evolución de al 
gunos programas, estarán con no¬ 
sotros que «MDK» ha sido uno 
de los juegos a los que se le ha de 
dicado mas tiempo en los últimos 
anos. Desde que comenzaran a 
ofrecerse las primeras imágenes 
en revistas y se divulgaran sus 
primeros datos, hace ahora algo 
menos de un año, todos hemos 
estado pendientes de comprobar 
si aquello que prometían los chi 
eos de Shiny Entertainment se 
podía convertir en realidad o no. 
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El inicio de cada 
fase nos ofrece 
esta escalofriante 
secuencia de 
"aterrizaje". 


Nuestro personaje tiene que 
enfrentarse a multitud de enemigos, 
como las naves de la imagen. 

Pues bien, el tiempo ha pasado, y 
ya contamos con la primera copia 
de «MDK» para review, que ha 
confirmado plenamente las ex 
pectativas que habíamos puesto 
en él 

Diferente al resto 

Todo en «MDK» es diferente al 
resto de programas que hemos te¬ 
nido la suerte de comentar hasta 
el momento Para empezar, no 
cuenta con secuencias de anima 
cion introductoras, de las que ha¬ 
cen gala prácticamente la totali¬ 
dad de juegos que aparecen en la 
actualidad Esto es así porque en 
Shiny han pensado no sin razón, 
que al usuario que se compra un 
programa lo que menos le apete¬ 
ce es pasarse parte del tiempo de 
juego mirando la pantalla del or 
denador sin hacer nada mas De 
modo, que han suprimido dichas 
secuencias, y en su lugar han ín 
traducido mas “juego’'; por decir 
lo de alguna forma que es lo que 
al fin y al cabo desea el usuario 
Sin embargo aquí no terminan 
las sorpresas en «MDK», más 
bien al contrario El programa se 
configura automáticamente al ser 
instalado en el disco duro Tras 
seleccionar la cantidad de espacio 
que podemos otorgar al progra 
ma «MDK» analiza el rendí 
miento y configura la tarjeta de 



El programa se configura 
automáticamente al ser instalado 
en el disco duro 




El paracaídas de Kurt es tan original como espectacular y 
efectivo, pues nos permite salvar grandes desniveles. 



U na de las opciones mas asombro¬ 
sas de «MDK» es el modo "Sni- 
per", es decir poder realizar un zoom 
de gran profundidad permitiendo que 
podamos acabar con un enemigo situa¬ 
do a gran distancia con absoluta preci¬ 
sión Esto se activa pulsando la tecla 
que hayamos definido para ello, y a 
continuación podemos mover el punto 
de mira a nuestro antojo y aumentar o 
reducir el nivel de profundidad con otras 
dos teclas En la parte inferior izquierda 
hay una representación del arma selec 
clonada en ese momento, mientras que 
en la zona superior hay tres ventanas 
que siguen a nuestros proyectiles. 
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La historia según Shiny 



La animación de todo* y cada 
uno de los personajes es 
i-n taimgrrfo Incr e íb le 



video, al igual que la de sonido 
Todo ello de forma sencilla, sin 
que medie participación por par 
te del usuario. Además, com 
prueba si disponemos de un pro¬ 
cesador con tecnología MMX, 
para que el programa pueda 
aprovechar las posibilidades de 
dicha mejora 

Otra característica del progra 
ma es la forma que tiene de co¬ 
menzar cada una de las ocho fa 
ses en las que se divide el 
programa Espectacular es la pa 
labra que mejor define la secuen 
cía en la que nuestro protagonista 
se lanza en picado hacia cada una 
de las naves alienígenas que 



componen el jue¬ 
go, mientras evita 
los disparos pro¬ 
venientes de dicha 
nave, y recoge una 
sene de objetos 
que nos ayudarán 

más adelante. Una_ 

escena que podría 
haber sido una secuencia no ín 
teractiva, pero que en este caso se 
ha vuelto totalmente jugable para 
nuestro goce y disfrute. 

Nuestra opinión 

No podemos más que quitar 
nos el sombrero y postramos an 
te las múltiples excelencias con 
las que cuenta el pro 
grama en todos los 
sentidos Para empe 
zar, uno de los ele¬ 
mentos mejor realiza¬ 
dos es sin duda la 
animación, no solo 
de nuestro protago 
nista sino también 


E l argumento que da pie al progra¬ 
ma, cuenta con elementos tan 
dispares como una invasión alienígena 
o la creación, por parte de un científi¬ 
co de gran talento, de un traje espe¬ 
cial con el que una persona puede de¬ 
rrotar a todo un ejército invasor sin 
apenas despeinarse. Básicamente, es¬ 
te es el argumento con el que nos en¬ 
contramos en «MDK», un argumento 
que tiene su parte de posible realidad 
con una parte que no lo es tanto. Sin 
embargo, no es el elemento más im¬ 
portante del programa, aunque sí la 
base sobre la que se asienta para el 
ulterior desarrollo. Un desarrollo que 
nos enfrentará a ocho niveles que se 
corresponden con otras tantas naves 
alienígenas en las que tenemos que 
recorrer las cuatro secciones en las 
que se divide, de modo que nos en¬ 
contramos con un total de 32 niveles 
de acción, aunque en algunos mo¬ 



mentos tengamos que detenernos y 
observar la zona en la que nos encon¬ 
tramos Un ejemplo es encontrarnos 
con una pantalla semitransparente pe¬ 
ro inmune a nuestros disparos, detras 
de la cual hay enemigos, siendo el úni¬ 
co camino para seguir 
El secreto pasa por encontrar en ia 
parte superior, un pequeño agujero 
por el que podemos colar una grana¬ 
da que acabe con ellos. Asi que en 
«MDK» no tenemos que tener apreta¬ 
do el gatillo en todo momento, sino 
que también hay situaciones en las 
que tenemos que pensar cuál va a ser 
nuestro próximo movimiento 


del resto de personajes que ínter 
vienen en el programa Realizada 
en base a una técnica tan conocí 
da y efectiva como es “Motion 
Capture”, la animación de todos 
y cada uno de los elementos que 
aparecen en el juego es totalmen¬ 
te increíble Desde la secuencia 
de andar y correr de Kurt, hasta 
algunos enemigos cuando se dan 
la vuelta y nos ensenan el culo, 
pasando por las secuencias en las 
que Kurt salta en paracaídas es- 
tan realizadas con total y asom 
brosa perfección Algo que resul¬ 
ta increíble si cabe, si tenemos en 
cuenta la gran cantidad de textu 
ras que maneja el programa, y 


observamos la suavidad con la 
que se desplaza, por ejemplo, la 
camara por la pantalla 
Además de esto también es 
importante destacar el papel del 
sonido dentro del programa Una 
banda sonora inquietante, que 
sube de tono en los momentos 
más impactantes, y que es capaz 
de poner los pelos de punta al 
más tranquilo de entre vosotros. 
Todos estos elementos han dado 
como resultado un programa 
que consigue unas altas cotas de 
adicción Y ello gracias a que aú¬ 
na en un sólo CD-ROM elemen 
tos propios del arcade de la 
aventura y de la estrategia. H 
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Te falta alguna guía natura? 


Ahora tienes la oportunidad de conseguir cualquier título que te falte de las GUIAS PARA OBSERVAR Y CONO¬ 
CER LA NATURALEZA conjuntamente con el número de Natura donde apareció y a un precio muy especial. 





GUIAS PARA OBSERVAR Y CONOCER LA NATURALEZA 



Sí, deseo que me envíen la canti 
dad de l J GUIAS PARA OB¬ 
SERVAR Y CONOCER LA 

NATURALEZA conjuntamente 
con el numero de Natura donde 
aparecieron como indico en el cu 
pon adjunto y según la siguiente 
escala de precios 

• 1 ó 2 números: 350 pta. c/uno 

• 3 a 5 números: 300 pta. c/uno 

• 6 números: 250 pta. c/uno 

(IVA y pastos de envío incluidos 
en cada caso). 

I Oferta válida únicamente para el territorio na¬ 
cional. 

I Para números atrasados no se admiten pedidos 
contra reembolso ni transferencias bancadas. 

■ Vd tiene derecho a acceder a la información que le 
concierne, recopilada en nuestro fichero de datos y 
cancelarla o rectificarla de ser errónea. A través de 
nuestra Empresa podría recibir informaciones comer¬ 
ciales de su interés Si Vd. no desea recibirlas, le roga¬ 
mos nos lo haga saber medrante comunicación escrita 
con todos sus datos personales 


Números atrasados 
Nombre y apellidos 


Dirección 

C.P. 

Población 


Provincia 


Año de nacimiento 

Profesión 


Teléfono 


FORMA DE PAGO 

^Adjunto cheque nominativo a EDICIONES MUNDO NATURA S L. (Suscripciones Natura) 
Giro postal num a EDICIONES MUNDO NATURA S L. Marques de Villamagna 4 
28001 Madrid indicando en el apartado “texto” del giro el concepto del pago 
□Tarjeta VISA nüm. | I I I | I I I | I I I | I I I | 

Fecha de caducidad | I | I j 

Nombre del titular Firma del titular (imprescindible) 


Recorta, copla o fotocopia este cupón y envíalo a 

SUSCRIPCIONES NATURA • Marqués de Villamagna 4 28001 MADRID 








































pantalla abierta 


Theme 


ESPECIFICACION'S TECNICAS 


Hospital 



El 


mejor diagnóstico 


RAM 

8 Megas 16 Megas rec) 
Espacio en disco 
15 Megas (55 Megas rec.) 

CPU 

Pentium 100 (Pentium 150 rec. 
Tarjeta gráfica 
SVGA PCI 
Tarjeta de sonido 
Sound Blasier y compatibles 
Sistema Operativo 
MS-DOS 5 0 (Windows 95 rec) 
Multijugador 

Red IPX Modem. Puerto serie 


BULLFROG 

Estrategia 



Algunas de las situaciones que se dan cada día en un 
hospital pueden llegar a rozar el ridículo más 
espantoso. Sin embargo, estamos seguros que no son 
nada en comparación con lo que nos espera en este 
programa de Bullfrog, en el que la vida de un 
hospital se ha exagerado notablemente, hasta el 
punto de lograr el absurdo más completo. 
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i Oaime Bono 



ue Bullfrog es una 
compañía que se ha ca¬ 
racterizado por unos 
programas cuanto menos origina¬ 
les y divertidos, es algo que nadie 
puede negar Y es que hay varios 
títulos que refuerzan este hecho 
como el aclamado «Theme Park» 
o el más reciente «Gene Wars», 
Programas de sencillos plantea¬ 
mientos además de ser adictivos, 
que han cautivado a medio mun¬ 
do. Tal y como va a suceder a 
buen seguro con este programa 


■ 

























Los primeros pasos 


- 




Tendremos que 
acondicionar el edificio 
para que se convierta en 
un centro de atención 
medica y asi poder 
resolver las divertidas 
situaciones que se nos 
plantean 




Directores del centro 

Nuestra labor en «Theme Hos 
pital» va a consistir en administrar 
un hospital, de modo que tenga¬ 
mos éxito en dos frentes por un 
lado curar a todos los vecinos de 
la zona los cuales tienen una ten 
dencia que podríamos calificar de 
"curiosa' de contraer extrañas en¬ 
fermedades, y por el otro, conse¬ 
guir que las finanzas sean todo lo 
boyantes que podamos Dos obje¬ 
tivos que están relacionados entre 
sí, pues a medida que vayamos 
curando a la gente, obtendremos 
dos cosas. Una, dinero de los pa 
cientes, y dos, prestigio entre la 
comunidad, que nos sirve para 
que nos aprecie y acuda a noso¬ 
tros a solucionar sus problemas Y 
por otro lado, como el dinero es 
necesario para poder construir 
nuestras instalaciones, es vital dis¬ 
poner de una buena cantidad para 
hacer frente a la compra de costo¬ 
sos equipos médicos. 

Por nuestro hospital aparecerán 
todo tipo de pacientes aquejados 
de los mas diversos males Por 
ejemplo, hay casos de invisibili 
dad otros de gigantismo, etc 
También, nos asignan el próximo 
destino una vez que hemos supe 
rado el anterior Eso sí, siempre en 
competencia con otros hospitales 
nvales que pueden ser controlados 
por el ordenador o por otras per 
sonas a través de la red 


Por nuestro hospital aparecerán todo 
tipo de pacientes, aquejados de los más 
diversos males, la gran mayoría de ellos 
originales y divertidos 

mejor lo define Al igual que con 
«Theme Park», todo en el juego 
esta ideado para que el usuario se 
lo pase en grande enfrente de la 
pantalla del ordenador Ya desde 
la secuencia de introducción, que 
comienza en una sala de espera 
con los personajes de «Syndicate 
Wars» y «Dungeon Keeper». B 


Nuestra opinión 

Estamos ante un programa en el 
que divertido es la palabra que 


Deberemos curar a nuestros pacientes, pero también 
tendremos que prestar atención al mantenimiento del 
centro para poder superar los niveles. 


N ada mas comenzar a jugar, nos 
encontramos con un edificio de 
proporciones variables, totalmente va¬ 
cio Nuestra labor pasa por acondi¬ 
cionarlo para que se convierta en un 
centro de atención médica, de modo 
que hay que seguir unos procesos. Lo 
primero, colocar en la entrada una re¬ 
cepción, con una persona encargada 
al efecto A continuación, hay que 
construir una sala para consulta, de 
buen tamaño, de mo¬ 
do que en su interior 
instalemos una mesa, 
una silla y un fichero, 
ademas de contratar al 
médico correspon¬ 
diente que se hará car¬ 
go de la misma. A par¬ 
tir de aquí, hay 
diferentes maneras de 
seguir, pero teniendo siempre presen¬ 
te que hay que colocar unos servicios, 
algunas salas de tratamiento, una sala 
de descanso para los empleados, 
contratar mas personal, incluyendo al¬ 
gunos bedeles que se encarguen de 
mantener limpio el edificio y cuidar las 
maquinas, asi como opcionalmente, 
accesorios como bancos, una máqui¬ 
na de bebidas, plantas o extintores. Si 
el edificio se os queda pequeño, siem¬ 
pre podréis comprar una zona adya¬ 
cente al centro en la que continuar 
realizando más cosas. 
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) pantalla abierta 


ESPECIFICACIONES TECNICAS 


RAM 

8 Megas (16 Megas rec 1 

Espacio en disco 

50 Megas 

CPU 

Pentium 75 

Tarjeta gráfica 
Super VGA 
Tarjeta de sonido 

16 bits 

Sistema Operativo 

Windows 95 



SEGA PC 
Arcade 


Panzer Dragoon 


A toda vela 


Sega es conocida en el 
mundo de las consolas 
por sus juegos de 
excelente calidad y 
perfecto acabado. Sus 
productos han sido 
adaptados al mundo de 
los ordenadores 
compatibles. «Panzer 
Dragoon» es uno de 
estos juegos, con él la 
espera mereció la pena. 




JM Jorge Carbonell 



ajo el amparo de las. 
ultimas innovaciones 
tecnológicas, los jue¬ 
gos diseñados originalmente para 
consolas han podido ser adapta 
dos al entorno PC Solo teniendo 
en cuenta que las primeras son 
unas maquinas especialmente de 
sarrolladas para dar soporte bajo 
las mejores condiciones a todo ti 
po de juegos y que los segundos 


abarcan muchos campos pero no 
con la profundidad que sena reco¬ 
mendable. se entiende el mentó 
de adaptar un programa de esta 
clase de una plataforma a otra 

Solos ante el peligro 

«Panzer Dragoon» es un arca 
de shoot em up que apareció en el 
mercado hace ya bastante tiempo 
en su formato original, tanto que 
la segunda parte del juego causa 
furor entre los adictos al genero. 
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Dispararemos dos tipos de cargas desde los lomos de nuestro dragón. 
Los disparos normales tienen una cadencia alta pero poca potencia. 




' * 


Es habitual que al final de 
una fase nos encontremos 
con un gran enemigo. La 
buena puntería se hace 
imprescindible. 





Siete grandes niveles 


Es un juego en el que el jugador 
debe subirse a lomos de un dra 
gon volador de color azul, que ha 
llegado a sus manos en muy ex 
tranas circunstancias, y disparar a 
las hordas de enemigos que se le 
lanzan encima desde todas las di 
recciones La historia poco impor¬ 
ta en este tipo de programas, sólo 
es importante nuestra puntería con 
el arma y nuestra habilidad para 
esquivar los obstáculos El reco¬ 
rrido del dragón y los lugares por 
los que pasa están prefijados de 
antemano y son siempre los mis¬ 
mos El jugador podra desplazarse 


por toda la pantalla, pero no podrá 
pasar de estos limites impuestos. 
Para limitar esta rigidez al mini 
mo, se incorporó en el juego orí 
ginal la posibilidad de variar la di 
rección en la que se mira con total 
libertad es decir dirigir la mirada 
360 grados en el plano horizontal 
El sistema tiene dificultad, sobre 
iodo cuando los enemigos atacan 
por dos direcciones opuestas H 


Los gráficos se caracterizan por poseer 
un movimiento fluido y bastante espectacular, 
sobre todo los del dragón 


E l juego se compone de 7 niveles de intensa acción, los cua¬ 
les se desarrollarán sobre la superficie del mar, en ciuda¬ 
des, bosques, cuevas, mundos subterráneos La variedad es¬ 
ta mas que asegurada, incluso dentro 
de un mismo nivel, ya que pueden sola¬ 
parse diferentes escenarios dentro de 
una misma fase. 

La posibilidad de escoger la resolución 
gráfica y el nivel de detalle permitirá 
que el juego pueda ser jugado en un 
Pentium 75 dentro de las especifica¬ 
ciones mínimas, a una velocidad bas¬ 
tante aceptable a costa de perder cali 
dad visual, o a maxima resolución, con 
16 bit de color, en ordenadores con 
procesadores Pentium 150 o superiores. Los gráficos se carac¬ 
terizan por poseer un movimiento fluido (sobre todo los movi¬ 
mientos del dragón) y bastante espectacular, Los gráficos tridi¬ 
mensionales formados con polígonos texturizados en alta 
resolución crean una buena sensación de profundidad. 

La banda sonora del juego ha sido compuesta para potenciar la 
acción del juego y emocionar al jugador, por cierto, con bas¬ 
taste éxito. En ningún momento de juego la escucha se hace 
pesada o resulta repetitiva 

«Panzer Dragoon» es un buen juego que proporcionara mu 
chas horas de diversión. Lo malo es que puede llegar a "en 
ganchar" al jugador hasta tal punto que no pueda separarse 
de su ordenador antes de terminarlo 


i 
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i) pantalla abierta 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM 

egas (16 Megas rec.) 

Espacio en disco 

3 Megas 

CPU 

Pentium 75 

Tarjeta gráfica 

Super VGA 

Taijeta de sonido 

16 bits 

Sistema Operativo 

MS-DOS y Windows 95 

Multijugadcr 

Dos jugadores por turi es 

VALCSACIÓN 


INTERPLAY 

Plataformas 



Los tres hermanos 
deben colaborar 
estrechamente para 
superar cada 
pantalla. 


The Lost Vikings 2 

Con más fuerza que nunca 




Los hermanos han vuelto. Quizá nos 
echaban de menos y necesitaban aparecer 
por nuestros monitores de nuevo, o 
simplemente no tenían nada mejor que 
hacer y han querido darse una vuelta. 


La maquina para viajar por el tiempo es el 
principal objetivo de estos simpáticos 
personajes. 




| Jorge Carbonell 

I aleog, Olaf y Ene lle¬ 
van tres años sin saber 
I qué hacer en su aburri¬ 
da aldea Después de las últimas 
trepidantes aventuras (en «Lost 
Vikings»), todo les pareció insus¬ 
tancial e intrascendente, asi que 
decidieron separarse para buscar 
nuevas espectativas con las que 
saciar sus ansias Uno prefirió 
unirse a una banda de mercena¬ 
rios para dedicarse al pillaje, otro 


escogió la vida contemplativa, la 
oración y la búsqueda interior de 
la verdad y el ultimo, opto por la 
tranquila y paciente pesca 
Su antiguo enemigo no olvida. 
Tomator ha vuelto para volverlos 
a secuestrar, como en los viejos 
tiempos Y ellos, como antaño 
han vuelto a escapar quedando 
atrapados en el tiempo en un lu¬ 
gar que no conocen Pero dicen 
que la experiencia ensena y esta 
vez van mejor equipados. Llevan 
la maquina del tiempo, o al menos 
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Nadar, escalar, pelear, 
correr, saltar planear 
o bucear; nada esta 
fuera del alcance de 
los vikingos perdidos 


algunas de sus piezas, nuevas ar 
mas y van preparados para hacer 
nuevas amistades 
Un sable de luz, un poderoso 
escudo y unas zapatillas con co¬ 
hetes incorporados son sus nuevas 
posesiones, a las que seguramente 
sacarán un máximo rendimiento 
Durante el transcurso de la partida 
se encontrarán con Scorch, un 
simpático pero poderoso dragón, 
y con Fang, un agilísimo hombre 
lobo La cooperación entre los 
nuevos compañeros y los herma¬ 
nos se basa en una relación de be¬ 
neficios mutuos los vikingos los 
salvan de su cautiverio, y ellos po¬ 
nen a su disposición todas sus ha 
biliades especiales 
«Lost Vikings 2» es por lo que 
se puede ver hasta ahora un juego 
bastante parecido a la primera 
versión Lógicamente, las modifi¬ 
caciones y añadidos son numero¬ 
sos e incorporan las novedades 
que son necesarias para poder 
vender este producto como algo 


garselos, por ejemplo, a la bruja 
de las primeras zonas de juego El 
objetivo es encontrar la maquina 
del tiempo que está oculta en las 
grutas y pasadizos más ínnacesi- 
bles con ella los vikingos podran 
regresar a su tiempo y a su aldea 
No queremos desvelar ningún 
secreto pero las primeras veces en 
que se utilice, no funcionará bien 
y los personajes serán transporta 
dos a un lugar desconocido, sien¬ 
do necesario que la vuelvan a bus¬ 
car, En total son 31 niveles llenos 
de puzzles que resolver, gráficos 
tridimensionales rendenzados y 
efectos de luz y sombra, como re¬ 
lámpagos o núcleos de niebla 
El aspecto visual ofrecido por 
el juego es notable, destacando so¬ 
bre todas las cosas los movimien¬ 
tos de los personajes, siendo muy 
naturales y fluidos 


El aspecto visual ofrecido por el juego es notable, 
destacando sobre todas las cosas los movimientos 
de los personajes, muy naturales y ñuidos 


nuevo Sigue siendo un programa 
para someter a prueba la inteli 
gencia del jugador una extraña 
mezcla entre un juego de platafor 


mas y un juego de 
estrategia pero sin 
pertenecer por en¬ 
tero a ninguna de 
estas clases El ju¬ 
gador debe mani¬ 
pular los persona¬ 
jes que están a su 
disposición en ca 
da momento, ñor 
malmente los tres 
hermanos y ocasionalmente dos 
vikingos y un personaje invitado, 
para recoger las llaves y los obje¬ 
tos repartidos por la fase y entre- 



Nuestra opinión 

«The Lost Vikings 2» es el títu 
lo de un interesante y adictivo jue¬ 
go La necesidad de desentrañar 
una nueva fase puede hacer que 
las horas de reloj frente al ordena¬ 
dor pasen sin damos cuenta B 
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pantalla 


abierta 


ESPECIFICACIONES TECNICAS 


RAM 

8 Megas (16 Mega rec. 


Little Thingies 

Sencillez y diversión 







■ - - J 




Espacio en disco 

5 Megas (21 Megas rec.) 

CPU 

486 66 (Pentium 1 .) 

Tarjeta gráfica 

SVGA Local bus (SVGA PCI con 2 Mb rec.) 
Tarjeta de sonido 
Compatible con Windows 95 
Sistema Operativo 

Windows 95 



VIACOM/VIRGIN 

Arcade 



Óscar Santos 

\ entro de la cadena de 
televisión MTV perte 

I-1 necíente al grupo Via 

com Beavis y Butt Head son dos 
personajes que gozan de una me¬ 
recida y considerable fama Estos 
dibujos animados creados por Mi 
ke Judge acaparan las cotas de au 
diencia más altas de la televisión 
Fans de dos grandes grupos como 
Metallica y AC/DC saltaron al 
mundo de los ordenadores con la 
aventura «Virtual Stupidity» 

En esta ocasión, el programa en 
el que toman parte es una recopi 
lacion de mim juegos para Win 
dows 95, en los que la sencillez de 
manejo, el humor basto en algu 
nos casos y la adicción son las 
principales características de los 
mismos. En total son siete juegos 
los que están en «Little Thingies», 
cuatro de ellos ya aparecidos en 
su anterior programa y otros tres 



En el juego de la 
casa en demolición 
debemos recoger 
la mayor cantidad 
de cosas, evitando 
la bola de acero y 
los objetos 
pesados que 
lanzan los vecinos 




Beavis & Butt-head Air Guitar 


totalmente nuevos Dentro del pri 
mer grupo encontramos Air Gui- 
tar en el que disponemos de un te¬ 
clado con el que hacer canciones, 
usando como sonidos eructos, gn 
tos de rock o ventosidades Bug 
Justice nos permite matar a algu 
nos bichos que intentan llevarse 
comida del suelo utilizando una 
lupa que refleja los rayos del sol y 
quema a los animales Court Cha¬ 
os es un remake de un clásico co¬ 
mo «Operation Wolf» en el que 
los malos son unos tenistas que 
intentan acceder a la pista que he 
mos cogido, y por último, en 
Hock-a Loogie nos encaramamos 
a lo alto de un edificio para lanzar 
escupitajos a los viandantes que 
pasean por la calle En cuanto a 
los nuevos están Change ít, en el 



que tenemos que cambiar de ca¬ 
dena para evitar que aparezcan 
programas aburridos como docu 
mentales y noticíanos Thank You 
Dnve Thru, en el que nuestros 
amigos trabajan en una hambur 
guesena; y el tercero es Wrec 
kcd cm Ball donde Beavis tira ob¬ 
jetos a Butt Head por una ventana 
que debe recoger, evitando obje 
tos lanzados por los vecinos y una 
bola de acero de demolición D 
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Edición 97 del 

más completo 

catálogo mun- M 

dial de coches en 

CD ROM, 2.000 ' 

fotografías, 400 ^/0k 

locuciones, 1.800 

modelos con 70-000 datos 

técnicos. 


I Las opiniones de 
/ los probadores de 
Autopista, todos 
los datos de los 
i últimos modelos, los 
i resultados de nues¬ 
tro Centro Técnico y 
la comparativa frente a sus mas 
directos rivales 


Mas de 100.000 datos de característi¬ 
cas, precios y equipamientos de los 
1.400 modelos y versiones que se 
comercializan en la actualidad en 
nuestro país. 


Todas las pruebas de la tamporada 
ciclista 96 pueden volver a ser revividas 
en CD-ROM multiplataforma para 
PC-Wlndows y Macintosh. Más de 1.300, 
fotos, locuciones y audiovisuales. 


SñTinrTilí 

Las 5QQ ¡nejares mol 


El mas completo catálogo de 
motos con más de 500 modelos de 
todo el mundo, novedades, diseños 
futuristas, trsnsformaclones..., más 
de 3.000 fotografías, presentacio¬ 
nes audiovisuales y vídeos. 


La más amplia información sobre la 
temporada 96 de Grandes Premios. 

Más de 1.200 fotos, locuciones, 
vídeos oficiales y el “Dream Team”, 
un juego interactivo de manager. 




ss 


IQ 4 ‘ 

v Tf ... . » 11 
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5 y 1 


A LA VENTA EN KIOSCOS SELECCIONADOS, GRANDES SUPERFICIES, LIBRERÍAS V TIENDAS INFORMATICAS 
PARA RECIBIRLO EN SU DOMICILIO SIN RECARGO ALGUNO, LLÁMENOS AL TELÉFONO DE ATENCIÓN AL LECTOR: (91) 347 OI 37 - (93) 488 08 52 (lunes a viernes de 8 a 15 h.) 







































pantalla abierta 


ESPECIFICACIONES TECNICAS 


RAM 

8 Megas (16 Megas rec 

Espacio en disco 

5 Megas (90 Megas rec) 

CPU 

486/100 (Pentium 100 rec) 
Tarjeta gráfica 
SVGA PCI 
Tarjeta de sonido 
ster, Roland. Gravis Ultrasound, Ad 
Sistema Operativo 
MS-DOS 5 0 (Windows 95 rec.) 
Multijugador 

Red IPX, Splt Screen Puerto sene 

valoración 


EID0S 

Deportivo 



Power F1 


Sin complicaciones 



La temporada de Fórmula 1 ya ha comenzado. Y los programas que se aprovechan 
de ello comienzan a aparecer en el mercado, intentando captar el tirón del inicio 
de esta competición. El primero de ellos es «Power Fl», que si bien no alcanza el 
gran nivel de «GP2», sí resulta divertido y entretenido, especialmente para 
aquellos que no desean muchas complicaciones a la hora de jugar. 


Gracias a ser un 
producto oficial, 
disponemos de los 
coches reales. 


1 Jaime Bono 


D a evaluación de un pro¬ 
grama como «Power 
Fl» presenta algunas 
dificultades, pues algunas de las 
afirmaciones que se pueden rea¬ 



lizar de él. pueden ser interpreta 
das de forma equivocada De mo¬ 
do que es importante que todo 
aquello que sigue en las próximas 
lineas está escrito bajo la perspee 
tiva de que el programa de Eidos 
es similar al afamado «Grand Prix 
2», pero que no llega a su altura 
en ningún momento. Algo que por 
otro lado tampoco es difícil, pues 
el juego de Microprose es de lo 
mejor que hemos visto hasta la fe¬ 
cha, y que creemos que no será 
superado fácilmente en un futuro 

Opciones, las justas 

Es importante comenzar desta¬ 
cando que «Power Fl» es un pro¬ 
grama cuyas opciones están bas¬ 


tante limitadas en lo que a confi¬ 
guración del coche y de la carrera 
se refiere Esto es así debido al he 
cho de que se ha intentado lograr 
un acercamiento mayor a lo que 
es un arcade de coches de Fórmu 
la 1, en lugar de un simulador de 
manera mas estricta. De modo, 
que aquellos de vosotros que bus 
queis en estos programas compli 
caciones de este tipo podéis ir ol 
vidando el nombre de este juego 
y rezar para que Mr Crammond 
realice una tercera parte del pro 
grama que le ha dado tanta fama 
«Power Fl» es un programa 
con el que es posible dar comien¬ 
zo a una carrera o participar en el 
mundial a lo largo de los diecisie- 
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Una de las 
características 
principales del 
juego es que 
resulta sencillo 
para novatos 



A lo largo de la carrera tendremos 
que preocuparnos de vigilar el 
nivel de gasolina y el estado de los 
elementos exteriores del coche. 


te circuitos que posee, sin dema¬ 
siadas complicaciones en cuanto 
a configuración del vehículo Y en 
carrera, sólo tenemos que preocu 
pamos por el consumo de com¬ 
bustible y el desgaste de algunos 
elementos del coche que no es 
mucho, y que por otro lado, siem¬ 
pre hace al juego un poco mas in¬ 
teresante pues no se trata única¬ 
mente de dar vueltas al mismo 
circuito una y otra vez, sino tam 
bién de preocuparnos un poco por 
algunas variables que intervienen 
en el desarrollo de la carrera, co¬ 
mo el estado de los neumáticos 

Nuestra opinión 

Una de las opciones que posee 
«Power Fl» y que merece ser des¬ 
tacada por su relativa novedad es 
la posibilidad de que dos personas 
jueguen una partida en el mismo 
ordenador Y decimos relativa no¬ 
vedad porque aunque no es algo 
novedoso, hacia bastante tiempo 
que no teníamos la oportunidad de 
disfrutar de un juego en el que pu¬ 
diéramos jugar a pantalla partida 
(“split screen”), aunque eso sí, a 
costa de sacrificar cierto detalle en 
los gráficos para hacer que el jue- 


Disponemos de la 
posibilidad de que dos 
personas jueguen una 
partida en el mismo 
ordenador 


go sea fluido Por otro lado, seguí 
mos contando con las distintas op 
ciones de red y de juego a través 
de un cable conectado al puerto 
sene, en las que si que se obtienen 
los mejores resultados 
«Power Fl» es un juego que sa 
tisfacera principalmente a aque¬ 


llas personas que gustan de los si¬ 
muladores de Formula 1 pero sin 
necesidad de estudiar complica 
dos manuales que les diga como 
poner a punto un coche para po 
der competir en igualdad de con¬ 
diciones frente al resto de pilotos 
Es decir un juego divertido D 






El cuadro de 
mandos 
(arriba a la 
izquierda) 
aunque es 
simple, 
cumple su 
objetivo de 
informar al 
jugador de 
algunas 
cuestiones de 
le carrera 
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pantalla abierta 


Realms of the Haunting 

Aventura en primera persona 

El engine utilizado por Gremlin para 
la creación de «Normality» ha sido 
perfeccionado y aumentado para 
poder ofrecernos un programa de 
mayor calidad que su antecesor. 

Y la verdad es que así ha sido, pues 
«Realms of the Haunting» lo supera 
con creces con sus cuatro CD-ROM, 
en un juego en el que se 
entremezclan los elementos de 
arcade y aventura. 



ESPECIFICACIONES TECNICAS 


RAM 

8 Megas (16 Megas rec.) 

Espacio en disco 

7 Megas (102 Megas rec.) 

CPU 

486/100 (Pentium 133 rec.) 

Tarjeta gráfica 
VGA (SVGA PCI rec.) 

Tarjeta de sonido 

SoundBlaster, Roland, Gravis Ultrasound 
Sistema Operativo 
MS-DOS 5.0 (Windows 95 rec.) 



GREMLIN 

Arcade/Aventura 



A lo largo del juego nos 
encontraremos muchas sorpresas. 



_i Jaime Bono 

I esde hace unos anos se 
ha venido a llamar pe- 
| lícula interactiva’ a to 
do aquel juego (aquí encontramos 
el componente interactivo) que 
entremezclara secuencias de vi¬ 
deo digital con la acción (y aquí 
está la parte de película) Una 
concepción de la que han hecho 
gala grandes programas como 
«The 7th Guest» o «Under a Ki 
lling Moon» por citar tan sólo un 
par de casos. Sin embargo, no ha 
bían estado tan cerca de alcanzar 


dicha categoría como lo esta este 
programa de Gremlin 

Descenso al infierno 

El juego parte de la muerte del 
padre de nuestro protagonista en 
misteriosas circunstancias Algo 
que no trascendería más allá de la 
pura especulación si no fuera por 
que el padre de Adam Randall (así 
se llama el heroe de turno) era un 
pastor de la iglesia anglicana, en 
cuya parroquia a partir de ese mo¬ 
mento comenzaron a sucederse 
extraños sucesos que derivaron en 
otros de mayor calibre en una casa 


cercana Por si fuera poco, Adam 
está teniendo misteriosas pesadi 
lias en las que un ser le cuenta co 
sas inimaginables acerca de los 
orígenes del mundo y cómo él ju¬ 
gará un papel fundamental en el 
decisivo enfrentamiento entre las 
fuerzas del bien y del mal 
A partir de este momento pode 
mos ir preparándonos porque el 
panorama que se nos viene enci 
ma no tiene desperdicio Ocho 
mundos repletos de seres, trampas 
y puzzles de las más vanadas for¬ 
mas que nos impedirán el paso, 
nos aguardan Sin embargo, tam- 
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Aventura y arcade se dan cita 
en este programa, con el que 
no hay un momento de 
descanso si no queremos 
terminar malparados. 




bien contaremos con la ayuda de 
otros personajes que iremos en 
centrando a lo largo del juego, y 
que se unirán a nosotros con el ob¬ 
jeto de sernos de ayuda en el mo¬ 
mento preciso También es impor¬ 
tante a la hora de jugar atender a 
las secuencias cinemáticas, pues 
nos proporcionan en algunos ca 
sos importantes pistas de lo que 
hay que hacer en el futuro Y es 
que en este programa dichas esce¬ 
nas tienen un significado que va 
mas alia de ser meramente deco 
rativas Si os fijáis, los decorados 
de estas secuencias son los mis¬ 
mos que vemos en el juego, con lo 
que se gana en amblentacion. 

Nuestra opinión 

Dentro del juego podemos dife¬ 
renciar dos elementos que han si 
do llevados a la práctica con desi 
gual suerte El menos afortunado 
ha sido sin duda el video digital. 
Comprimido con una técnica de¬ 
sarrollada por Gremlin para su 


propio uso, la calidad 
que ofrece es poco afor 
tunada salvo que nos si 
tuemos a un par de me¬ 
tros del monitor 
distancia a la que parece 
que las secuencias son 
aceptables Todo lo que 
se aparte de ello, resulta 
en una calidad muy po 
bre. que no se justifica con el he¬ 
cho de disponer de más de dos ho¬ 
ras de secuencias animadas. La 
otra cara del asunto es la gran la 
bor realizada en los decorados 
principalmente pues algunos ene¬ 
migos al acercarse un poco a no 
sotros quedan bastante pixelados. 


perdiendo lógicamente algo de 
detalle Pero sin embargo los es¬ 
cenarios han sido cuidados de una 
forma total hasta el punto de que 
en la mayor resolución que admite 

Las películas 
interactivas no habían 
estado tan cerca de 
alcanzar dicha 
categoría como lo está 
este programa de 
Gremlin 


el programa (640 por 480) no tie¬ 
nen nada que envidiar con otros 
arcades De modo, que en conjun 
to tenemos que el universo por el 
que nos movemos goza de buena 
calidad, máxime si tenemos en 
cuenta la perfecta ambientación 
que han logrado impregnar los 
creadores del programa a cada 
uno de los mundos en los que de 
bemos descubrir el misterio de la 
muerte del padre de Adam gra 
cias a una impactante banda sono¬ 
ra, y unos efectos especiales de 
sonido realmente buenos D 


La unión del arcade y la aventura 




L a mejor forma de introducir al usuario en una 
aventura es conseguir que se sienta real¬ 
mente en la piel del aventurero del que adopta 
su personalidad Algo que se puede conseguir 
de muchas maneras, de las cuales hasta el mo¬ 
mento nos quedamos con la utilizada por Grem 
lin en este programa. No es otra que utilizar un 


r 

/.J 


engine tridimensional que disponga al jugador 
en primera persona, al mas puro estilo de gran¬ 
des arcades como el conocido «Quake» De es¬ 
ta forma, se logra que el jugador se introduzca 
en la piel del personaje y el programa sea lo mas 
parecido posible a lo que se ha venido a llamar 
"película interactiva" 
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pantalla abierta 



ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM 

16 Megas 

Espacio en disco 

20 Megas 

CPU 

Pentium 166 o 200 MMX 

Tarjeta gráfica 

Su r VGA (640 x 480 en 16 bits de color 

Tarjeta de sonido 

16 bits 

Sistema Operativo 

Windows 95 

Multijugador 

Red, modem directo split screen. Internet 





¿Velocidad? ¿Emoción? ¿Riesgo? Pocos no hemos buscado alguno de estos 
ingredientes en algún momento de nuestras vidas. Es algo que nos hace sentir 


UBI SOFT 
Arcade 


unos valientes y valorar todo lo que tenemos. Pero... ¿Qué te parece sentir todo 
eso sin riesgos para la salud y sin moverte de la silla de tu ordenador? 



La sensación de velocidad conseguida es una de las mejores en este 
tipo de juegos. Es una pena que las colisiones y los choques tengan una 
realización un poco más floja. 


_ 1 Jo rge Carbonell 

OD» es un juego de ca 
rreras de coches en el 
que se han aplicado las 
mas recientes tecnologías infor¬ 
máticas Toda su historia transcu¬ 
rre en un planeta remoto en vías 
de extinción llamado lo Un acci¬ 
dente fatal ha producido que un 
virus mortal almacenado en las 
capas interiores de la corteza pía 
netana salga a la superficie po¬ 
niendo en seno peligro cualquier 
vestigio de vida Los habitantes 
humanos del planeta han decidido 
abandonarlo y emigrar a otra co¬ 
lonia, pero las limitadas plazas en 



los transbordadores han converti¬ 
do la huida en una verdadera ca 
rrera de locos Tú eres uno de los 
muchos que se van a quedar en 
tierra Eso significa que probable 
mente morirás en pocos días, pero 
todavía tienes una oportunidad 
Se han organizado una sene de 
carreras para seleccionar a un 
emigrante más, un privilegiado 
que salvara su pellejo sólo por 
conducir su vehículo a toda velo¬ 
cidad y superar a los demás 

Arcade concentrado 

«POD» es, antes que nada, un 
arcade con todas las consecuen 
cías La habilidad los reflejos y la 
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Buen ambiente 


Si no prestamos 
la suficiente 
atención, pronto 
seremos dejados 
atras por los 
otros 
conductores, 
manejados por el 
ordenador 


Todos los coches del juego 
pueden modificarse para que se 
adapten a las características de 
cada jugador. 


destreza del jugador son funda 
mentales para llegar a la meta 
victorioso La rapidez con la que 
se suceden las curvas, los inespe 
rados obstáculos y las vías de ser 
vicio sin salida hacen que nos 
emocionemos hasta límites ínsos 
pechados A pesar de esto, los 
creadores del juego no han queri¬ 
do simplificarlo hasta el punto de 
que pareciese insulso, no, las op¬ 
ciones, las variables que se pue¬ 
den modificar en el automóvil y 
los tipos de competición en las 
que se puede competir son nume 
rosas y muy atractivas 
Las particularidades del auto¬ 


móvil (forma colores y propieda¬ 
des) pueden modificarse por 
completo Se puede competir en 
un circuito cualquiera que quera 
mos conducir con un coche cual 
quiera, aunque también podemos 
escoger que la elección sea alea¬ 
toria en los dos sentidos 
Las competiciones en red, In 
ternet o por conexión directa por 
modem no podían faltar en un 
programa como éste, y las carre 
ras contra reloj tampoco 


MMX para empezar 

MMX es el apellido de este jue¬ 
go Las nuevas posibilidades de 
este procesador permiten que to¬ 
das las características del juego 
destaquen sobre todos sus compe 
tidores No estamos hablando del 
grado de simulación, de la com 
plejidad de los circuitos, ni de la 
posibilidad de crear nuestros pro 
píos vehículos, sino de la excelen 
te calidad gráfica y sonora 30 
imágenes por segundo con 35.000 
colores y un sonido Dolby Su 
rround (sonido envolvente) son 
datos más que suficientes para 
justificar esta afirmación. El mili 
métrico scroll y los impactantes 
escenanos son otras de las virtu 


des de estejuego, que también tie¬ 
ne su versión para aquellos orde¬ 
nadores que dispongan de un pro 
cesador sin esta nueva tecnología 
Y en el futuro, aparecerá otra ver 
sión que usará la capacidad de tar 
jetas como la 3DFX, que sin duda 
ofrecen un mejor ambiente B 


P OD» es un juego que 
consigue crear en el ju¬ 
gador un sinfin de sensacio¬ 
nes, La introducción visuali¬ 
zare sólo en media pantalla 
para que todos 
los usuarios 
puedan disfru¬ 
tar de ella, es 
simplemente 
espectacular El 
efecto de velo¬ 
cidad es bas¬ 
tante bueno La 
música y los 
efectos sono¬ 
ros están a la 
altura de lo que se espera de 
un sonido licenciado por los 
laboratorios Dolby Lo que 
no hemos encontrado del to¬ 
do de nuestro agrado, han si¬ 
do los choques, golpes e im¬ 
pactos, que no poseen todo 
el realismo que esperábamos 
del programa. 



Es mejor no dejarse Influir por los hipnotizantes escenarios, como el de 
la imagen, y no despegar los ojos del asfalto. Cualquier despiste puede 
hacernos perder varias posiciones en la clasificación 
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pantalla abierta 


ESPECIFICACIONES TECNICAS 


RAM 

8 Megas (16 Megas rec.) 


Street Racer 

Peligro al volante 


Espacio en disco 

1 Mega 

CPU 

486/66 (Pentum 133 rec.) 
Tarjeta gráfica 
VGA (SVGA PCI rec ) 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster y compatibles 
Sistema Operativo 
MS-DOS 6.0 (Windows 95 rec.) 



UBI SOFT 
Arcade 



La variedad y complicación de 
cada uno de los circuitos hace 
que «Street Racer» no se haga 
monotono durante las primeras 
horas de juego. 


i Óscar Santos 


D os juegos de carreras 
no volverán a ser lo 
mismo después de 
«Street Racer» Un programa que 
nos trae Ubi Soft para que disfru¬ 
temos de una loca carrera de co 
ches, en la que tanto los vehículos 
como los conductores tienen un 
peligro inherente, y en el que ade¬ 
más, se permite la participación 
de hasta cuatro personas al mismo 
tiempo en el mismo ordenador, 
gracias a un sistema de pantalla 
partida un tanto especial 
Antes de c o menear el juego de 
hemos realizar una sene de elec 
ciones en función de nuestros gus¬ 
tos. Lo primero es seleccionar un 
coche con el que competir Las di 
ferencias entre unos y otros son 
ademas de la fonna, cuatro carac 
terísticas que definen su compor 
tamiento en la pista: aceleración, 
velocidad mantobrabilidad y aga¬ 
rre En función de estos parame 



tros depende, junto con nuestro 
estilo de conducción que pase 
mos mas tiempo en la pista o 
apartados en la cuneta. Sin embar 
go no sólo depende de nuestra ha 
hilidad al volante el éxito en la ca¬ 
rrera También contamos con la 
posibilidad de golpear a los rivales 
en cuatro direcciones, asi como 
parar los ataques que los rivales 
nos propinen A continuación 
también podemos seleccionar la 
pista en la que vamos a correr, y 
el modo de juego, a elegir entre 
practica, carrera, campeonato, co 
pa o head to head Por último y 
debido a las características del 
programa, podemos recoger di¬ 
versos objetus en el transcurso de 



la carrera para lograr mejoras y 
obtener anuas para acabar con los 
ovales. «Street Racen es un juego 
en el que se han cuidado todos los 
aspectos, especialmente en lo que 
se refiere a gráficos y diversión 
Sin embargo, el programa no pue 
de dejar de ser bastante simple en 
todos los aspectos llegando a ser 
incluso un poco aburrido si no 
contamos con nadie con quien 
disfrutar de alguna carrera. Asi, el 
programa dispone de cierto nivel, 
pero no resulta tan entretenido y 
divertido en el modo individual 
como hubiera sido deseable Por 
último destacar que con el pro 
grama se regala un pad de seis bo¬ 
tones en una edición limitada. D 
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No estabas allí cuando TJgli 
fabricó el tam-tam... 



No viviste las primeras impresio¬ 
nes de Gutemberg... 


No oíste las palabras de Bell al 
otro lado de la línea... 



¿Vas a dejar que tu empresa se pierda la más 
extraordinaria revolución de nuestra era? 

Descubre ya Internet de la mano de Ves 
Sistemas. Atrévete a entrar en el segundo 

milenio. 




Esto sí se lo podrás contar a tus nietos... 

Yes Sistemas Informáticos 

Av Diagonal 343 - 1 2 1 a 08037 BARCELONA 
Tel (93) 459 19 20 - Fax (93) 459 10 18 
http //www.ysi es - Infovla - E-mail: info@ysi es 
Internet Local Registry (ILR) en España 


JOlUtH 


(http://www.joined.com) 


La revista electrónica en castellano más jugosa de la 
telaraña global. Te engancharás... 















pantalla abierta 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM 

8 Megas (16 Megas rec.) 

Espacio en disco 

10 Megas 

CPU 

486/33 (Pentium 90 rec.) 

Tarjeta gráfica 

SVGA Local Bus (SVGA PCI rec.) 
Tarjeta de sonido 
Compatibles con Windows 
Sistema Operativo 

Wrdows 31 o superior 



SIRTECH 
Juego de Rol 


Wizardiy Gold 

Sabor a gloria 



Tras unos meses donde los juegos de rol han 
descendido su presencia en el mercado del software 


i Jaime Bono 



s necesario comenzar 
con una aclaración pa 
ra que nadie se llame a 
engano «Wizardry Gold» es una 
versión mejorada del clásico de 
Sirtech «Crusaders of the Dark 
Savan» Es decir, se trata del sép¬ 
timo juego de la saga «Wi 
zardry», que apareciera en su día, 
que ha sido retocado en todos los 
aspectos para aprovechar mejor 
las posibilidades de los ordenado 
res de ultima generación. De mo 
do que esperamos que nadie píen 
se que se trata de una aventura 
nueva Simplemente es el Ultimo 
de la saga mejorado 


de entretenimiento, ahora podemos disfrutar de todo 
un clásico de la industria. Sirtech, en el decimoquinto 
aniversario de la saga, ha realizado la conversión de 
este clásico para los ordenadores de hoy. 



Generación de los 
personajes 

Realizada esta aclaración, po¬ 
demos ver lo que nos ofrece este 
apasionante y completo juego de 
rol para que aquellos de vosotros 
que no conocéis nada de esta se¬ 
rie, podáis haceros una idea de lo 
que nos depara este programa En 
primer lugar tenemos que desta¬ 
car el hecho de que con él, volve¬ 
mos a los juegos en los que teñe 
mos que creamos a los personajes 
partiendo de la nada Es decir 
hay que darles un nombre, una 
clase, una raza, un sexo, comple¬ 
tar sus atributos en función de sus 
cualidades, destacarlos en algu 
ñas habilidades y en sus conocí 
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Memoria 
de un clásico 


E n septiembre de 1981, 
¡os aficionados a los jue¬ 
gos de rol tuvieron la oportu¬ 
nidad de disfrutar con el 
mundo de Proving Grounds 
of the Mad Overlord, el cual 
permitía por primera vez en la 
historia, disfrutar de la aven¬ 
tura en primera persona Los 
escenarios se veían desde el 
punto de vista de los heroes, 
transmitiendo una sensación 
completamente diferente, 
pues hasta la fecha la mayo¬ 
ría de productos se desarro¬ 
llaban en perspectiva aérea 
También supuso otro cambio 
en cuanto en tanto el comba¬ 
te pasaba a ser por turnos 
basados en las habilidades 
de los personajes, en lugar 
de las luchas en tiempo real. 
Luego, vendría ya «Crusa- 
ders of the Dark Savant», 
programa que se ha mejora¬ 
do en este «Wizardry Gold». 


Nuestra opinión 

Básicamente, por lo comentado 
hasta ahora, muchos de vosotros 
podéis haceros una idea de lo que 
nos depara «Wizardry Gold». No 
podemos obviar sin embargo que 
el programa ofrece mucho mas de 
lo que aquí os mencionamos Po¬ 
demos destacar que los diálogos 
son fundamentales a la vez que 
muy abundantes, de modo que es 
imprescindible estar atentos a lo 
que escuchamos, pues nos será de 
vital importancia mas adelante en 
la aventura Por desgracia, el pro¬ 
grama no ha sido traducido al cas¬ 
tellano, con lo que se torna un po¬ 
co más complejo este aspecto. 
También, el programa cuenta con 
un sistema de ayuda "on-line” que 
nos permite hacer consultas D 


Alguno de los personajes 
cuentan con un sentido del 
humor un tanto peculiar 
Atentos a todos los 
diálogos, pues de ellos 
depende en gran medida el 
éxito de nuestra aventura. 


mientas En fin, lo que los aman¬ 
tes del rol hemos realizado duran¬ 
te todo este tiempo, y que en algu¬ 
nas ocasiones hemos añorado, 
pues se nos daba el grupo hecho, 
con lo que estábamos en las ma¬ 
nos del creador del programa. Sin 
embargo, y si queremos ahorrar¬ 
nos algo de tiempo en esta labor, 
podemos escoger alguno de los 
personajes que ya vienen predefi¬ 
nidos en el programa. También es 
posible, por último importar los 
datos de los programas <Bane of 
the Cosmic Forge» y «Crusaders 
of the Dark Savant», en el caso de 
que dispongamos de ello 
Lina vez cumplida esta formali¬ 
dad, y disponiendo de nuestro 
grupo de seis personajes, pode 
mos adentrarnos en el mundo de 
«Wizardry Gold». Un mundo de 
tamaño gigantesco, como manda 
la tradición en los grandes progra¬ 
mas de este tipo Además conta¬ 
mos con la desventaja inicial de 
que no disponemos de un auto 
mapa que vaya generando un pía 
no de las zonas por las que nos 
movemos, aunque es posible de 
sarrollar una habilidad para ello. 


A lo largo del juego nos encontraremos con 
criaturas de todos los tipos, como por ejemplo el 
esqueleto de arriba o el rinoceronte de la izquierda. 


Con la mayoría de personajes que encontramos 
durante la aventura podremos interactuar, bien 
dialogando, o bien luchando 


con posterioridad Otra caracterís 
tica es la gran cantidad de perso 
najes que nos encontraremos a lo 
largo de la aventura, con la mayo¬ 
ría de los cuales podremos mte- 
ractuar, bien dialogando, o bien 
luchando Si la acción escogida es 
la lucha, el combate se desarrolla 
por turnos, en función de las habi¬ 
lidades de cada personaje, asi co¬ 
mo de los rivales El sistema es 


bien sencillo podemos dar a cada 
carácter una orden a realizar uno 
tras otro Una vez hecho con to¬ 
dos, podemos ver el resultado de 
nuestras acciones, asi como de las 
de los enemigos Si todavía hay 
algún personaje vivo, se repite el 
proceso Si ganamos, los miern 
bros supervivientes recibirán pun¬ 
tos de experiencia y en algunas 
ocasiones objetos de importancia. 
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Master of Orion II 

Battle at Antares 

1 ESPECIFICACIONES TECNICAS 

RAM 

8 Megas (16 Megas rec.) 

Espacio en disco 

75 Megas 

CPU 

486 100 (Pentium 100 rec.) 

La conquista del espacio 

Tarjeta gráfica 

SVGA PCI 

Tarjeta de sonido 

Sound Blaste y compatibles 

Sistema Operativo 

MS-DOS 5 0 (Windows 95 rec 

Miitijugador 

Red IPX, Modem Puerto serie 


MICROPROSE 

Estrategia 

* • 


El género de la estrategia goza de buena salud últimamente, como demuestra la 


Ü Óscar Santos 


proliferación de títulos de este tipo en el mercado. Entre ellos, podemos destacar 
la última producción de Microprose hasta la fecha, «Master of Orion II», segunda 
parte de un programa que alcanzó un notable éxito en España. 



Dos pantallas en las que recibimos información de diferente tipo A la izquierda, 
noticias de la galaxia A la derecha, nuestros progresos en la ciencia. 


n a batalla entre las razas 
de Orion y de Antares 
llevo a la victoria a la 
primera de ellas propiciando la 
aparente desaparición de la se¬ 
gunda y sumiendo a la galaxia 
entera en una era de confusión ge 
neralizada Sin embargo esta os¬ 
cura época va a acabar pronto, 
con la apancion de nuevas espe 
cíes que trataran de colonizar los 
sistemas que se quedaron desier 
tos tras la guerra, iniciando un 
nuevo periodo de tiempo en el 
que la búsqueda de la prosperidad 
y la restauración de la tranquili 
dad parece que es la consigna a 
seguir en este momento 
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Let therp be no biood shed m this glonous and beautiful 
day, the first meeting betweén the Klackon and Tnlarian 
Empires' 


otras razas es 
fundamental para 
realizar tratados de 
paz y de comercio. 


Situados dentro de una 
galaxia nuestro objetivo 
será hacer crecer a 
nuestros individuos de 
manera que sean capaces 
de conquistar otros 
planetas 

Ciencia y tecnología 

El objetivo de «Master of Orion 
11 » es llevar a una civilización de 
las 13 con las que cuenta el pro 
grama (podemos además definir 
la nuestra propia) a la conquista 
de la galaxia desarrollando una 
sene de aspectos de la vida de 
cualquier especie Estos aspectos 
son la producción de alimento la 
de ciencia y tecnología, y por ulti 
mo. la de riqueza Situados dentro 
de una galaxia que nosotros mis¬ 
mos podemos definir a nuestro an 
tojo (ver el recuadro para mas in 
formación), tenemos que hacer 
crecer a nuestros individuos de 
modo que sean capaces de desa 
mollar tropas y naves con las cua¬ 
les conquistar el resto de planetas. 
Pero como es logico, no estare¬ 
mos solos en esta aventura, y ten 
dremos que negociar con el resto 
de civilizaciones, hasta el punto 
de ser las relaciones diplomáticas 
una parte fundamental de la vida 



La pantalla de producción es bastante similar a la utilizada 
en "Civilization II", destacando por su funcionalidad 


cuando hemos avanzado un tanto 
en el programa El juego se desa¬ 
rrolla por turnos, en cada uno de 
los cuales podemos realizar las ac¬ 
ciones que estimemos oportunas 
como por ejemplo, mandar una 
nave colonizadora a un planeta, 
mandar construir unos barracones 
para entrenar al ejercito o hablar 
con alguna especie Sin embargo 
estas acciones y otras más, necesi¬ 
tan de una sene de turnos para 
completarse, de modo que tendre 
mos que esperar para lograr los 
objetivos planteados 

Nuestra opinión 

«Master of Orion II» es un juego 
que viene a mejorar y mucho a su 
antecesor, pero que cuenta con un 
pequeño defecto que a mas de uno 
no se le habra escapado Y es que 


se parece demasiado 
al clásico de Micro 
prose «Civilization 
II». El planteamiento 
es el mismo, salvo 
que se cambia la Tie¬ 
rra por el espacio, pe 
ro igualmente teñe 
mos que desarrollar a 
una civilización en 
función de sus carac 
terfsticas y las del terreno, y el 
avance de la tecnología y la cien 
cía sigue siendo imprescindible a 
la hora de crear nuevas unidades 
y edificios Puede que en este pro¬ 
grama se hayan mejorado algunos 
de estos aspectos, haciendo más 
preciso, por ejemplo, el desarrollo 
de las naves espaciales en función 
de los conocimientos de nuestra 
civilización pero en el fondo si¬ 


A l comenzar un juego, tenemos la 
posibilidad de definir la galaxia 
(el mundo en el que nos vamos a mo¬ 
ver) a nuestro gusto en función de 
una serie de características. La prime¬ 
ra de ellas es la dificultad, que dispo¬ 
ne de cinco niveles diferentes para 
que cada uno se enfrente al juego en 
función de sus habilidades. También 
podemos definir el tamaño de la gala¬ 
xia, que viene determinado por el nu¬ 
mero de estrellas que la componen 
cuyo rango oscila entre las 20 y las 72 
estrellas. Es importante tener en cuen¬ 
ta que en galaxias pequeñas las posi 
bilidades de tener contactos con 
otras civilizaciones es mayor que en 
un espacio más grande El siguiente 
parámetro es la edad de la galaxia En 
función de ello podemos encontrar¬ 
nos lugares con más o menos recur 
sos, asi como con mejores o peores 
posibilidades de habitabilidad El nu¬ 
mero de razas es la siguiente caracte¬ 
rística, y oscila entre 2 y 8 (contándo¬ 
nos a nosotros). Tendremos que 
realizar la selección en función del ta¬ 
maño de la galaxia. Todos estos pa¬ 
rámetros completan un gran diseño 


gue siendo lo mismo pero con 
otros gráficos. Quizas por lo leído 
hasta aquí, parezca que el progra 
ma no merece la pena cuando en 
realidad no es así. «Master of 
Orion II» es un juego muy bueno 
que cuenta con la ventaja de que 
saldra traducido al castellano. 
Ademas el programa tiene la po¬ 
sibilidad de jugar en red o vía mó¬ 
dem. ganando muchos enteros D 
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pantalla abierta 


ESPECIFICACIONES TECNICAS 


RAM 

16 Megas 

Espacio en disco 

5 Megas (20 Megas rec.) 

CPU 

Pentium 90 (Pentium 133 rec 

Tarjeta gráfica 

Supe VGA 

Tarjeta de sonido 

Compatible Windov s 
Sistema Operativo 
MS-DOS o Windows 95 



Flying Corps 

Duelo de águilas 



E M PIR E No es fácil experimentar en estos tiempos las sensaciones que sufrían los pilotos 

Simulador bélico 

de aviones de combate de la Primera Guerra Mundial. Sólo los pocos privilegiados 



n ue cuentan entre sus posesiones con uno de estos 
paratos, dignos de un museo, y aquellos que consigan 
na versión de «Flying Corps», el juego de ordenador, 
odrán revivir aquellos tiempos. 


i Jorge Carbonell 


Despegar, como el resto de acciones en 
el juego, requiere del jugador cierta 
habilidad SI no lo hace bien, acabara 
estrellado contra los arboles. 


olar a más de 200 
km/h en una pequeña 
avioneta con un car¬ 
gamento de bombas suficiente 
para destrozar toda una columna 
de blindados es algo bastante fue 
ra de lo normal o por lo menos, a 
nosotros nos lo parece asi No se 
trata de subirse en un caza moder 
no lleno de ayudas electrónicas 
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Los aviones han sido recreados a 
partir de modelos reales, fotografías 
antiguas y la consulta con expertos en 
aviación de época 


I>l . ‘ ici 
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Caramel ros de vuefo 
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Los posibles ajustes 
del juego lo 
convierten o en un 
sencillo arcade o en 
una complicada 
simulación. 


En algunas misiones es necesario contar con la ayuda de varios hombres de 
escuadra que esperan impacientes nuestras sabias ordenes. 



para el piloto, sino de manipular 
un amasijo de hierro, cable, cartón 
y metal, que produce la inquietan¬ 
te sensación de que la única pro¬ 
tección con la que nos salvaremos 
de morir aplastados contra el sue¬ 
lo sera la que nos proporcione 
nuestra propia piel 

Hombres contra 
hombres 

«Flying Corps» es un simula¬ 
dor de vuelo ambientado en los 
combates aereos de la Primera 
Guerra Mundial que intenta pías 
mar la lucha entre hombres mon 
tados en aparatos que vuelan, y no 
la competencia entre maquinas 
volantes Para conseguir que esta 
pequeña matizacion quede toda 
vía mas clara, se ha intentado do 
tar a los enemigos y compañeros 
de vuelo de cierto grado de inteli¬ 
gencia La reproducción de los 
combates de aquellos tiempos con 
el mayor realismo posible es el 
objetivo buscado a toda costa Los 
aviones han sido creados informá 
ticamente a partir de modelos rea 
les, fotografías antiguas y la con 
sulta con expertos en aviación de 



Todos los escenarios poseen un elevado realismo La alta 
calidad gráfica y la estricta representación informática del 
terreno original son fundamentales para lógralo. 


Personajes de leyenda 


M anfred von Richthofen (el Barón 
Rojo), Eddie Rickenbaker y Al- 
bert Ball medirán sus fuerzas en las 
cuatro campañas incluidas en el jue¬ 
go Estos famosos pilotos participa 
ran con sus respectivos escuadrones 
en las batallas aéreas de 1917 y 1918 
Son vanas horas de juego distribuidas 
en varias docenas de misiones en las 
que habrá que cumplir ciertos objeti¬ 
vos con precisión milimétrica 


época Los escenarios han sido 
producidos a partir de fotografías 
aéreas de archivo y de modernas 
imágenes de satélite También, la 
historia utilizada para ambientar 
las diferentes campañas, los per 
sonajes importantes y el nombre y 
características de las escuadrillas 
más notables han sido respetadas 
en todo lo posible. 

Realismo ante todo 

Los seis aviones en los que se 
puede volar (Nieuport 28, Spad 
XIII, Fokker DrI Triplano, Alba 
tros DIII, Sopwith Camel y SE5a) 
sufren todos los efectos físicos 
que son normales en este tipo de 



construcciones Padecen la acción 
del viento, el peso de las bombas 
la acción de la gravedad sobre el 
piloto y los efectos de torsión, gi 
roscopicos y de estela. Los usua 
nos menos expertos pueden de¬ 
sactivar todas las opciones que 
quieran ademas de convertir sus 
aparatos en invulnerables a los 
disparos y a las colisiones contra 


el suelo A todos los detalles téc¬ 
nicos enumerados hay que sumar 
gráficos y efectos sonoros para 
comprender el realismo del juego 
«Flying Corps» tiene unos gráfi 
eos precisos y bastante detallados 
Los sonidos, son prácticamente 
el ruido del motor y de las ame¬ 
tralladoras, sólo añaden una nota 
de color al conjunto. C 
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pantalla abierta 


ESPECIFICACIONES TECNICAS 


RAM 

8 Megas (16 Megas reo.) 


Blood & Magic 

Unión de dos clásicos 



Espacio en disco 

25 Megas (255 Megas rec.) 

CPU 

486/66 (Pentium 100 rec.) 

Tarjeta gráfica 
VGA (SVGA PCI rec.) 

Tarjeta de sonido 

Sound Blaster, Gravis Ultrasound, Roland 

Sistema Operativo 
MS-DOS 5.0 
Muitijugador 

Red IPX, Módem, Puerto serie 


VALORACIÓN 


INTERPLAY 

Estrategia 




El universo de «Forgotten Realms» cuenta con un programa de estrategia en 
tiempo real realizado por Interplay. Su nombre es «Blood 8 í Magic», y a través de 
un sencillo, en todos los sentidos, interface podemos disputar batallas 
disponiendo de las criaturas típicas de estos mundos, tales como goblins, magos 
y guerreros, entre otros muchos. 


I Óscar Santos 



n el programa «Blood 
& Magic» se unen dos 
de los géneros que han 
corrido diferente suerte en los úl¬ 
timos dos años el rol y la estrate 
gia Dos tipos de programas que 
realmente no son tan diferentes 
pues sus características se entre 
mezclan, de forma que hay oca 
siones en las que se hace difícil 
trazar la distinción de ciertos ele 
mentos de estos juegos De modo 
que no es complicado imaginar lo 
que puede ocurrir cuando se une 
un mundo de rol, cuyo ejemplo 
mas claro es «Forgotten Realms ». 
con la estrategia más clasica en 
tiempo real propia de juegos tan 
conocidos como «Z» 
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Durante el combate, a 
veces hay que 
controlar a las 
unidades por 
separado, debido a 
ciertos problemas con 
la rutina de movimiento 
del programa. 


Cinco mundos 

Sin embargo no podemos dejar 
de mencionar el hecho de que 
Blocd & Magic» no es un juego 
lan trepidante como lo puedan ser 
«Red Alert» o el anteriormente 
mencionado «Z» Realmente, el 
desarrollo es mas tranquilo y pau¬ 
sado en lo que podríamos definir 
como un punto intermedio entre 
un juego en tiempo real como los 
susodichos y uno de estrategia por 
tumos estando muy cercano al ti¬ 
po de desarrollo de «Warcraft II» 

El programa nos invita a com¬ 
pletar un total de 25 misiones de 
forma lineal, que se encuentran 
encuadradas dentro de cinco mun 
dos típicos de «Forgotten 
Realms» Estas misiones única 
mente se pueden realizar en un or¬ 
den establecido de modo que no 
disponemos de ninguna opción de 
juego de misiones sueltas Algo 
que únicamente se logra cuando 
hemos terminado el juego , mo 


El ordenador cuenta 
con ventaja, pues 
produce unidades más 
rápido, mayor número 
de ellas y de mejores 
características 

mentó en el que podemos partici 
par en cualquier escenario, defi- 
mend además a nuestro persona 
je Al comienzo, podemos elegir 
si vamos a participar al lado de las 
fuerzas del bien, o si por el con 
trano nos vamos a unir al mal 

En cuanto al sistema 
de juego, es bastante 
sencillo Proveniente 
de una sene de fuentes 
fluye una energía (ma¬ 
ná) que permite la 
construcción de edifi 
cios, que a su vez po 
sibilitan la creación de 


criaturas En total son 
cinco tipos de cons 
tracciones, de las que 
salen con el paso del 
tiempo un total de 28 
seres diferentes Uno 
de los problemas en 
contrados en este sis¬ 
tema es que los edifi 
cios no podemos 
hacerlos donde quera 
mos, sino en unas lo¬ 
calizaciones predeter 
minadas, que pueden 
estar muy alejadas del 
campamento base D 


Nuestra opinión 


E stamos ante un juego en el que se 
echan en falta algunos detalles, 
como el hecho de poder disputar ba¬ 
tallas sueltas, sin obli¬ 
gación de estar sujetos 
a un orden establecido 
Algo que ya hemos 
mencionado y que se 
soluciona una vez he¬ 
mos acabado el juego, 
pero que aun asi, podía 
haberse evitado. Tam¬ 
bién, encontramos un defecto inhe¬ 
rente a prácticamente la totalidad de 
programas de este estilo que apare¬ 
cen en el mercado las tropas, al mo¬ 
verlas hacia un punto y encontrarse el 
camino bloqueado, no saben por don¬ 
de seguir, llegando a dar rodeos enor¬ 
mes Dos detalles que si bien no revis¬ 
ten mayor importancia, si deslucen en 
algunos momentos el programa, que 
en general posee una calidad notable 
Calidad que viene dada ademas de 
por el hecho de poseer un argumento 
entretenido y curioso, por ser un pro¬ 
grama difícil no de controlar, sino de 
acabar con el enemigo Esto es por 
que el ordenador se puede conside¬ 
rar que cuenta con ventaja pues pro¬ 
duce unidades más rápido, mayor 
numero de ellas y de mejores caracte¬ 
rísticas Asi que preparaos para una 
serie de batallas sin igual, pues seré 
necesaria la perseverancia para aca¬ 
bar cada una de las misiones 
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pantalla abierta 


ESPECIFICACIONES TECNICAS 


RAM 

Megas (16 Megas rec) 

Espacio en disco 

45 Megas 

CPU 

486/66 (Pentium 100 rec) 

Tarjeta gráfica 

SVGA Local Bus 

Tarjeta de sonido 

Sound Blaster y compatibles 

Sistema Operativo 

MS DOS 5 0 /Compatible Windows °5) 



PSYGNOSIS 

Aventura 


City of Lost Children 

Los niños al poder 


En el nuevo mundo 

1 Sí 4 
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siendo secuestrados y 


—■ '■ 11 " M 

llevados a un lugar remoto 

para su explotación. Es 

hora de que se liberen. 





jorge Carfaonell 



1 género de las aventu 
ras todavía sigue sien 
do lo que era hace ya 
mucho tiempo La emoción y las 
ganas por avanzar en la trama si 
guen inmutables por mucho que 
avance la tecnología de creación 
y desarrollo de videojuegos Es al¬ 
go que los aficionados al genero 
han sentido desde siempre y que 
sentirán mientras que la chispa de 
la aventura arda en su interior 
«City of Lost Children» es uno de 
los juegos mas representativos de 


los aparecidos últimamente en es¬ 
te sector Todos sus componentes 
sirven como ejemplo de lo que 
son (o deberían ser) este tipo de 
programas, tanto que sirven para 
entenderlos con solo echarles un 
pequeño vistazo 

Historia profunda 

En un futuro confuso e indus 
trial la sociedad ha degenerado 
hasta límites insospechados La 
gente persiste de la mejor forma 
que puede intentan sobreponerse 
a todas las circunstancias oscuras 
y nefastas que les rodean usando 
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Diferentes puntos de vista 


D ada la dificul¬ 
tad de situar al 
personaje que ma¬ 
neja el jugador en el 
entorno que lo ro¬ 
dea, más que nada 
por la extrañeza de 
los puntos de vista 
escogidos para re¬ 
presentar la imagen en el juego, se han añadido en ciertos lu¬ 
gares puntos de vista secundarios que aportan información adi¬ 
cional que quedaría oculta utilizando sólo una cámara. 


el ingenio que siempre ha carac 
tenzado a la raza humana Si para 
ello deben utilizar todos los me 
dios que están a su alcance, incluí 
das personas y niños inocentes, lo 
haran sin ningún problema 
Krank, un horrible científico 
que vive en una degradada ciudad 
portuaria lucha contra un mal que 
le aqueja desde el comienzo de su 
vida. Su incapacidad para soñar le 
ha convertido en un envejecido y 
amargado personaje que pugna 
por robar los sueños de los niños, 
vitales para su subsistencia Para 
ello, el y sus secuaces, conocidos 
como Cíclopes raptan a los niños 
para llevarlos al inhóspito labora 
tono del maléfico doctor 
One un bonachón y gigantesco 
niño, y Miette, la líder de los cha 
vales del orfanato, han unido sus 
fuerzas (la inteligencia de una y la 
fuerza del otro) para poder esca 
par de todos aquellos que quieren 
aprovecharse de su inocencia 


El aspacto gráfico es 
impecable. Buenos 
escenarios, buenos 
movimientos de los 
personajes. Todo 
muy sobrio y 
detallado. 


El genio y rebeldía de le 
pequeña protagonista no 
tienen desperdicio. Es un 
verdadero terremoto. 


La malvadas 
siameses utilizan a la 
pequeña para que se 
introduzca en los 
comercios de la zona 
para robar la 
recaudación. 


Y es este el momento exacto 
que se refleja en la aventura, el 
juego de ordenador. 


Toque genial 

«City of Lost Children» está 
basada en la película del mismo 
nombre Es una creación de Jean- 
Pierre Jeunet y Marc Caro crea 
dores hace ya unos años de la pe- 


«City of Lost Children» está basado en la película 
del mismo nombre. Es una creación de Jean- 
Fierre Jeunet y Marc Caro, creadores hace ya unos 
años de la película Delicatessen 

licula Delicatessen, conocida por 
su fuerza visual y la profundidad 
de su argumento Marc Caro ha 
intervenido estrechamente en la 
creación del juego de ordenador, 
hecho que se palpa desde el pri¬ 
mer momento en el programa 
Los escenarios, mas de 100 lo¬ 
calizaciones tridimensionales ren- 
denzadas con todo lujo de deta 
lies, muestran a la perfección los 
sentimientos que quieren transmi 
lir sus creadores Creemos que to¬ 
do el aspecto gráfico supera con 
creces las expectativas creadas 
sumerge al jugador en un mundo 
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pantalla abierta 



oscuro, sin esperanza en que la 
salida hacia el bien brilla en la os¬ 
curidad en un punto lejano e mal 
canzable Sin duda si jugáis du 
rante mas de un par de horas y 
sois capaces de concentraros en el 
juego, os olvidaréis de la realidad 
y “saltareis" a esta atrayente e 
inofensiva ficción 
El sonido es una parte funda 
mental del conjunto Ayuda en 
salza y mejora el aspecto visual 
La música, de excelente calidad 


resulta opresiva y acuciante pero 
sin ser machacona Y los diálogos, 
todos traducidos al castellano han 
sido realizados por profesionales 
del doblaje completando el con 
junto con el toque final” que fal 
ta en otros juegos similares 

Nuestra opinión 

Si algo podemos decir sin posi¬ 
bilidad de equivocamos, sin entrar 
en la valoración del juego (some 
tida al gusto personal) es que 
«City of Lost Chil- 
dren» es un juego 
equilibrado Sus com 
ponentes se unen sin 
que ninguno destaque 
sobre los demas para 
crear una aventura ab 
sorbente que promete 
senos momentos de 
diversión B 




Si algo podemos decir sin posibilidad de 
equivocamos, es que «City of Lost Children» es 
un juego equilibrado. Ningún componente 
destaca sobre los demás 
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Instala tus programas a través de Magic Eye y desinstálaios cuando quieras sin que dejen rastro. 

Lograrás tener un disco duro limpio y descargar de basuras los Ficheros de conFiguración, con lo que tu ordenador será mucho más rápido. 
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Si quieres tener tu disco duro libre de 
basuras y ganar en espacio y velocidad, no 
dejes pasar esta oportunidad porque hay 
existencias limitadas. Envíanos tu solicitud 
de suscripción por correo (la tarjeta de la 
derecha no necesita sello) o llámanos de 9h 
a 14,30h. o de 16h a 18,30h a los teléfonos 
(91) 634 84 19 ó 634 72 18. Si te es más 
cómodo, también puedes enviarnos el cupón 
por fax al numero (91) 634 38 72. 


PROMOCION VALIDA HASTA PUBLICACION DE 
OFERTA SUSTITUTiVA. HOBBY PRESS, S.A. 
SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR 
ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISO 
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Y TODO ELLO POR 


11.940 Pesetas 


(12 números X 995 Pesetas) 


• Desmstala programas que al 
instalarse no fueron 
controlados por Magic Eye. 

• Localiza archivos duplicados 

y con toda la información 
(tamaño, fecha, atributos) 
decide si quieres o no 
borrarlos. 

• Encuentra DLLs y DRVs 

inútiles, bórralos y gana 
espacio 

• Recupera archivos borrados 

por error en pocos segundos 

• y muchas utilidades mas 

• Incluye la versión Windows 
3.1x y Windows 93. 

• Software y manual en 
castellano 

AL SUSCRIBIRTE 
0 RENOVAR JU 
SUSCRIPCIÓN 
A ROMANIA POR UN AÑO 

• Te regalamos el programa 
comercial Magic Eye 2 0 
(Windows 3 lx y Windows 95) 
que en las tiendas cuesta 11.000 
pesetas. 

• Recibirás cómodamente por 
correo los próximos 12 números 
de la revista con sus 
correspondientes CD R0MS 

• Te aseguras que aunque se 
agote un numero, tu tienes tu 
ejemplar reservado 

• Los números extras, que son 
mas caros, a ti te costaran 
igual. 






































































































consulta 


y 


divulgación 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM 

8 Megas (16 Megas rec.) 

Espado en disco 

9 Megas 

CPU 

•186/33 (Pentium 100 rec) 

Tarjeta gráfica 

SVGA PCI 

Taijeta de sonido 

Compatible con Windows 95 

Sistema Operativo 

Windows 95 o Windows NT 


Money 97 

El administrador en casa 

Llevar la contabilidad de una familia es una de las tareas más tediosas a las que 
se enfrentan muchos hogares. Una trabajo que puede ser simplificado gracias al 
empleo de este programa de Microsoft, con el que es posible controlar tanto los 
gastos como los ingresos, así como estudiar al detalle todas nuestras finanzas. 


Especial 

Conexión a internet y ¡o ai propio banco 


V41011CIÍI 


MICROSOFT 

Contabilidad 

doméstica 




El programa es capaz de calcular 
los datos necesarios para pedir 
un préstamo al banco. 



_i Jaime Bono 

D a contabilidad es un 
campo que muchos 
pueden pensar que está 
reservado a aquellas personas que 
cuentan con el don de los núme¬ 
ros Pero si contamos con algún 
tipo de ayuda externa que nos per¬ 
mita realizar esa labor, quizas sea 
más sencillo para nosotros Y ese 
es precisamente el objeto de «Mo¬ 
ney 97», un programa con el que 
llevar la contabilidad de un hogar 
es bastante simple, pues única 
mente hay que introducir los da¬ 
tos en el ordenador para que él se 
encargue de realizar todas las ope¬ 
raciones necesarias 

Números 
y más números 

El programa nos presenta des¬ 
de el menú principal una sene de 
opciones que nos facilitarán la vi¬ 
da a la hora de introducir todos los 
datos necesarios Lo pnmero es 
abrir una o vanas cuentas perso¬ 
nalizadas, con nuestros datos co¬ 
rrespondientes a cada una de 


ellas. Una vez creada, podemos 
empezar a realizar las anotaciones 
oportunas Por ejemplo, lo prime 
ro es introducir el saldo actual con 
el que contamos, pues nos servirá 
de punto de partida para la adición 
o resta, según realicemos gastos o 
ingresos Así, por ejemplo, pode 
mos desglosar las cantidades en 
cheques, gastos de la tarjeta de 
crédito, ingresos en metálico 
Todo ello bien identificado para 
conocer la procedencia de cada 
movimiento También podemos 
automatizar una sene de tareas 
que se realicen de una forma pe 
nodica. Así. por ejemplo, el pago 
de las mensualidades de la acade¬ 
mia de ingles es un gasto regular, 
que se realiza siempre en la mis- 



Tendremos actualizadas todas 
nuestras cuentas mensuales 
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ma fecha, o el seguro médico. 
También, podemos llevar contro¬ 
lado todo el tema de inversiones 
que hayamos realizado, como por 
ejemplo la adquisición y venta de 
acciones o de inversiones en m 
mobiliaria. Y de todo ello pode¬ 
mos obtener una serie de gráficas 
e informes en fun 
ción de unos pará 
metros. Así, por 
ejemplo, podemos 
controlar hacia 
quién va nuestro di 
ñero en forma de 
porcentajes, cómo 
tenemos repartido 
el dinero entre in¬ 
versiones, impuestos o hipotecas, 
e incluso podemos personalizar 
nuestros informes de forma que 
nos muestren lo que necesitamos. 

Nuestra opinión 

Estamos ante un programa que 
solucionará la vida a más de una 
familia, tanto por sus capacidades 


prácticamente ilimitadas, como 
por la facilidad de uso de sus nu 
merosas opciones. A ello hay que 
unir la gran ventaja que supone 
que el programa esté completa¬ 
mente traducido al castellano, y 
que cuente con una ayuda on-lme 
que nos muestra una explicación 
clara y concisa de 
lo que tenemos en 
pantalla, para 
orientamos en ca 
so de perdemos 
entre la vorágine 
de cifras y datos 
que se manejan en 
cada momento. 
Conviene destacar 
también, el hecho de que el pro 
grama permite conectarse con 
nuestro banco o caja en el caso de 
que disponga de la opción de con 
sulla a través del módem de nues¬ 
tro estado de la cuenta, lo que sm 
duda agiliza muchos procesos. 
«Money 97» cuenta con una pági 
na Web llamada Money Zonne. I 


Podemos 
automatizar una 
serie de tareas 
que se realícen de 
una forma 
periódica 




Las tablas del programa nos muestras de forma gráfica el estado de 
nuestras cuentas, que podemos definir a nuestra conveniencia. 



Con simple click 
del ratón 
podemos 
movernos por las 
diferentes partes 
que forman este 
programa de 
Microsoft. 


Controlar el estado 
del presupuesto 
familiar es una de 
las opciones que 
más utilizaremos 
en «Money 97». 



Los asistentes 


M 



I oney 97 cuenta 
I con una serie 
de asistentes que nos 
calculan varios datos 
de interés, como pue¬ 
den ser los intereses 
de un préstamo, la 
forma de lograr el 
préstamo más venta¬ 
joso, una hipoteca, 
calcular los ahorros o 
hacerse un plan de ju¬ 
bilación a medida. To¬ 
do ello de forma bas¬ 
tante sencilla, pues se 
nos pide únicamente 
que introduzcamos al¬ 
gunos datos (la mayoría de ellos los conoceremos nosotros, 
¡os que no, es conveniente preguntarlos a un banco), calculan¬ 
do el programa el dato que buscamos. Así, por ejemplo, en el 
caso de la jubilación, se nos pregunta cuánto dinero necesita¬ 
remos (se aplica a la necesidad actual una serie de incrementos 
en función del IPC), a qué edad nos jubilaremos y con qué es¬ 
peranza de vida contamos, entre otros. El programa se encarga 
de calcular dos tipos de planes, uno que permita establecer una 
cuota fija mensual, y otro que sea progresiva, pagando menos 
al principio y más al final. En definitiva, unos asistentes que cum¬ 
plen a la perfección su labor. 
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consulta y divulgación 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM 

8 Megas (16 Megas rec.) 

Espacio en disco 

No necesita 

CPU 

486/100 (Pentium 100 rec) 
Tarjeta gráfica 
SVGA PCI 
Tarjeta de sonido 
Compatible con Windows 95 
Sistema Operativo 
Windows 95 


Pauly Mouse 

Aprendizaje divertido 

Los programas considerados como "edutainment", término anglosajón que viene 
a ser una mezcla entre "educative" -educativo- y "entertainment" 
-entretenimiento-, esto es, educación divertida, proliferan cada vez más. En este 
caso nos encontramos con «Pauly Mouse», gracias al cual los niños pueden 
aprender muchas cosas interesantes sobre el reino animal. 



En cada pantalla podemos encontrar divertidas secuencias De cada animal encontramos información 

animadas, como en este caso el ganso haciendo malabarismos acerca de su vida y algunas curiosidades 


Ósea Santos 

Q l programa toma como 
punto de partida el fu 
turo, en el que la única 
especie que ha quedado viva so 
bre la faz de nuestro planeta son 
los ratones Y han conseguido de¬ 
sarrollar una tecnología lo sufi¬ 
cientemente avanzada como para 
poder viajar en el tiempo como 
quien hoy va de una ciudad a otra 
Y dentro de esta sociedad un tan 
to especial y curiosa, encontra 
mos a Pauly una ratoncita que 
tiene muchas ganas de saber es- 
pecialmente en lo que a la vida de 
los animales que vivieron en el 
Siglo XX se refiere. Por ello se 
traslada a nuestro tiempo para co 
nocer qué especies poblaban la 
Tierra y como vivían 

Recorrido interactivo 

Así, el programa nos permite 
viajar con Pauly a nueve lugares 
distintos de nuestro planeta, en 
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La explicación 
a algunas 
cuestiones 
relacionadas 
con los 
animales las 
podremos 
encontrar en el 
libro de 
información 
con el que 
contamos 


los cuales podemos encontrar va¬ 
rias especies diferentes de anima 
les. cada una de ellas dentro de su 
habitat natural Los lugares son el 
bosque: el bosque tropical ecuato¬ 
rial, la estepa atncana, el desierto 
una playa, las profundidades ma 
ritimas, ambas zonas polares 
Australia y Nueva 
Zelanda y por últi 
mo, una granja de 
hombres Cada uno 
de ellos están repre 
sentados en el moni 
tor por una imagen 
en la que podernos 
ver a diferentes ant 
males Al pulsar con 
el ratón encima de 
cualquiera de ellos, estos cobrarán 
vida para realizar alguna acción 
propia de su naturaleza. De este 
modo, la ballena lanzara su cho¬ 
rro de agua, el tigre intentara co¬ 
merse a una gacela o el mono hara 
alguna de sus habituales gracias 


Al pulsar con el ratón 
encima de cualquier 
animal, cobrarán vida 
para realizar alguna 
acción 



Dentro de la pantalla encontra¬ 
mos cuatro iconos dispuestos en 
cada una de las esquinas de la 
misma Comenzando por la íz 
quierda, y siguiendo hacia la de 
recha y hacia abajo, vemos la cara 
de Pauly que nos lleva a la ayuda 



El ambiente polar 
es una de las 
zonas que 
visitaremos en 
compañía de 
Pauly, en su 
camino en busca 
del saber. 


del programa para que aprenda 
mos cómo manejarlo El segundo 
contiene dos flechas, que sirven 
para pasar de una pantalla a otra 
del programa El tercero es un h 
bro en el que están contenidos los 
animales de la zona en la que nos 
encontramos La información de 
la que disponemos es un dibujo 
del mismo una breve descripción 
y una característica propia, que en 
la mayoría de los casos resultan 
muy curiosas Por último, encon 
tramos la máquina del tiempo con 
la que podemos seleccionar cual 
quier habitat e ir allí sin tener que 
pasar por zonas intermedias. O 




Nuestra opinión 


E ste tipo de programas 
cuentan con un notable 
éxito en prácticamente todo 
el mundo Prueba de ello es 
que la serie de Broderbund 
«Living Books» a pesar de 
contar ya con cierto tiempo 
de presencia en el mercado, 
se sigue vendiendo bastante 
bien. Principalmente esto es 
debido al hecho de que son 
programas con los que los ni 
ños se lo pasan bien al mis¬ 
mo tiempo que aprenden una 
gran cantidad de cosas nue 
vas, casi sin saberlo No hay 
más que ver la cara de algu¬ 
nos cuando uno de los per¬ 
sonajes que hay en pantalla 
realizan alguna gracia De 
modo que «Pauly Mouse» es 
un programa altamente reco 
mendable para los nihos que 
deseen aprender algo sobre 
los animales 
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consulta y 


divulgación 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM 


8 Megas (16 megas rec) 


Espacio en disco 


BicLsport 

El me jor ciclismo 96 


1 Mega 

CPU 

486/50 (Pentium 100 rec) 

Tarjeta gráfica 

SVGA Local Bus (SVGA PCI rec) 

Tarjeta de sonido 

Compatible con Windows 

Sistema Operativo 

Windows 31o Windows 95 



LUIKE 

MOTORPRESS 

Divulgación 


A piñón fijo 



El año 96 fue un año muy interesante en lo que al ciclismo español 
se refiere. Muchas competiciones, muchas carreras y muchos 
sucesos que merecen ser recordados, y nada mejor para ello que 
contar con la ayuda de un CD-ROM como éste de Luike-motorpress. 




1 Jorge Carbonell 



ingun buen aficionado 
al deporte del ciclismo 
que se precie puede 
desaprovechar la oportunidad de 
conseguir una pequeña recopila¬ 
ción de todos los sucesos acaecí 
dos durante el afio pasado Mu 
chas son las editoriales, en forma 
de cualquiera de sus periódicos o 
revistas, las que han lanzado uno 
de estos recordatorios, por lla¬ 
marlos de alguna forma Con el 
paso del tiempo, cuando se quiera 
consultar los logros de un ciclista, 
el desarrollo de una carrera por 
etapas o hasta lo que sucedió du 
rante una etapa concreta, se recu¬ 
rrirá a estos productos 
«El mejor ciclismo 96» es uno 
de los programas multimedia lan 
zados recientemente por Luike 
motorpress. Primero fueron los 
automóviles y las motocicletas las 
sometidas a examen, ahora lo son 
las bicicletas y la temporada 96 
las que se exponen a la lupa de to¬ 
dos los expertos 
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Todo lo ocurrido en el Giro de Italia, y en las otras carreras de la 
temporada, tiene cabida en este completo programa. 


Algunos datos se han unido para formar lo que se ha llamado resumen 
audiovisual: imágenes estáticas y comentarios hablados. 



Es un CD ROM lleno de datos 
sobre las competiciones de la tem¬ 
porada pasada los equipos partí 
cipantes y los corredores que en 
ellos competían Sin duda, cual 
quier producto multimedia media¬ 
namente terminado y con una ca¬ 
lidad simplemente aceptable es 
equiparable a los mejores produc¬ 
tos en formato tradicional (papel) 

Esta es una de las ventajas de este 
programa: la cantidad de informa 
cion puesta al alcance del usuario 
con sólo mover el ratón y hacer 
unas piceas pulsaciones del botón 

La estructuración de los datos, clara y muy 
jerárquica, facilita la navegación a través de las 
secciones que forman el programa 

Buena estructuración 

La estmcturacion de los datos, 
clara y muy jerárquica, facilita la 
navegación a través de las seccio¬ 
nes que forman el programa aun¬ 
que se echa a faltar un mayor nú¬ 
mero de enlaces entre los 
diferentes apartados Una botone¬ 
ra común, que no desapareciese 
en ningún momento y que permi 
tiese que el usuario pudiese saltar 
a su gusto de una sección a otra, 
multiplicar varias veces la poten¬ 
cia del programa y facilidad para 


secciones principales: Equipos y 
Ciclistas, Las Grandes Figuras, 
Todas las Pruebas de la Tem 
perada. Clasificación Mundial, 
Calendario 97 y El Album Histó¬ 
rico de Chico Perez 
Merece la pena destacar espe 
cialmente el análisis pormenoriza¬ 
do que se hace de las grandes 
vueltas ciclistas (el Giro, el Tour 
y la Vuelta) Es interesante dada la 
profundidad del estudio, llegando 
en todos los casos hasta los he 
chos concretos de una etapa, los 
cotillees y las noticias. B 

|_ _I 


Los comentarios de Chico Pérez 


A lo largo 
de todo 
el programa, el 
periodista Chi¬ 
co Pérez, ex¬ 
perto del mun¬ 
do de la bici, 
nos obsequia¬ 
rá con sus co¬ 
mentarios y re¬ 
flexiones mordaces sobre los momentos que pasarán a la 
histona o las situaciones mas interesantes La contra-reloj de 
Ávila en la vuelta, la etapa de Pamplona en el Tour o el doblete 
español en los juegos olímpicos son ocasiones perfectas para 
que nos podamos enterar de lo que ocurrió y por qué ocurrió. 
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Ciro «io Malla 



Chuppucei «fáftado por dos Saeoo, Opofeii y 


CON UN PAR DE MAULLARES 

- CfMini, Faustini y Pamela Anderson Ha 
acto vox popLÉ en este Gro la mística y la 
«osota que la revelación det AKI austra fice 
apicar paro concerirarse en carrera. Esta 
es la versión que CjpoBni hoco de los 
hechos “Yo también me oncertro al estío 
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encontrar cualquier dato. Una ma¬ 
yor cantidad de enlaces hipertexto 
también resultarán extremada¬ 
mente beneficiosos Desde la pan¬ 
talla principal del programa se 



:de pasar a cualquiera de las 
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consulta y divulgación 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM 

8 Megas (16 Megas rec) 

Espaao en disco 

500 Kb (500 Kb mas cada actualización) 

CPU 

436/33 (Pentium 100 rec) 

Tarjeta gráfica 

SVGA PCI 
Tarjeta de sonido 

Compatible con Windows 95 

Sistema Operativo 

Windows 95 o Windows NT 


Cinemama97 

Pasión por el séptimo arte 

Un año más, Microsoft pone a nuestra disposición su enciclopedia del cine, 
actualizada con las nuevas películas, recopilación de algunas más antiguas, así 
como con los nombres propios que han saltado a la fama durante el pasado año. 
Todo ello con la calidad a la que nos tiene acostumbrados la multinacional. 


Especial 



Actualizadle a través de Internet 


vhiomcióii 


MICROSOFT 

Consulta 


1 Jaime Bono 


ño tras año, Microsoft 
nos ofrece la más com 
pleta información 
acerca del mundo del cine cen 
fiándose principalmente en el 
que se realiza en Estados Unidos, 
que es al fin y al cabo del que 
guardan mayor información Stn 
embargo, también se tiene pre¬ 
sente a otros países realizadores 
de buen cine, entre los cuales se 
encuentra España 

Novedades 

Respecto a otras versiones 
«Cinemanía 97> presenta una se¬ 
rie de novedades que hacen del 
producto un programa mejor que 
sus precedentes El primero que 
más llama la atención es la panta 
lia de inicio En ella, se muestran 
cuatro opciones destacadas, junto 
a un listado de géneros del cine y 
otra serie de opciones debajo de 
ellos Las cuatro opciones son 
Team Pick, Celebnty Tours, Fea 
tured Artist y Quiz o’ the Day La 
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La biografía de una actriz tan conocida como Michelle Pfeiffer no podía 
quedarse fuera de un programa tan completo como «Cinemama 97». 


primera, nos muestra una imagen 
de una película, seleccionada por 
alguna razón en especial que el 
propio programa nos desvela pul 
sando en el icono correspondien¬ 
te La segunda nos permite reco 
rrer algunos de los contenidos del 
programa de la mano de algún 
personaje famoso de la industria 
del celuloide alrededor de una se¬ 
rie de conceptos películas, acto 
res... La tercera, nos presenta a un 
personaje importante y la cuarta 
nos hace una pregunta acerca del 
mundo del cine Todas estas op 
ciones cambian cada vez que mi 
ciamos el programa de modo que 
cada día podemos disfrutar de di 
ferentes posibilidades 
En cuanto al resto de opciones, 
como antes destacábamos, están 
divididas en géneros del cine (un 
total de quince), y opciones de na- 



Aqui teneis una parte de los 
ganadores del Oscar de la 
pasada edición 


Gracias a Internet 
podemos actualizar cada 
mes los contenidos del 
programa 


vegación. Entre ellas, está la gale¬ 
ría multimedia See, Hear, Watch; 
una ruleta para que indique de for 
ma aleatoria una sugerencia de la 
enciclopedia; una introducción a 
los contenidos del programa en 
Content Sources; la historia de los 
premios de la Academia, los Oscar 
en Awards o la conexión a Internet 
a través de la opcion Go Online. 



An -«-i r»i - is the leiaiionsmp between the widlh 
and haight of a screan image Viril «<y all aound 
filme until 1963 wsia 1 37 to 1, Which is fo ssj 
slighlly wider then they wsrs tall —a modest As 

rectangle Smce televisión screen size is 1 33 1. vary 
little lost wfen an older movía is shcwn on TV («ee 
scadtmy «porture) (gyen films shot m the fater 
standard 1 bb 1 dor.t cufiar too badly) 

In the 1950s, howevsr, Hollyvvood’s attempt lo lure 
peopls away from their TV sete end beck into 
theaters led to a battle cf screert sizes. begimmg 
wilh Cinemascope, which wje mere than twice as 
wide as it was high 

Today, most films are shol and shcwn m a rstio of 
1 B5 1. sincethis has become Iha nerm, such films 
aie no Icngsr Ihought of as “wide-screen * Our 
hstmgs only cite films in special wide-screen 
processes such es Ihe ones indexed belcw 


El glosario del 
programa recoge 
definiciones tan 
interesantes 
como esta, en la 
que hay verios 
enlaces 
hipertexto, 


Filtros de selección 

En cuanto al contenido del pro¬ 
grama. sigue la linea de siempre 
destacando una vez mas ios filtros 
que podemos utilizar para selec 
cionar los contenidos que real 
mente nos interesan entre la gran 
cantidad de datos que aglutina 
«Cinemama 97» Así, podemos 
seleccionar sólo a las personas 
clasificándolas por su genero país 
o profesión; las películas aten¬ 
diendo al género, protagonistas, 
directores, si han recibido pre 
mios, tienen algún contenido muí 
timedia o el ano de su realización. 

Ademas, tenemos que destacar 
la posibilidad de conectamos a In¬ 
ternet a partir de algunas fichas 
del programa que nos llevara aun 
link donde encontraremos más in 
formación del tema. También po 
demos actualizar mes a mes los 
contenidos del programa m 




flS MovseSffi 

E Facls 

Ron Howard'e The Paper gets a lot of thirigs right 
about working on a newspaper, and one of them is 
how it screws up your personal Me. You get 
cocooned m a tigbt hule crowd of hyperactive 
competilors, and eventually your view of normahty 
begins to blur The phraee Tm on deadline!" 
becomes an excuse for behavior that would 
otherwise lack any justification 
Míchael Keaton is just about perfectly cast in the 
movie as an assistant managing editor who cannot, 
under any circumstances, let a big story wait until 
lomorrow Not even if hrs pregnant wife has been 
waiting for hours in a restauran! with his parents Not 
even if it's costmg thousands of dollars an hour to 
delay a press run Not even if be's not exactly surB 
tbe btg story actually exists in a form that is 
pnntable He gets a strange light in his eyes and 



Nuestra opinión 


E stamos ante un progra 
ma de gran calidad en 
el que únicamente echamos 
en falta dos cosas La prime 
ra es una traducción de los 
textos del programa, que no 
se ha realizado nunca, y que 
pensamos que ya es hora 
que un programa de esta im¬ 
portancia se lance en nues¬ 
tro país en castellano, máxi¬ 
me si tenemos en cuenta la 
existencia de gran cantidad 
de aficionados al séptimo ar 
te Y la segunda falta que no¬ 
tamos es la mayor presencia 
del cine español en el pro¬ 
grama, aunque claro, tenien¬ 
do en cuenta que se ha real! 
zado en los EE UU., no 
podemos esperar otra cosa 
que barran para casa y a los 
demás los dejen de lado 
Dos fallos que si bien no son 
excesivamente importantes 
sí resultaría interesante que 
fueran resueltos para poste¬ 
riores versiones 
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consulta 


y 


divulgación 


ESPECIFICACIONES TECNICAS 


RAM 

4 Megas (8 Megas rec) 


Guia de la 
música clásica 


Espacio en disco 

4 Megas (12 Megas rec) 

CPU 

486/33 (Pentium 120 rec) 

Tarjeta gráfica 

SVGA Local Bus (SVGA PCI rec) 
Tarjeta de sonido 
Compatible con Windows de 16 bits 
Sistema Operativo 

Wndows 31 o supenor 


J 


A 


VALORACION 



ANAYA 

INTERACTIVA 

Divulgación 


Pasión por lo bueno 




Lohengrin: Marcha nupcial 



WABNEJt 

Rirliaid 

-1813 1881) 


una sosegada y melodiosa Match nupcial 
familiar a todo el mundo puesto que « la 
música que generalmente se inteipreta cuando 
una novia llega a la iglcaía La Maicha 
encuentra en forma de jouata v continúa asi 
duiante un ticmpú determinado para daile 
tiempo a las operísticas damas d< honor y a 
los miembros del eoro en re tingre en escena, 
Al final, uno de los persona n. - representantes 
del nial obstruye la enú .»da a la iglesia. Esto 
peí sonaje lecibirá su ju '• castigo en el t 
siguiente. 


La biografía de cade 
uno de los 
compositores nos 
narra sucesos 
interesantes de su 
vida y obra. 


Gracias a este programa destinado a todo tipo de 
públicos, es posible introducirse y ampliar algunos 



conocimientos acerca de la 
música clásica. 
Compositores, obras y un 
completo glosario de 
términos son las principales 
bases sobre las que se 
asienta este programa de 
Anaya Interactiva. 




1 Óscar Santos 


D a «Guía de la Música 
Clasica» es un progra 
ma realizado con la 
versión profesional de Visual Ba¬ 
sic 3 0, y está dividido en seis 
grandes apartados, que iremos 
describiendo de forma general a 
lo largo de las próximas líneas 
Pero antes de entrar en materia, 
cabría destacar un aspecto funda¬ 
mental Se trata del hecho de que 
el programa está pensado princi 
pálmente para aquellas personas 
con un nivel de conocimiento más 
bien bajo, de modo que puedan 
aprender de forma cómoda y sen 
cilla aspectos fundamentales de 
este tipo de música para disfrutar 
de ella de la mejor forma posible. 

Nueve apartados 

La principal opcion dentro del 
programa es la denominada Com¬ 
positores Dentro de ella accede 
mos a la ficha de una sene de 
grandes genios de la música clási¬ 
ca, en forma de fichas con diversa 
información e iconos con los que 
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Los sonidos están grabados 
en formato WAV, 
disponiendo de una 
calidad bastante buena 


saltar a otras partes del programa 
En lo que se refiere a la informa 
ción, encontramos una foto o ima¬ 
gen del mismo, asi como su nom¬ 
bre completo fecha y lugar de 
nacimiento y defunción. Igual 
mente contamos con una pequeña 
introducción acerca de su persona 
y/o su obra En cuanto a los ico¬ 
nos justo al lado de este texto hay 
dos el primero nos lleva a una 
biografía más extensa del mismo, 
mientras que el segundo nos 
muestra en pantalla el total de sus 
obras realizadas mientras vivía 
En la parte inferior de la imagen 
hay otra sene de iconos, que nos 
posibilitan la elección de una me¬ 
lodía para que sea reproducida, 
los controles de reproducción y un 
icono para sacar un listado con to 
dos los compositores, y seleccio 
nar el que deseemos Por ultimo, 
en la parte superior hay una fila de 
símbolos, que nos permiten conec 
tar con otras partes del programa 


El tamaño del 
video es 
pequeño, 
gracias a lo cual 
se ha logrado 
una calidad 
bastante 
aceptable. 


Una opción es la de Obras De 
forma idéntica a la anterior, se 
sustituye el texto general por uno 
descriptivo de la obra que haya¬ 
mos seleccionado a reproducir, un 
poco mas extenso que el anterior 
Otro botón nos lleva a la Cronolo¬ 
gía. representada por un cuadro 
que sigue la linea del tiempo, en 
cuyo interior esta la imagen de ca 
da compositor, cada uno en el año 
en que nació Podemos seleccio¬ 
nar cualquier año para ver en pan 
talla un listado con los hechos 
mas relevantes que sucedieron en 
tonces Por otro lado, en Interpre 
tacion se encuentran listadas las 
207 piezas que han sido seleccio¬ 



nadas para ser reproducidas en el 
programa Este gran listado lo po¬ 
demos acotar mediante determi¬ 
nados filtros, tales como el tipo de 
música compositores o época así 
como realizar su reproducción por 
orden cronológico o de forma 
aleatoria El Indice y Glosario 
cuenta con multitud de términos 
que podemos seleccionar bien di 
rectamente de la lista, o bien reali¬ 
zando una acotación por filtros de 
forma similar a la anterior Por ul¬ 
timo, nos queda la opción de In 
traducción, en la que se nos cuen 
ta la evolución de la música 
clásica, acompañada de canciones 
e imágenes de la época. B 
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Fue «(«nía en 184 &. iitumu anl u muerte 
L> uua 'bm que celebra li victoria en i «toza 
del mffitar austríaco Maiíhall Radet/Jiy xobte los 
rebelde* en «I Mío de la* revolucione*. 1 a 

•ición litro qu< la tensión cnlrc Strauss 
StiviKf liijo aumentase debido a que 
an batidos contralto-, d fccclio Jol u«i 
ll compuso una i.u.j/i.i 

728 abre y cierra la de una mun 
i 1 peí o posee m. i ciún ventral más 

ii. I- obra se h «vellido en c! Mi 
nal utilizado pira cenai el co!i.>.ri> 
el illa de Afio Nuevo. 



La lista de compositores incluye grandes genios de 
la música como Strauss, Chopin, Wagner o Verdi, de 
los que podemos disfrutar de algunas obras. 


Gracias a las conexiones de hipertexto (las palabras 
resaltadas en amarillo), podemos disponer de datos 
de cualquier termino que se encuentre en el programa. 


Nuestra opinión 


U na de las principales 
características, y al mis¬ 
mo tiempo atractivos del pro¬ 
grama, es la inclusión de fi¬ 
cheros musicales con 
fragmentos de algunas pie¬ 
zas de gran importancia Tal 
es el caso de "Guillermo 
Tell" de Rossim, la "Rapsodia 
Húngara" de Liszt o la "Mar¬ 
cha Radetzky" de Strauss I 
Sonidos grabados en forma¬ 
to WAV, disponiendo de una 
calidad bastante buena para 
lo que suele ser habitual en 
este tipo de programas- so¬ 
nido grabado a 22 KHz, 4 bits 
y estéreo, para un total de 
mas de 5 horas de música, 
Pero es que además, el pro¬ 
grama cuenta con seis vide¬ 
os grabados en formato 240 
por 180 pixels, en millones de 
colores, con un sonido sam- 
pleado a 22 KHz, en 16 bits 
pero mono De modo, que 
tanto la calidad del sonido 
como la del vídeo es bastan- 
temejor de lo que estamos 
acostumbrados en otro tipo 
de programas Pero éste su¬ 
pone ser un programa ideal 
para adentrarse en el mundo 
e la música clásica o disfru¬ 
tar de fragmentos de obras 
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a consulta y divulgación 


ESPECIFICACIONES TECNICAS 


RAM 

4 Megas (8 Megas rec.) 

Espado en disco 

5 Megas 

CPU 

486/25 (486/100 rec.) 

Tarjeta gráfica 
SVGA 1 Mega 
Tarjeta de sonido 
Compatible con Windows 
Sistema Operativo 
Windows 51o superior 

VAiritíCIÓK 

ANAYA 

INTERACTIVA 

Creativo 



Anima Cómics 

Superhéroes a domicilio 

Ya no hace falta que los 
más pequeños de la casa 
esperen a que pongan en 
la televisión los capítulos 
de su serie de dibujos 
animados preferida. Con 
los nuevos programas de 
Anaya, las horas de 



diversión están 
garantizadas, y las de 
aventura, también. 




íl Jorge Carbonell 



na de las metas de 
cualquier programa 
dedicado a los usuarios 
más jovenes, aparte de entretener 
es la de ensenar El equilibrio jus¬ 
to entre ambas es tan delicado 
que un útilísimo programa según 
la visión de los expertos educado 
res puede pasar desapercibido y 
ser ignorado por una gran mayo¬ 
ría de niños. El caso contrario 
también es posible un programa 
que demuestre entretener a los 
usuarios puede no aportar nada a 
su educación 


Divertir y divertir 

«Anima Cómics» es una colec¬ 
ción de programas dedicada a ni 
ños con edades superiores a los 5 
años en la que se ha buscado un 
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La mayoría de los objetos, como los personajes, tienen asociada una 
animación; al desplazarlos se reproducirán automáticamente. 


equilibrio entre el entretemmien 
to y las aplicaciones prácticas, si 
no perfecto, por lo menos bastante 
acertado No se pretende que el 
niño aprenda matemáticas, a re¬ 
dactar, ni el funcionamiento de las 
cosas, sino que se acostumbre a 
utilizar el ordenador como ‘ herra 
mienta de trabajo’ mientras se di 
vierte Se podrán crear historias 
animadas con los personajes los 
objetos y los escenarios caracte 
risticos de cada serie de dibujos. 

Peter Paker es Spiderman y 
«Las aventuras de Batman y Ro¬ 
bín” son los nombres de los dos 
productos que han llegado a nues¬ 
tras manos Ambos serán conocí 
dos por su aparición en la televi 
sion y por la sene de cómics que 


lleva varios anos publicándose así 
que los personajes, superheroes o 
villanos no nos resultaran del to¬ 
do desconocidos 

Animaciones 

sencillas 

Las animaciones se forman 
uniendo diferentes escenas en las 
que se podran especificar uno o 
vanos escenarios (dibujos de fon 
do) y tantos personajes u objetos 
como el niño quiera Los objetos 
se mueven por la pantalla, después 
de haber sido seleccionados de la 
paleta correspondiente, despla 
zandolos con el ratón (boton pul¬ 
sado) sobre la zona de trabajo 
Cuando se pulse sobre el boton de 
previsualización, la escena activa 




Batman y Robín 
persiguen al 
loker. Para crear 
esta escena se 
han empleado 
menos de 5 
minutos 



Las animaciones se forman uniendo diferentes 
escenas, formadas por escenarios y personajes 


se reproducirá continuamente y 
los personajes se moverán según 
los deseos del usuario 
Aparte de los objetos predefiní 
dos también se podran dibujar lí¬ 
neas cuadrados circuios o elipses 




con trazos de vanos grosores Las 
texturas multicolores, los sonidos 
y las melodías anaden un toque 
pintoresco a las creaciones 

Los dos programas han sido tra 
ducidos por entero al castellano, 
tanto el texto como los diálogos, 
por lo que es de esperar que no se 
tengan problemas a la hora de 
aprender a utilizarlos Ademas, 
cada uno de ellos incluye un pe¬ 
queño tutonal para explicar los 
fundamentos esenciales 

Nuestra opinión 

Los dos programas de «Anima 
Cómics», “Batman” y “Spider 
man”, prometen vanas horas de 
sencilla diversión, que pueden ser 
todavía más numerosas si son 
compartidos por varios niños o 
por un niño y sus padres. fl 
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consulta 


y 


divulgación 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM 


4 Megas (8 Megas rec) 

Espacio en disco 


AND Route 

Viaje por Europa 



4 Megas 


CPU 

386/33 (486/66 rec) 

Tarjeta gráfica 

SVGA Local bus 

Tarjeta de sonido 

Sound Blaster y compatibles 

Sistema Operativo 

Windows 31 o superior 



AND 

Consulta 



P Óscar Santos 



os encontramos ante un 
programa planificador 
de rutas por carretera, 
con el que es posible calcular di¬ 
ferentes tipos de viajes y visuali¬ 
zarlos en un mapa al detalle, eso 
sí, dentro del viejo continente Pa 
ra ello, debemos introducir el lu¬ 
gar de origen y el lugar de destino, 
momento en el cual el programa 
nos mostrará el mejor itinerario 
posible, asi como, en algunos ca¬ 
sos, rutas alternativas por las que 
circular con nuestro vehículo En 
la lista se nos muestra el nombre 
de la carretera por la que circula 
mos, cuántos kilómetros tenemos 
que recorrer por ella, asi como el 
tiempo estimado a una velocidad 
constante, dentro lógicamente de 
la legalidad vigente. 

Sin embargo, esto no sería na¬ 
da si no pudiéramos introducir al 
programa una sene de puntos in¬ 
termedios de paso, por los que el 


A la hoia de 
planificar una 
ruta, el 

programa nos 
muestra las 
carreteras que 
vamos a tomar. 




programa debe pasar para realizar 
sus cálculos Esto es de vital ím 
portancia a la hora de pasar por al¬ 
gunos pueblos en concreto para 
recoger a alguna persona, comprar 
algún recuerdo típico del lugar o 
simplemente, pasar por allí para 
verlo Para ello, el programa cuen 
ta con una amplia lista de pueblos 
de todos los países europeos en la 
que únicamente echamos en falta 
algunas localidades de pequeño 
tamaño. En pantalla, asimismo, 
disponemos de un mapa sobre el 
que podemos hacer zoom para ver 



Podemos disponer de diversas 
alternativas de ruta para elegir la 
que mas nos convenga 

con mayor claridad las zonas por 
las que nos moveremos Y en una 
ventana, una leyenda con el sigm 
ficado de cada uno de los colores 
y grosores de las lineas del mismo 
que representan a las carreteras, 
que nosotros podemos variar des¬ 
de una pantalla destinada al efec¬ 
to Una importante característica 
del programa es el hecho de que 
en ediciones futuras la compañía 
añadirá nuevos mapas con los que 
podremos obtener una visualiza- 
ción de otros recorridos Sin em¬ 
bargo, esta noticia contrasta con el 
hecho de que la información so¬ 
bre lugares de parada donde pasar 
la noche o simplemente de datos 
culturales sobre las grandes ciuda 
des brillan por su ausencia. B 
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fondo 




el carrro del diablo 


1 luanjo Fernández 


No puede decirse que la simulación de helicópteros de 
combate sea tan prolífica como la de los aviones, estando, 
además, reducida a prácticamente tres modelos, el AH-64 
Apache, que acapara casi todo el estrellato, y el RAH-66 
Comanche y Kamov Ka-50 "Werewolf" o "Hokum" en 
código OTAN, Es por ello grato, comprobar que una firma 
con el prestigio en programas de este tipo como es Digital 
Integraron, acomete la simulación de todo un mito en los 
helicópteros de combate, el «Mil Mi-24 Hmd». 

t 

i 

¡ f 


□ imque la idea del heh 
coptero de combate ya 
estaba bastante desa 
rrollada y a finales de la decada de 
los sesenta son varios los modelos 
que van mas o menos armados, en 
la entonces Unión Soviética no 
existía un helicóptero dedicado 
exclusivamente al combate, con 
tranamente a los EE UU que dis¬ 
ponían, desde hacía aproximada 
mente cinco años del conocido 
modelo Bell Huey Cobra En rea 
lidad, la URSS tardaría muchos 
años (hasta la reciente aparición 
del Mil Mi 28 «Havock» y del 
Kamov Ka 50 «Hokum») en dis¬ 
poner de modelos exclusivos de 
combate porque, como veremos, 
el Mil Mi 24 se desarrolló como 
un modelo mixto 
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e probablemente, hasta la 
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Con la creación del 
«Hind» se consiguió un 
helicóptero de 
combate capaz de 
medirse con un 
"Cobra", y además 
realizar transportes 


Una pareja de helicópteros barre el 



Es en 1970 cuando se produce 
en la URSS un importante cambio 
que afecta a los helicópteros Si 
hasta entonces su misión es fun¬ 
damentalmente prestar apoyo a 
las unidades de primera línea, 
adoptando un rol secundario, la 
nueva doctrina de combate para 
helicópteros establece como dos 
primeras prioridades (de un total 
de ocho): en primer lugar, la des¬ 
trucción de las fuerzas de combate 
enemigas, y en segundo, la des¬ 
trucción de sus suministros y re¬ 
fuerzos (como última prioridad se 
establece la evacuación de heri¬ 
dos) Este radical cambio de filo¬ 
sofía, potencia enormemente el 
uso de helicópteros artillados, pe¬ 
ro los modelos soviéticos al uso 
entonces, son fundamentalmente 
transportes, muy poco preparados 
para el combate Uno de estos mo¬ 
delos, el Mil Mi-8, posee una bue 
na planta motriz y un tamaño me 
dio que le hace idóneo para servir 
de plataforma al primer intento de 
aparato de combate, pero con una 
particularidad lejos de aplicar la 
idea norteamericana del superes 


pecializado “Cobra”, los soviéti¬ 
cos adoptan una solución interme¬ 
dia en la que se mantiene cierta 
capacidad de transporte (tropas, 
material, etc.) pero incrementan¬ 
do notablemente las capacidades 
ofensivas y, sobre todo, las defen¬ 
sivas Elabia nacido el “Hind”, de¬ 
sarrollado por la prestigiosa Ofi 
ciña de Mikhail Mil, el más 
prolífico diseñador ruso de heli¬ 
cópteros, que realizó su primer 
vuelo en 1970 Si bien estas solu¬ 
ciones intermedias no suelen ser 
buenas, pues ocurre que acaban 
fallando en ambos cometidos el 
“Elind” fue la excepción pues re¬ 
sultó un buen helicóptero de ata¬ 
que, capaz de medirse con un 
“Cobra”, y además realizar trans 
portes Este carácter polivalente 


quedaba además de manifiesto en 
las primeras versiones (Hind A, B 
y C), en las que no existían cabi 
ñas independientes artillero pilo¬ 
to, sino una gran cabina similar a 
las existentes en los aparatos de 
transporte Por lo demás, se dotó 
al Mi-24 de unas grandes y carac¬ 
terísticas alas, similares a las que 
ya se venían empleando en el Mil 
Mi-6 artillado, y sobre todo, se 
protegió y blindo notablemente la 
estructura y partes vitales El Mi- 
24 se había convertido en un ver¬ 
dadero helicóptero de combate. 
Versiones posteriores (a partir del 
“Hind D”) corroboraron este he¬ 
cho, dotando al piloto y artillero 
de cabinas independientes, cañón 
en torreta dirigida y otros añadí 
dos, como sensores y designado- 



res, confiriendo al “Hind” el as¬ 
pecto (y la eficacia) de un modelo 
especializado. El resultado final 
fue un gran helicóptero, pesado 
(casi un 30% más que el “Apa 
che”) y muy voluminoso, dotado 
de un gran rotor principal de cinco 
palas, tren retráctil tipo triciclo, 
grandes alas con fuerte diedro ne¬ 
gativo y tres “pods” multicarga en 
cada una y, por último, y como 
elemento diferenciados un com¬ 
partimento interno capaz para un 
máximo de ocho soldados, arma 
mentó o carga general 

El HIND en acción 

La aparición del “Hind” causó 
verdadera sensación en los medios 
militares occidentales, a la gran 
habilidad de los soviéticos para 
preparar algunos aparatos como si 
fueran “de sene” y establecer ré¬ 
cords con ellos, se unión la tradi 
cional tendencia occidental en los 
años de la Guerra Fría de sobre¬ 
estimar las cualidades del enemi 
go Esto hizo que se atribuyeran al 
Mi 24 características extraordina¬ 
rias, la mayoría exageradas y al 
gunas incluso falsas o cuando me 
nos dudosas Lo cierto es que el 
“Hind”, como se ha demostrado al 
final, es un aparato con bastantes 
defectos que, o no fueron descu 
biertos por la Inteligencia occi¬ 
dental o se ignoraron deliberada 
mente, sea cual lúere la causa, la 
realidad es que en tomo al “Hind” 
se formó una aureola casi de le¬ 
yenda que lo ha convertido en un 
mito Ahora que ya casi nada de 
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la ex Union Soviética es secreto y 
todo su material o está en manos 
occidentales o se ha podido estu¬ 
diar a fondo se ha comprobado 
que el “Hind” no es tan maravillo¬ 
so como parecía Por ejemplo, es 
bastante torpe en maniobrabili- 
dad, sobre todo a bajas velocida¬ 
des, hecho que no debería sor¬ 
prender dado su voluminoso y 
pesado porte Además, se ha com¬ 
probado que la famosa dualidad 
de misiones en la práctica no es 
tal, pues en acción o bien no lleva 
tropas o su carga bélica se reduce 
considerablemente, lo que reduce 
su capacidad de “ataque y asalto” 
a “ataque o asalto” 

Otro aspecto interesante es la 
creencia que existía sobre su ele¬ 
vada capacidad de combate aereo 
usando misiles aire-aire, como el 
SA 7 ‘Grail” o el AA 8 “Aphid”. 
Aunque sí parece posible su utili¬ 
zación, su uso no se ha podido 
confirmar no habiéndose visto fo¬ 
tografías del “Hind” en acción con 
misiles aire-aire En su utilización 
más convencional, como helicóp¬ 


tero de combate y se¬ 
gún la doctrina rusa, 
actuaría en formacio¬ 
nes o grupos de tres 
aparatos, donde una 
pareja barre el terreno a 
muy baja cola efectuando conti 
nuos cruces y ligeros cambios de 
altitud en sus trayectorias, míen 
tras que el tercero permanece al 
go más retrasado y elevado, para 
proteger a sus compañeros y ata 
car algún objetivo de oportunidad 
Por encima, por supuesto, una 
sombrilla de cobertura aérea 
El armamento utilizado está 
compuesto, en una inmensa ma¬ 
yoría de los casos, por cuatro con¬ 
tenedores de cohetes y cuatro mi¬ 
siles aire-tierra 


El helicóptero "Mil M¡- 
28 es el inmediato 
sucesor del modelo 
"Mil Mi-24", todo un 
ejempler de combate. 


(AT-2 “Swatter” o AT-6 “Spiral”), 
dos y dos en cada ala, aunque 
también suele sustituirse el conte¬ 
nedor de cohetes interno por con¬ 
tenedores de cañones Más raro 
aunque posible, es el empleo de 
bombas, misión para la que el he¬ 
licóptero no es es el medio mejor 
dotado, siendo normalmente el 
avión de ala fija, capaz de llegar y 
alejarse más rápidamente, el en¬ 


cargado de llevar a 
cabo estas misiones 
A pesar de sus defec¬ 
tos, también es cier¬ 
to que se trata de una 
máquina que impone 
respeto a cualquier 
adversario y se ha 
comportado bien en 
combate Para corro¬ 
borar esto, y respecto a sus dudo¬ 
sas capacidades aire aire, hay que 
reconocer que tuvo un importante 
comportamiento en la guerra Irán 
-Irak, donde los “Hind ’ iraquíes, 
merced a su superioridad artillera, 
abatieron un buen numero de 
“Cobras” iraníes, y se llegó a con¬ 
firmar el dembo de un F-4 Phan 
tom y otro probable 
También han tenido un destaca- 


El «Hind» no puede medirse con su homólogo 
norteamericano siendo superado m capacidad 
de fuego, maniobrabildad y sistemas de defensa 












do, casi protagonista, papel en la 
guerra de Afganistán, donde en 
unas condiciones casi ideales au 
sencia de aviación enemiga y ob 
jetivos poco protegidos, se ha ga 
nado merecidamente una fama de 
destructor Su blindaje, imponen 
te aspecto, pesado armamento y 
su relativa capacidad para desem¬ 
barcar tropas de asalto, le han de 
mostrado ideal para la lucha anti 
guerrilla, donde los “mujaidin” 
afganos le bautizaron con el na 
da cariñoso y muy descriptivo 
apodo de Carro del Diablo”. 

Por ultimo decir que el ‘Hind’ 
fue probablemente, hasta la apa¬ 
rición del ‘Apache’, el mas po 
deroso helicóptero de combate 
del Mundo Sin embargo, no es 
capaz de medirse con su homólo¬ 
go norteamericano, viéndose su¬ 
perado en casi todos los aspectos, 
mamobrabihdad capacidad de 
fuego y sistemas de defensa 


HIND. El programa 

El programa esta estructurado 
al estilo más clasico de los simu 
ladores de combate aereo; tras 
unas secuencias de introducción, 
en este caso no demasiado logra 
das, llegamos a la primera panta 
lia donde se nos plantean cuatro 
posibles alternativas un comien¬ 
zo rápido, en el que directamente, 
y con sólo una ligera aunque ne 
cesaría, noción de utilización y 
manejo de algunas teclas nos lan 
zamos a un desaforado combate 
con multitud de enemigos; una 
pantalla de selección de opcio¬ 
nes, donde podremos configurar 
nuestra simulación, desde sonido, 
detalles del terreno voces dígita 
fizadas, calidad del enemigo mo 
délo de vuelo de nuestro helicop 
tero (fácil o novato estable y 
realista), controles (teclado- 
joystick), etc , lista de pilotos, 
con las clasicas opciones de bo 



rrar, seleccionar renombrar etc 
Y por ultimo opciones de vuelo, 
que nos lleva a otro menú el más 
importante del programa donde 
elegiremos el tipo de misión y el 
escenario, asi como las opciones 
multi jugador Aparte de éstas, 
existe una interesante posibilidad 
con la opcion “ir a’ (go to), que 
se nos presenta en cada pantalla 
Esto nos permite dentro de sus 
submenus, acceder desde cual 
quier situación anterior al vuelo a 
otras pantallas de selección por 
ejemplo para modificar los con 
troles o cambiar la selección del 
piloto sin tener que volver a pa 


Debemos conocer bien los 
controles del helicóptero y los 
sistemas de puntería. 


sar por todas las fases de selec 
cion ya realizadas Este menú “ir 
a’ nos ofrece otras opciones, co¬ 
mo abandonar el programa vi 
sualizar animaciones de combate 
o acceder a unas pantallas de re 
conocimiento de soldados, vehi 
culos, aviones, helicópteros y 
barcos aliados y enemigos, que 
intervienen en la simulación 

Misiones y 
escenarios 



H£LÍL5A 


Sin tener en cuenta el vuelo en 
“comienzo rápido”, básicamente 
hay tres tipos de misión entrena 
miento, individual y campaña, 
que como podrá comprobar cual 
quier aficionado a la simulación 
de combate es lo habitual en es 
tos programas La única peculia 
ndad es que todas las misiones 
están ligadas a alguno de los es¬ 
cenarios disponibles, zona de Sa- 
ratov, Corea del Norte, Afganis¬ 
tán y Kazakstán La primera 
zona de Saratov, muestra un am- 


El "Mil Mi-8" es el helicóptero que 
sirvió de base a «Huid», 
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Virtudes y defectos 



plio terreno alrededor de esta un 
portante base soviética (o rusa) y 
está exclusivamente restringida a 
las misiones de entrenamiento. 
Estas están disponibles en un 
buen numero y se utilizan bási 
camente para practicar con todas 
las características y posibilidades 
del «Hind», desde el manejo bá¬ 
sico, vuelo y navegación, hasta 
el combate (simulado) en condi 
clones de baja visibilidad pasan¬ 
do por entrenamiento en el uso de 
todas las armas, canon, misiles, 
bombas, cohetes, asi como practi 
cas de despliegue de tropas, reco¬ 
gida de heridos o de pilotos derri¬ 
bados en territorio enemigo 
Resultan muy completas e intere 
santes, además, que aparte de ser 
vir de adiestramiento, son bastan¬ 
te entretenidas Las misiones 
individuales lo son de diversos ti 
pos y características y se realiza 
ran de forma independiente, sin 
que lo que hagamos en una influ 
ya en las demas (salvo que nues¬ 
tro piloto resulte muerto) Estas 
misiones están ligadas a los esce 
nanos (excepto Saratov) y hay 
diez por cada escenario, siendo 
sus caractensticas acordes al es¬ 
cenario elegido. La campaña es 
una sucesión de misiones en el 
supuesto de una confrontación en 
el escenano elegido El aliciente 
es que estas misiones tendrán ín- 


En todas las misiones nos 
aparecerá el clásico 
briefing, con instrucciones y 
un buen número de 
información adicional 


cidencia en las siguientes, por lo 
que, a diferencia de las mdividua- 
les,donde podíamos elegir entre 
las diez, aquí la sucesión vendrá 
impuesta. En todas las misiones 
nos aparecerá el clasico bneñing, 
con instrucciones y un buen nú¬ 
mero de información adicional a 
la que accederemos a través de un 
menú propio Nos encontraremos 
con un plan de vuelo completo, 
con puntos de paso objetivos y 
cuantiosa información adicional. 
Tendremos posibilidad de reque- 


E sta simulación del «Mil Mi-24 Hind» es sin duda un pro¬ 
ducto de calidad y son muchas sus virtudes y acier 
tos. En primer lugar, la introducción de la infantería, como 
soldados en movimiento, añade un toque espectacular y 
novedoso, a la vez que muy realista, sobre todo a la hora de 
realizar misiones de despliegue de tropas o evacuación de 
hendos. Siguiendo con el realismo, este está muy logrado 
en cuanto a la envolvente de vuelo, con una muy acertada 
eficacia de los "pedales", muy necesanos a baja veloci¬ 
dad, asi como en el apartado de cabinas absolutamente 
verosímiles, y armas; en este ultimo aspecto hay que hacer 
la salvedad de que en el «Hind» es dudosa la utilización de 
misiles aire-aire y, aunque entre el armamento se contem¬ 
plan, el diseñador ha tenido el buen juicio de no incorporar 
misiones de supresión de helicópteros enemigos 


Muy bien el capitulo de sonido, realista y atractivo, aunque 
en el apartado de gráficos aun siendo muy buenos se po¬ 
drían haber introducido algunas mejoras tratándose de 
combates a ras de tierra, como en las explosiones y cráte¬ 
res que resultan un tanto "planos" 


Por último, la posibilidad de juego por modem y multi juga¬ 
dor, añaden un aliciente mas a los usuarios que puedan dis¬ 
poner de estas opciones 


Sin duda, lo peor es el manual bastante pobre en casi to¬ 
dos sus aspectos y lo que es bastante censurable, con una 
producción española penosa. La tra ucción es una pésima 
transcripción literal del ingles sin correcciones literarias que 
hace que nos encontremos incluso frases sin sentido Ade¬ 
más no existe ninguna adaptación de los conceptos mili¬ 
tares o aeronáuticos a nuestro idioma 
Conceptos como "hombre ala", "bomba de aire combus¬ 
tible" o "aeronave con ala montada", entre otras muchas, 
no son de recibo y desmerecen un producto de gran cali¬ 
dad, realismo y verosimilitud. 


nr información compl de cada 
uno de los puntos de paso mfor 
macion de nuestra Inteligencia 
sobre las defensas enemigas, lo¬ 
calización de los sistemas antiaé¬ 
reos, etc., así como una interesan¬ 
te posibilidad de poder ver una 
“filmación” de las zonas que ten¬ 
dremos que sobrevolar, asi como 


diferentes vistas de nuestros ob 
jetivos o de cualquier punto que 
sea interesante Por último, po 
dremos cambiar según nuestras 
preferencias el armamento de 
nuestro helicóptero dotándole de 
lo que juzguemos mas interesan 
te Todo esto nos puede parecer 
muy completo aunque bastante 
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Deberemos hacer un barrido de 
designación de objetivos, haciendo que 
nuestro artillero (WSO) cambie de planos. 


habitual pero es que además te¬ 
nemos una opcion mas que po¬ 
dríamos denominar “diseñador 
de misiones”. Esta es una potente 
herramienta que nos permitirá 
editar completamente nuestra mi¬ 
sión casi hasta el punto de hacer¬ 
la totalmente distinta Podremos 
modificar las rutas de aproxima 
ción a nuestro objetivo, añadir o 
eliminar puntos de paso, etc y, 
por supuesto, grabar todas estas 
modificaciones Tras todo esto 
solo nos resta emprender el vuelo 
y tratar de realizar con éxito 
nuestra misión 


A diferencia de otras simulaciones, los objetivos 
prioritarios no se indican como tales, con lo que 
deberemos conocer dichos objetivos y atacarlos 



Consejos 
de simulación 

Una vez más, el primer conse 
jo es leer el manual con cierto de¬ 
tenimiento Aunque esta simula 
ción no es en exceso complicada, 
sí es importante controlar bien 
ciertos conceptos Estos son, fun 
damentalmente, los principios 
básicos de vuelo, que para los no 
familiarizados con los controles 
de un helicóptero, le resultarán 
algo extraños si compara con los 
de un avión. También es necesa 
rio controlar, en este caso a la 
perfección, el manejo de los dife 
rentes sistemas de puntería y ad¬ 
quisición, así como tener una 
idea correcta del funcionamiento 
y conveniente utilización de las 
distintas armas disponibles 


COMIENZO Para un comien 
zo acertado y poco traumático, lo 
mejor es no utilizar el tentador 
“comienzo rápido”, pues proba 
blemente hagamos muchas cosas 
sin saber lo que hacemos Para 
comenzar, lo mejor es seleccio¬ 
nar la primera misión de entrena 
miento, vuelo y navegación, utili 
zando la pausa para 
familiarizarnos con los controles 
e instrumentos de cabina con el 
manual delante 
VUELO Y NAVEGACIÓN 
En general el vuelo se hara en el 
entorno de los treinta metros y si¬ 
guiendo trayectorias de oculta¬ 
ción por el terreno Cuando esta 
blezcamos contacto con unidades 
enemigas hay que prestar aten 
ción a nuestra altitud, pues pode 
mos, en algún giro o persecución 


acabar estrellados contra una la¬ 
dera La navegación es sencilla 
siguiendo los puntos de paso, que 
por defecto nos propondrán una 
acertada ruta 

COMBATE Es la parte impor 
tante de todas nuestras misiones 
y la que determinará el éxito o el 
fracaso El combate hay que en 
tablado sabiendo dos cuestiones 
prioritarias: qué unidades tiene el 
enemigo, es decir a que nos en 
frentamos, y cual es el objetivo 
de nuestra misión. Hay que tener 
un rápido conocimiento sobre el 
enemigo, por ejemplo, haciendo 
un barrido de designación de ob¬ 
jetivos. Una vez conozcamos es¬ 


Las imágenes de 
los helicópteros 
que ofrece este 
programa son de 
alta calidad. 


to, haremos una rápida selección. 
Un aspecto importante es que, al 
contrario de otras simulaciones, 
los objetivos prioritarios no nos 
aparecen indicados como tales 

ARMAS Intimamente ligado 
al apartado anterior, es necesario 
conocer la utilidad de cada arma 
y cargar en nuestro aparato las 
necesarias en función de los obje¬ 
tivos a destruir 

COMPAÑEROS En las mi¬ 
siones dispondremos de helicóp¬ 
teros acompañantes 

ARTILLERO (WSO) El arti 
llero “computerizado” realiza 
bien sus funciones y normalmen 
te la opción estará activada B 
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La solución eficaz 
para una gestión á$il 

Ei ordenador robusto pensado 
para resistir largas horas 
de trabajo 


El equipo 
diseñado para 
toda la familia 

Los programas 
multimedia, los deberes, 
las aficiones, los juegos 
de toda la familia, tienen 
en esta potente 
herramienta informática 
su mejor aliado y su 
mayor satisfacción. 



■ Caja Mimtorre con frontal deslizante 

■ Microprocesador INTEL PENTIUM 120 certificado 

■ Placa Tritón 437-VX 256 Cache B P con 2 zócalos DIMM 

■ Controladora integrada, Regulador de voltaje 

■ Disco duro 1,2 Gb IDE 

■ Disquetera 3'5 1 44 Mb Sony 

■ Memoria RAM 16 Mb EDO 

■ Tarjeta gráfica SVGA Trident 9440 
1 Mb ampl 100% compatible VESA 

■ CD ROM 8X 

■ Tarjeta de Sonido S Blaster 16 V E PnP 
(No es versión OEM) 

■ Monitor Goldstar o Samsung 14“ 0,28 MPRII 

■ Teclado Windows 95, altavoces, micrófono y ratón 


HOME MULTIMEDIA 

154.990 

11.588 pta/mes 


109.990 

10.716 pta/me$ 


AMD KS 133 


continuo y 
facilitar 
el uso de los 
programas de 
estión más 
frecuentes. 

■ Caja Mimtorre 

■ Placa 586 Opti Viper PCI 

■ Controladora 
integrada VRM 

■ Disco duro I Gb IDE 

■ Disquetera 3’5 1 44 Mb 

■ Memoria RAM 8 Mb EDO 

■ Tarjeta gráfica 
SVGA PCI I Mb ampl 

■ Monitor 14 0 28, 

Baja radiación 
no entrelazado 

■ Teclado y Ratón 

[ Adquiera su equipo con el Sistema Operativo de 


109.990 

10.716 pta/mes 

MICRO CYRIX 166+ 

114.990 

11.203 pta/mes 


KIT MULTIMEDQ 
Ct ..cuto 

t Tarj«l sonido 16 bit compatible 
+ Allavoces + micrófono 

+19.990 



• Caja Mimtorre con frontal deslizante 

■ Microprocesador INTEL PENTIUM* MMX 166 certificado 

• Placa Tritón 437 VX 256 Cache B P con 2 zócalos DIMM 

• Controladora integrada Regulador de voltaje 

■ Disco duro 1,2 Gb IDE 

■ Disquetera 3'5 I 44 Mb Sony 

■ Memoria RAM 16 Mb EDO 

■ Tarjeta gráfica SVGA S3 Virge 3D 
2 Mb EDO ampl 4 Mb 

■ Monitor Goldstar 14" 0,28 MPRII 

■ CD ROM 8X 

■ Tarjeta de Sonido S Blaster 16 V E PnP (No es versión OEM) 

■ Teclado Windows 95, altavoces micrófono y ratón 

■ Por cortesía de INTEL Rebel Moor Rising y demos MMX 

su elección ya instalado para su mayor comodidad Los S O incluyen 



HOME GAMES 


Acelera todas 
tus emociones 
con la MMX™ 

Tus juegos no volverán 
a ser los mismos gracias 
a los nuevos procesadores con 
la tecnología MMX™ de INTEL. 

Las animaciones en 3D, 
los sonidos y efectos, los vídeos 
y la música en una nueva 
dimensión. 


10 TITULOS = 19 JUEGOS 


el manual, la licencia y sus discos o CD ROM ] 

MANUALES IN CASTELLANO 



■ Descent 

■ Dream Web 

■ Power Game II 
(Pack de 3 juegos) 

• Russian 6 pack 
(Pack de 6 juegos) 

■ Ryder Cap 

• Shanghai II 

■ The Createst 
(Pack de 3 juegos) 

■ The Lost Vikings 

■ Troddlers 

■ Virtuoso 



Llévate este 
paquete 
de juegos 
al comprar 
cualquier 
equipo 

en tu 




AMPLÍA LAS OPCIONES DE TU «TECNOWAVE HOME» 


I 


icroprocesador.es 


| Ampl. Micro de 120 a 133 
. Ampl. Micro de 120 a 150 
I Ampl. Micro de 120 a 166 
i Ampl. Micro de 120 a 200 
I Amol. Micro MMX de 166 a 


+ 7.000 
+1 5.000 
+37 000 
+72.000 
+35.000 


l4 EMORIAS 

, Ampl. de 16 Mb a 32 Mb 

1 Ampl. de 16 Mb a 64 Mb 
i Ampl. de l6Mba 12B Mb 
^PLACAS BASE 

1 Ampl. Placa 430 HX (Tritón III) 

+13 000 
+40.000 
+95.000 

+ 4.500 

m bDlSCOS DUROS 

Ampl. a 1,6 Cb IDE 
| Ampl. a 2 Cb IDE 

L Ampl. a 2,5 Gb IDE 

+ 3.000 
+ 7.000 
+12.000 

¡J0&IBE 

11 


Caja extraible IDE 
Caja extraible SC5I 
m 100 Mb SCSI int. OEM+contr. 

TARJETAS DE SONIDO 
De S.B.16 a S.B. 32 PnP 
+ "Encarta 96" 

De S.B.16 a S.B.AWE 64 PnP 
De S.B.16 a Maxi Sound 64 PnP 

TARJETAS GRAFICAS 
De Trident 9440 a: 

N° 9 FX-Reality 332 
N° 9 FX Reality 772 
S3-Tno 64V+ con MPEG 
S3 Virge 3D 2 Mb 
Matrox Millenium 2 Mb 
Matrox Mystique 2 Mb 
Matrox Mystique 4 Mb 


+ 5.000 
+ 6.000 
+ 22.000 


+ 2.500 
+15.000 
+10 000 


+23.000 
+28.000 
+ 2.000 
+ 6.000 
+28.000 
+18.000 
+27.000 


Ampl. 1 Mb Trident Virge 
Trio 64V+ 

Ampl. 2 Mb Mystique 
Ampl. 2 Mb Millenium 

IMPRESORAS 
HP DeskJet 690 
HP Deskjet 694 
HP Deskjet 820 Cxi 
HP Deskjet 870 Cxl 
HP Laserjet 5L 
Epson Stylus Color 200 
Epson Stylus Color 500 
Láser OKI Page 4W 

MONITORES 
Goldstar 14* Multimedia 
Goldstar 15" 

Goldstar 15" Multimedia 


4.000 
+ 7.500 
+16.000 

+43.990 

+46.990 

+54.990 

+71.990 

+67.990 

+31.990 

+42.990 

+49.990 


+ 4.000 
+ 19.000 
+23.000 


Samsung 15" Cíe 
Samsung 1S Cli 
Goldstar 17“ 

Samsung 17" Cli 
Samsung 17" Clsi 
^SOFTWARE 
MS-DOS 

MS-DOS + Windows 3.11 
Windows 95 Release 2 
Lotus Smartsuite V5 (W95) 
Works 4.0 (W95) 

Voice Type 

Microsoft Home Collection 
OS/2 Warp 4.0 

D-ROM 

Ampl. de BXal2X 
Ampl. de 8Xa 16X 


+24.500 

+34.000 

+ 68.000 

+80.000 

+98.000 

+ 5.100 
+13.990 
+14.300 
+ 7.000 
+ 5.500 
+16.000 
+ 7.500 
+13.990 

+ 4.000 
+ 9.000 


TECLADO 

Teclado Mecánico Win “ 95 
JbcAJAS 
De Minitorre a Sobremesa 
De Mínitorre a Semitorre 
De Minitorre a Torre 


+ 1.000 

+ 4.000 
+ 5.000 
+ 8.000 


f 


Opción 

NTERNET 


! 


Modem 28,8 (OEM; 

+ Conexión Internet full time 

+ 15.000 


Para tus pedidos telefónicos i ^1.V.á.P B 

ESTOS PRECIOS SON VALIOOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO O FIN DE EXISTENCIAS ¥ ANULAN LOS AN ERIORMENTE PUBLICADOS. 
























































Pentium MMX 

El microprocesador INTEL MMX ofrece una mejor 
experiencia multimedia, incorporando un ventila¬ 
dor de rodamiento homologado. Incluye el juego 
Rebel Moon^Rising, en versión MMX, y demos ae 

cesad or. p r 'ni 1 'i — 

Pentium 437 VX (Tritón II) 

Chipset Intel 437-VX , con dos conectores DIMM 
para memoria de 168 conectores, admite hasta 
256Mb de memoria,cache 256Kb Burst Pipeline, 
admite pentium 75-200, MMX, AMD K5, Cyrix, 2 
puertos series de alta velocidad, 1 puerto parale 
lo bitronico, 4 slot 
PCI mas 3 Slots ISA I 


• Sound Blaster 16 PnP 

Interface para unidad CD-ROM IDE 
Muestreo y reproducción estereo en 8 y 16 bits 
desde 5 hasta 44,1 Khz 

utilididades de DOS, Windows y software de tele¬ 
fonía por Internet. 


Maxi Sound 64 PnP 

Tarjeta de sonido full dúplex PnP con 64 voces 
de polifonía, ecualizador de 4 bandas y cuadrifo- 
nía. Está equipado con 4 Mb de ROM y puede ser 
ampliado hasta los 16 Mb. Incluye software de 
telefonía por Internet para que pueda hablar con 
cualquier parte del 
mundo. 


• Pentium 







• S3 Vi rge 




Hoy en día los entornos 3D tienen un gran auge. 
Con esta tarjeta le ofrecemos una opción en 3D 
□ue, gracias al último chip S3 y a la posibilidad 
de ampliación a 4 Mb, abre las puertas a una 
nueva dimensión gráfica. 

• Matrox Mystique 

Tarjeta gráfica PCI de 64 bits. Rápida como el 
rayo en la visualización de juegos en 3D. 
Aceleración de Windows, video y DOS. RAM DAC 
de 158 Khz. 



• CD-ROM IDE 

Unidades lectoras de discos compactos, todas 
son compatibles con las normas: Multisesión 
Photo CD, XA Ready, CD-i, ISO 9660 y High 
Sierra. Compatibles 
con MS-DOS, 

Windows, OS/2. 






Con certificado de autenticidad, está equipado 
con ventilador de 
rodamiento de bo 
las y disipador 
térmico homologa 
do por INTEL. 


• Pentium 430-HX (Tritón III) 

Chipset INTEL 430 HX que soporta toda la gama 
de los procesadores actuales: Pentium 75 hasta 
200 Mhz (P54C), Pentium MMX 166-200 Mhz 
(P55C), AMD K5 y Cyrix-IBM 6x86. Hasta 512 Mb 
de RAM. 2 puertos serie de A.V., conector USB y 
un puerto paralelo 
bitronico. 


• Sound Blaster 32 PnP 

Síntesis avanzada con tabla de ondas de 32 voces. 
Incluye 1 Mb de ROM y memoria RAM ampliable 
hasta 28 Mb con SIMM de 30 contactos. Permite la 
grabación y reproducción simultáneas. De regalo, 

I el Diccionario Enciclopédico Encarta 96 soft 
ware de telefonía y 
-J edición de audio 



• Altavoces 

Altavoces autoamplíficados con alimentación por 
red eléctrica, protegida electromagnéticamente 
con controles de volumen, agudo, etc. 




• HP Deskjel 400 C 

La impresora de color de reducidas dimensiones 
que, por un precio asequible, ofrece unos colores 
nítidos y calidad en la impresión con 256 niveles 
de grises. Incluye una bandeja abatible con la 
que se reduce considerablemente el espacio utili¬ 
zado por la misma. 

“ mm 



• HP Deskjet 820 Cxi 

Impresora de prestaciones semiprofesionales, 
está diseñada para su uso en entornos Windows 
incluyendo un alimentador de 150 hojas. Su 
velocidad de impresión alcanza las 6,5 ppm en 
B/N y 4 en color. Incorpora 50 tipos de letra True 
Type. 


Epson Stylus Color 200 

Impresora con tecnología de inyección de tinta, 
está diseñada para trabajar en entornos 
Windows. Incorpora doble cartucho intercambia¬ 
ble automáticamente. Soporta una resolución de 
720 x 720 ppp, con una velocidad de impresión 
de hasta 3 ppm. 


Goldstar 14" 

Monitor de 14", con un tamaño de punto de 0,28 
mm., recubrimiento antiestático, resolución hasta 
1024 x 768 a 60 Hz, no entrelazado, con mués 
treo automático y sendos altavoces de 3 W en el 
modelo Mmedia. 

Cuenta con 2 años 
de garantía. 

Samsung 14" SM 3 

Monitor idóneo para el entorno doméstico con 
— ^ I un tamaño de punto de 0,28 mm. Es PnP y cuen- 
JJkTr ta con sistema de bajo consumo y pantalla de 
■ - I baja radiación. El modelo "Ne" alcanza los 

1.024 x 768 pun¬ 
tos en modo no 
entrelazado. 

Samsung 17" GL¡ 

Monitor multimedia adecuado para el diseño grá- 

I fico. Cuenta con controles digitales, resolución 
L . Jkl de pantalla 1280 x 1024 a 60 Hz y 1024 x 768 a 
75 Hz, tamaño de punto 0,28 mm, tubo FST y 
¡GPj'-TJ enfoque dinámico. Es Plug’n Play y tiene 3 años 
de garantía. 





• Samsung 1 7" GLsi 

Monitor profesional para el diseño gráfico 
CAD/CAM. Posee una resolución de 1600 x 1200 
a 66 Hz, controles digitales, OSD, tamaño de 
punto de 0,26 mm y tubo FST. Es PnP y tiene 3 
años de garantía. Elegido "Mejor monitor de 
1996" por la revis¬ 
ta PC Magazine. 

• Matrox Millenium 

Tarjeta gráfica de 64 bits con procesador MGA- 
2064W. Resolución hasta 1600 x 1200 a 16,7 
millones de colores con refresco de pantalla de 
200 Hz. Dispone de dos modelos con 2 y 4 Mb 
de WRAM respecti- , 
vamente. 


• Matrox Mystique 

Si necesita alcanzar la máxima potencia de su 
tarjeta Matrox Mystique, dispone de una amplia¬ 
ción de 2 Mb de memoria con la podrá disfrutar 
sus mejores y más completas prestaciones 
gráficas. 

nsmaa 



DVD-ROM 

¡¡Ya está aquí!! Las nuevas unidades lectoras capa¬ 
ces de sustituir a los videos domésticos y a los 
actuales lectores de CD-ROM es ya un hecho. 
Todo cabe en sus más de 4,7 Cb de capacidad. 

Su velocidad de lectura es óctuple. 


Consulte disponibilidad 



• Pentium Pro 200 

Micorprocesador para aplicaciones de 32 bits, 
con cache propio de 256Kb. El nuevo juego de 
instrucciones del procesador junto con las nue 
vas aplicaciones de gestión te permiten realizar 
flHW los trabajos mas pesados en mínimo tiempo 
posible. 


• Intel 430-HX Tucson 

Chipset Intel 430-HX. Soorta hasta Pentium 200y 
los nuevos micros MMX. 256 Kb de caché Burst 
Pipeline. Incorpora trajeta de sonido Yamaha, for¬ 
mato ATX, un puerto serie, un puerto paralelo, 
salida de ratón PS-2 y salida para joystick. 

• Sound Blaster AWE 64 PnP 

r Sonido de gran realismo y alta calidad que incor¬ 

pora 64 voces, tecnología de bajo nivel de ruido, 
tabla de onda avanzada y 512 K de RAM. Incluye 
software de secuencia y edición de sonido y scf- 
taware de telefonía. Graba y reproduce con cali¬ 
dad de CD en 16 _ _ ______ 

bits. 

• Micrófono 

Para disfrutar de la capacidad multimedia de tu 
BÉM equipo necesitas la ayuda de un micrófono, bien 
para grabar o bien para utilizarlo en la telefonía. 





m 


• HP DeskJet 690 C 

Colores claros y luminosos y negros nítidos 
logran una excelente impresión y unas imágenes 
con total realismo. Doble cartucho B/N y color 
intercambiables automáticamente. Incluye ali¬ 
mentador de 100 hojas. Imprime 5 ppm en B/N y 
1,7 ppm en color. 



* HP DeskJet 870 Cxi 

¡Impresora profesional ideal para trabajar en 
todos aquellos entornos del tipo multiplataforma 
-Windows, Mac y MS-DOS. Alcanza una velocidad 
de impresión de 8 ppm en B/N y 4 en color. 
Incorpora 110 tipos de letra True Type. 


• Epson Stylus Color 500 

Impresora con tecnología de inyección de tinta 
que alcanza prestaciones profesionales con una 
resolución de 720 x 720 ppp y una velocidad de 
impresión de 4 ppm. Posee una doble conexión: 
Centronic (puerto paralelo) y RS 422 (puerto 
serie Mac). Es PnP, 
enchufar y lista. 

• Goldstar 1 5" 

Plug’n Play, asegura una rápida instalación y ópti¬ 
mo funcionamiento. Destaca su resolución de 
pantalla de 1280 x 1024 a 60 Hz. Compatible 
con Mac. Autosíncrona. El modelo multimedia 
incorpora sendos —-—r ■ i ■ ■ 

altavoces de 3 W 

en el frontal. CEBSüSLEEBBiESSll 

• Samsung 1 5" GLe 

Monitor doméstico con controles digitales, alean 
za una resolución de pantalla de 1024 x 768 a 
Hv 60 Hz, y posee un tubo FST. Es Plug’n Play 

^ (enchufar y usar), y su pantalla es de baja radia¬ 
ción. Tiene 3 años de garantía. 


• HP Deskjet 694 C 

Imprima desde el primer momento sus mejores 
fotos con calidad fotográfica gracias al "HP Photo 
Kit”. Además de las características del modelo 
690 C genera una resolución de 600x300 ppp. 
Cuenta con un puerto RS-422 para su uso tanv 
r bién en platafor¬ 


mas Macintosh. 

• HP LaserJet 5L 

Con la ayuda de su procesador Motorola 68030 a 
24 Mhz puede imprimir 4 ppm, la primera de 
ellas en sólo 20 seg. Incorpora el lenguaje PCL5 
mejorado Viene equipada con 1 Mb de RAM 
ampliable a 9 Mb, 20 tipos de letra escalables 
^— True Type y bande 

. _ ja de 100 hojas. 

• Láser OKI Page 4w 

Posee tecnología LED y, gracias a sus reducidas 
dimensiones, es ideal para pequeñas empresas o 
usuarios particulares. Aunque está diseñada para 
Windows, cuenta con emulación del lenguaje PCL 
4,5 de HP lo que le permite imprimir en una ven¬ 
tana DOS. Alcanza 
las 6 ppm. 

• Goldstar 17" 

Como toda la gama, cuenta con 2 años de garan¬ 
tía y el cumplimiento de todas las normas de 
seguridad. Resolución de 1280 x 1024 a 60 Hz 
no entrelazado, control por OSD, 8 memorias 
preajustadas y 32 ajustables por el usuario. 




• Samsung 1 5" GLi 


a 


Ideal como monitor para centros de trabajo. 
Posee controles digitales, una resolución de pan 
talla de 1280 x 1024 a 60 Hz, tamaño de punto 
de 0,28 mm., tecnología de tubo plano FST. Es 
Plug’n Play y con bajo consumo (norma EPA). 
Tiene 3 años de 
garantía. 

• Filtros de pantalla 

Cuando se pasan muchas horas ante el monitor 
es necesario el uso ____ 
de filtros que por- 11.Ki iSJPfl 
tegan de las radi 
ciones o, simple¬ 
mente, eviten los 
reflejos. 

• Matrox Millenium: ampliación 

Para lograr la máxima potencia de la tarjeta 
Matrox Millenium dispone de tres opciones de 
memoria con la que 
ampliar sus capad- 
dades gráficas. 





• S3 Trio 64V+ MPEG 




Ampl. 6 Mb 46.990 


La tarjeta gráfica acelerada en todos los modos 
de visualización. Representa una opción econó 
mica para todas las personas que desean disfru¬ 
tar de imágenes 2D con un nivel de refresco de 
pantalla alto. 


•CD-R virgen 

Los nuevos sistemas de grabación en CD-ROM 
requieren de discos vírgenes de calidad parala 
gente exigente que necesita un alto nivel de con 
fianza en los datos almacenados. 47 minutos de 
grabación en audio o 650 Mb de datos. 



Llámanos para cualquier consulta o duda. 

















































































































































Disco 100 Mb 2.490 


ISupra Express 33,6 

, Un modem que le permite acceder a las redes a 
una velocidad de 33.600 bits por segundo. 100% 
compatible Mayes, cuenta con software de comu¬ 
nicación, fax y telefonía para conectarse con faci¬ 
lidad y rapidéz. 


interno 21.990 


I ZIP Iomega 

Las disqueteras de 1,44 Mb son ya un anacronis¬ 
mo que ha perdido 
gran parte de su 
valor inicial. Las 

disqueteras de 1 nn . ■ ■■, 

Mb son hoy en día 
la mejor solución. 

• Scanmate Color Deluxe Genius 

Entra de la mano de este escáner ergonomico en 
el mundo de autoedición. Resolución de hasta 
3200 ppp, colores de 24 bits y 256 escala de gri¬ 
ses. Interface 16 bits ISA, Software de retoque 
fotográfico, reconocimiento optico de caracteres 
(OCR). 


• 256 grises Primax 

Escáner que permite visualizar imágenes en esca¬ 
la de grises con una calidad de 256 tonos. 

! Trabaja hasta con 800 ppp y su anchura de esca 
neado alcanza los 105 mm, Se suministra con 
software OCR y de retoque fotográfico para su 
máximo aprove¬ 
chamiento. 

• Escáner sobremesa Color Primax 

■- 1 Escáner sobremesa compacto de tamaño A4 con 

una resolucón de 4800ppp. Conexión directa al 
puerto paralelo. Manuales en castellano y dos 
1 años de garantía. 



• Vayris 28,8 e 

Con una velocidad inicial de 28.B00 bits por 
segundo, puede alcanzar, mediante compresión, 
los 11 5.2 Kb por segundo. El manual y el softwa¬ 
re que le acompaña se suministra en castellano. 
Cuenta, también, con un teléfono de asistencia 
gratuita. 


• JAZ Iomega 

Los programas ocupan, cada vez, más espacio y 
en tu ordenador no caben ya más discos duros 
Ahora puedes archivar tus más laboriosos traba 
jos y las coleccio 
nes de datos, imá¬ 
genes y hasta 
video. 


Disco 1 Cb 17.990 



• Paper Ease Primax 

Escáner de rodillo tamaño A4 0 con funciones 
para simular una fotocopiadora y fax. Incluye un 
alimentador para 10 hojas. Por sus dimensiones 
y prestaciones es ideal para el hogar y la peque 
ña oficina. 






• Kit Discovery 



Tarjeta de sondio Sound Blaster 32 PnP, unidad 
lectora CD-ROM con interface EIDE-ATAPI, altavo 
ces estereos y juego de regalo. En la versión de 
12X viene incluido un mando a distancia para el 

_ CD - RDM - 



• Snappy 



Si quieres retocar las escenas favoritas de tu 
vídeo o, simplemente, crear pantallas artísticas a 
partir de tus películas, enchúfate a "Snappy" a 
través del puerto paralelo de tu ordenador y dis¬ 
fruta con tus vídeos favoritos. 


• Video Highway TV 

Con esta tarjeta no es necesario comprar una 
nueva TV, ya puedes visulizar tus programas 
favoritos en tu ordenador y sin parpadeos. Las 
funciones de control programabas desde el 
teclado. Autoecaneado de emisoras y posibilidad 
ventana o pantalla 
completa. 




Con telatexto 44.990 


• Radio Track 


Tarjeta de radio estereofómco que te permite 
escuchar tu emisora favorita de la radio mientras 
estas trabajando con tu PC. Con funciones de 
alarma y apagado automático. Autoescaneo de 
emisoras y 99 presintonias programabas. 


No todos los ratones son iguales ni todos los 
usuarios tampoco. De formas dinámicas y colo¬ 
res especiales, podrás elegir alguno de ellos para 
romper la monotonía de ios grises ratoncitos de 
escritorio que tanto nos persiguen, además de 
gozar de su agra 
dable tacto. 

• Trackball Primax 

P*—-, Cuando te hartes de dar vueltas por tu mesa 

corriendo detrás de tu ratón cuentas con la alter- 
I nativa de esta herramienta que, con sólo accio- 
W ^ J nar su bola central, te permite activar todas las 

prestaciones de tu ordenador. 


• Firestorm game controller 



Azul 

1.990 

Marfil 

1.990 


• Color Primax 

Los clásicos ratones se visten de colores para 
evitar que se nos 
pierdan entre los 
múltiples cachiba 
ches que inundan 
la mesa de nuestro 
ordenador. 

• Trackball Genius 

No sólo es un ratón de cómoda y fácil utilización 
que te hará olvidarte de los continuos paseos 
por la alfombrilla, cuenta también con el softwa 
re para organizar presentaciones, Mediamate. Es 
Plug’n Plav y soporta una resolución de 400 dpi. 
Compatible DOS, 

Windows 95 y 3.1. 

• First Racer 



• Conexión Internet 

Con la compra de cualquier modelo de modem le £*■ 
Obsequiamos con un Kit de conexión a Internet ¿a-. 
con todo el software necesario para disfrutar 
completamente de la Red durante 1 mes y sin 
límite de horas. W~ 


De regalo 



• Ditto Iomega 

Cuando se requiere mantener salvaguardas de I 
seguridad de sus datos de manera periódica, 

Ditto le ofrece una herramienta de hasta 2 Cb de | 
capacidad con una velocidad de transferencia de 
hasta 9 Mb por 
minuto. 



• Scanman Color 2000 Logitech 

Conexión directa al puerto paralelo, incluye soft¬ 
ware de reconocimiento de texto Xerox, 
TextBridge y Adobe Photodeluxe. Resolución 
hasta 1.600 ppp en blanco y negro y de 800 ppp 
en color. 


• Color Page-CS Genius 

Escáner plano en color de dimensiones reducidas 
y de gran velocidad para el uso profesional en 
cas y oficinas pequeñas. 4800x4800 ppp de 
resolución en una sola pasada, compatible con 
PC y MAC. Incluye software de OCR, retoque de 
imágenes y presen- 
tacion para PC. 

• Kit Family CD 32 Creative 

Tarjeta de sonido Sound Blaster 16 PnP, unidad 
de CD-ROM (mando a distancia en la versión 
12X), altavoces estereos y de regalo: Easy Tutor, 
Works 3.0, Ancient Lands, Golf 2.0, Creative 
Writer, Fine Artist, 

Autoroute Express, 

Magic School Bus. 

• Video Highway TR 288 

La última tecnología de vídeo digital animado, un 
receptor de radio FM stéreo y una capturadora de 
i. fotogramas de video de alta resolución son las 

I cartas de presentación de esta tarjeta preparada 

1 para disfrutar a 

fondo de su PC. 


• Color Primax 

Escáner de mano que puede leer imágenes con C n 
hasta 16,8 millones de colores. Trabaja con una 
resolución de 800 ppp. Incluye todo el software ■ ■ i 
necesario para sacarle el máximo rendimiento. z 

'fü 


• Easy Painter Genius 

Tableta digitalizadora de 5 x 5 pulgadas que 
soporta el trabajo en modo tableta y en modo 
ratón-lapiz de 2 botones. Cuenta con adaptador 
a la conexión del teclado, asignación de botones 
en Windows y una resolución de 1.016 lineas por 
pulgada. 



• Pagescan Color Pro Logitech 

ip-Escáner de sobremesa de rodillo para Windows 

jfiftl 95 de 24 bits para escanear a color (16,8 millo- 
I nes). Incluye software de reconocimiento optico 
| de caracteres, retoque fotográfico. 


Windows 95 38.990 


+Alimet. hojas 44.990 



• Blaster Keys Creative 

Ahora podrás instalar su estudio de música parti¬ 
cular y disfrutar creando tus propias melodías 
con este teclado MIDI de alta calidad, 49 teclas 
sensitivas a la velocidad y de tamaño estándar. 
Incluye software para sacarle el máximo aprove 
chamiento y una 
librería musical. 

• Video Highway VTR 525 

Tarjeta de televisión con la ultima tecnología de 
video digital animado, un receptor de radio FM 
- estéreo y posibilidad de captura de imágenes en 

1JPL, C” formato AVI desde cualquier fuente de video. 

^ ^ Mando a distancia 
opcional. 


Con teletexto 54.990 


• Instant TV 

Con este sintonizador externo no necesitas tener 


| 

ü 




tu ordenador encendido para ver la TV en tu 
monitor. Admite la entrada de antena, video 
compuesto, S-VHS, compatible con VGA y tarjeta 
de sonido. Incluye mando a distancia. 


• Mouseman 96 

El ratón de tres botones optimizado para 
Windows 95 que soporta, también, Windows 3.1 
y DOS. Tanto para Windows 3.1 como para 
Windows 95 cuenta con software especifico para 
implementar distintas funciones de gestión de 
comandos. 



• Surfman 


y 



Un espectacular mando que recuerda a una 
impresionante nave espacial. Con el disfrutarás a 
tope de los mejores géneros y sus correspon- 
dientes títulos. Perfecto para juegos de platafor- 

Un magnífico volante absolutamente ergonomico 
que te sorprenderá. Se amolda perfectamente a 
cualquier tipo de juegos de simulación, tanto de 
carrearas como de simuladores de vuelo. 



mas, arcade y mata marcianos. 

Su novedoso diseño le hace muy atractivo 



para la vista. 



Navegar por Internet requiere, en la mayoría de 
los casos, pasar largos periodos delante del 
teclado. Con este mando podrás controlar -a dis¬ 
tancia los paseos por la Red de redes recostado 
cómodamente en tu sillón favorito, sin tener que 
situarte pegado al 
monitor 

• Game pad Gravis 

Un estupendo pad con un diseño absolutamente 
revolucionario que te permite jugar de una 
manera más cómoda y eficiente. Como el prime¬ 
ro, es perfecto para cualquier género de juegos 
en donde tengas que ser rápido de reflejos y 
muy habilidoso. 


• Multisystem 

El volante espectacular, ideal para cualquier 
juego de simulación de carreras que encuentres 
en tu camino. Su particular diseño es perfecto 
incluso para cualquier simulador de vuelo ya que 
W incluye una serie de palancas que simulan per 
fectamente la cabi- 
~ na de un avión. 


• Thrustmaster X-Fighter 

I »-j Cuando los aviones despegan de su base tu 

manejas sus mandos gracias a las posibilidades 
que te ofrece este joystick. Su versatilidad le 
hace ser uno de los mejores aparatos más per 
fectos para disfrutar de juegos tan populares 
. como Flight 

I— Simutator. 


• Phantom 2+ 

Pad muy espectacular y resistente que te hará 
pasar ratos inolvidables jugando a los títulos que 
mas te gustan. Su refuerzo transparente permite 
observar el interior del mismo y ver su montaje. 
Posee diferentes palancas de turbo para ajustar 
la jugabilidad de 
tus títulos. 


• Wingman Extreme 

Si buscas un joystick perfectamente anatómico y 
que se amolcíe a una cómoda posición de tus 
manos, Wingman Extreme es tu elección. En títu¬ 
los como: F-22 Lightnign II o EF-2000 Evolution, 
podrás disfrutar del máximo c 
^ de juego gracias a 




) de sus posibilidades 


este mando. 


• Thrustmaster Granel Prix I 

Volante ideal para juegos de carreras. Su maneja 
bilídad y maniobrabtlidad le hacen ser uno de los 
mejores volantes del mercado. Se amolda perfec 
tamente a juegos tan populares y espectaculares 
como Granó Prix y Granó Prix 2. Vivirás toda la 
emoción de las 


w ' carreras. 

• Wingman Warrior 

Cuando tus manos ya han manejado otros joys- 
ticks y quieres disfrutar del placer de pilotar los 
mejores aviones de combate como los profesio 
nales, encontrarás en Wingman Warrior toda la 
comodidad, resistencia y maniobrabilidad que 
sólo este mando te 
puede ofrecer. 



Para tus pedidos telefónicos... SQlM!*|DllHH£lllMI*mM! 














































































































• Adventures in Fairyland 

Acompaña al Hada si quieres vivir una aventura fas¬ 
cinante en el mundo de los cuentos, donde te 
encontrarás con tus personajes favoritos: 

Cenicienta, Caperucita y el lobo... 

Para niños de 4 a 8 años. 


• Duck City 

Bienvenido a Duck City, obra del genial diseñador, 
autor e ilustrador infantil Alan Snow, una ciudad 
donde viiven los patos que saben como divertirse a 
lo grande. Mientras exploras las calles de Duck City, 
puedes entrar en uno de los juegos ¡ j, m ■ i i, ■ 
principales. 

1486, 8 Mb, VCA 1 

• El secreto del castillo 

Crea tus propias historias. Coktel te presenta su 
juego de construcción que pone las últimas tecnolo¬ 
gías multimedia al alcance de los más jóvenes. 

Una ayuda hablada y permanente con voces 
y textos en español e inglés para ■ j,— i ni 
practicar 

el Idioma R86 4 Mb SVGA r '~^Tl 

• Fuzzi & Floppy 

Fuzzy y Floppy viven en un ático lleno de trastos 
antiguos. En él encuentran un anillo con una esfera 
de cristal, en la que está atrapada una abeja de oro. 
Se disponen a liberarla, cuando aparecen 
en la habitación dos malvados ■ i i ■ 

personajes... 

1485 4 Mb VCA T?' 1 

• Las travesuras 

de las ratitas verdes 

Imagina que estas en un lugar muy tranquilo, en el 
que hay un viejo y elegante hotel al que acuden a 
descansar y tomar el aire fresco del 
mar, personas mayores 

vdiS,ln9uldas 1 485 4 Mb VCA -’^ T TI 

• Libro animado Rey León 

¿Conoces esta famosa película de Disney? 

Pues ahora escucha la historia y léela en la pantalla. 
Pulsa en una palabra, personaje e imagen y la histo¬ 
ria cobrará vida. Prueba los distintos juegos y acti¬ 
vidades. ¡Te esperan muchas sorpre¬ 
sas! 

«St 


|486, 8 Mb, VÜA~ 

• Taller de juegos Aladdin 

Aprende y diviértete con el Genio, que te guiará por 
el mundo mágico de Aladdin. Elige uno de los 
numerosos juegos para probar tu habilidad o poder 
de concentración o desarrolla tu capacidad artística. 
Una experiencia maravillosa ij.m mi 11 

para niños hasta_ ™^^** “* 

ÍO años. 1486, 8 Mb, VGA ^ rrr ‘ [ | 

• Tuneland 

Una película de dibujos animados para niños a par¬ 
tir de los 3 años, con más de 40 canciones total 
mente orquestadas para los más pequeños 
y animaciones llenas 
de gags, bromas 
y sorpresas. 

1386, 4 Mb, SVGA ** 





• El inglés de los negocios 

Usted necesita dominar el Inglés de los negocios 
para sus actividades presentes y futuras. Más de 
470 Mb de datos, 6 horas de sonido en alta fideli 
dad, 40 textos y 40 diálogos grabados, 200 ejercí- 

SÍS iy " c,c «arara 

nar el inglés. [Windows 95 r ~* M |?Tl 

i • Talk lo me Francés 

Curso de aprendizaje de idiomas nuevo, divertido 
y eficaz que ha 
log 1 


logrado 
numerosos 
premios 
internacionales. 


• Inglés en 90 días 

Alcanza el nivel más óptimo en sólo 90 dias con 
este económico curso de inglés diseñado para 
mejorar la gramática, ortografa y pronunciación de 
la lengua inglesa.. Uso fácil y simple con ayuda Onli¬ 
ne, incluyendo un amplio manual ¡ i ■ i i ■ 
electrónico. 

[486 4 Mb, VCA X. I 

• TetrisManía 

Para todos los fanáticos del juego del tetris, ahora 
tienes la posibiliadad de encontrar lo que buscabas 
en esta versión Shareware con diferentes posibilida¬ 
des de dominar uno de los juegos más extendidos 



fm/4 Mb, VGA -1 

• World of Emulators 

Ahora es posible jugar a miles de juegos de otros 
ordenadores en tu PC como Spectrum, Commodore 
64, Amstrad CPC, ZX-81, Amiga, Macintosh, BBC y 
Psion 3. Incluye cientos de juegos convertidos de 
Speclmm 

|48K 4 Mb VCA flTBlj I 


) palabras 

:ales. 


• Creative Writer 2 

Presume de tus creaciones! Combinando 
con ilustraciones, fondos y temas musicales, crea¬ 
rás obras de arte multimedia. Selecciona una planti¬ 
lla rápida y paso a paso en el cuadro 
Nuevo Proyecto. Aprovecha las 

locas ideas de la _ 

Inspiradora. |Windows 95 " 




• El Jorobado de NotreDame 

Convierte tu ordenador en un festival de carcajadas! 
Podrás disfurtar de varios niveles de juego, para 
que la diversión está al alcance de jugadores de 
todas las edades. Además disfruta de los fotogra 
mas y diálogos de la película creada nn M ■ \ I ■ 
por Disney- 

RB6 8 Mb VCA gj ~| 

• Estudio Gráfico Mickey 

Desarrolla tu habilidad artística. Diseña e imprime tu 
propio material de escritura (pancartas, postales, 
sobres, etiquetas, invitaciones, etc.), ilustrado 
con los personajes más famosos de Disney: 

Mickey, Minnie, Donald, Goofy 
y sus amigos. 

[ 486 4 Mb VCA 



• La ciudad mágica 

Un divertido juego en el que se realiza un viaje inte 
ractivoa una ciudad virtual. Con una fascinante 
navegación por diferentes pantallas, permite v'sitar 
lugares donde desarrollar divertidas 
actividades con mcesica, pintura, E3K2ÜÜ 

RS6, 4 Mb, VCA 


puzzles, etc... 






i 

• Las tres mellizas 

Un magnifico programa con el que podrás escuchar 
música (tocar o bien grabar), pintar 
(podrás pintar tus dibujos), resolver puzzles, 
y un mpntón de cosas más. 

TAMBIEN |J|MI i || 

EN CATALAN 

1386 4 Mb, SVGA 

• Payuta y el Dios 
de la Tempestad 

Payuta debe ir a buscar a su hermana, secuestrada 
por el malvado Dios de la Tempestad, 

para lograrlo tendrá que pasar _ 

un buen montón de peligros. B3BBE23 

R86 8 Mb VCA r ^HTÍ 

• Taller de juegos Rey León 

Explora las tierras del reino, el cementerio de ele¬ 
fantes, y el estanque mágico con Simba, el joven 
León, y sus amigos. Revive toda la aventura de la 
película mientras escapas a través de sorprendentes 
laberintos, y aprende jugando i j.m ■ i i ■ 
con este título. “T^™**** 

1486. 8 Mb VCA TH f 1 

• Twins in trouble 

Para facilitar el juego a niños desde 4 años, el juego 
no requiere capacidad de lectura ya que todas las 
instrucciones se transmiten de forma oral. 

Realizado al estilo de los dibujos animados, 
todas las escenas van acompaña- [¡ fi j Jal 

TZBtt 


das de música y _ 

| efectos sonoros. [T86, 4 Mb, VGA 


se pronuncian 
correctamente las 
palabras en inglés. 


. . r • English+ 

|lUfliSn+ Comienza con los fundamentos de gramática ingle- 
y | sa y escucha cómo 

-o 

- • Talk lo me Alemán 

Curso de aprendizaje de idiomas nuevo, divertido 
I y eficaz que ha 





• Key translator 

El traductor de Inglés-Español Español- Inglés más 
completo de todos los tiempos ha llegado a tu orde¬ 
nador. Se acabaron esas frases sin sentido que crea¬ 
ban sus predecesores. Ahora con Key Translator, 
podrás dormir tranquilo cuando ■ j, mm ■ i i ■ 
traduzcas. 

[386, 4 Mb, SVGA g T ~~¡ 

• PacManía & Coin-Op Hits 

Los mejores de su género reunidos en este fantásti 
co título en versión Shareware que hará las 
delicias de toda la familia y creará 
verdaderos adictos. 

¡Ten ciudado!. 



|386, 4 Mb, VGA ~SKfir~l 

• World of Morph 

Morph es una técnica que se utiliza apra dar la sen¬ 
sación de que una imagen se transforma en otra. 
Animación es el arte de crear movimiento desde 
imágenes estáticas. Wolrd Of Morph realizar morphs 
y animarlos. - 


|386, 4 Mb, VU7T 
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• Cockel Kit 1 y 2 

Disfruta de este maravilloso juego que te présenla 
la compañía coktel y que está lleno de educación 
para los más pequeños de la casa. Una ayuda habla- I 
da y permanente para ayudar a los niños, cor voces 
y textos en español e inglés r ¿YTiI:>H I 

para practicar el 

idioma |485, 8 Mb SVGA gjM 

• El Príncipe Mandarín 

Crea tus propias historias. Coktel te presenta su 
juego de construcción que pone las últimas tecnolfr 
gías multimedia al alcance de los más jóvenes. 

Una ayuda hablada y permanente con voces 
y textos en español e inglés para I ,| i WM Bill 
practicar 'Jl 1 

el idioma. |486. 4 Mb, SVGA n ¡fn 

• Estudio Gráfico Rey León 

Elige entre más de 100 imágenes tomadas déla 
película y disfruta de horas divertidas creando todo 
tipo de documentos escritos. Te sorprenderás corla 
brillantez y claridad de las imágenes, tengas 
o no impresora en color. r7a*^Tffl 

Apto para todas _ ““Sfr * 

las edades. 1^386, 4 Mb, VCA 

• La piedra de Wakan 

Crea tus propias historias. Coktel te presenta su 
juego de construcción que pone las últimas tecnolo¬ 
gías multimedia al alcance de los más jóvenes. 

Una ayuda hablada y permanente con voces 
y textos en español e inglés para RSWEIiTíl 

practicar _ 

el idioma. 1486, 4 Mb, SVGA ^ J|p 

• Libro animado Pocahontas 

Escucha la historia, leéla en la pantalla... y sumérge¬ 
te en la vida de pocahontas. La historia de la valero¬ 
sa princesa india y del intrépido aventurero inglés 
cobra vida en tu pantalla gracias a la magia de los 
estudios Disney ¡Deja volar ij.Mi mi 

tu ¡maqinación 1 

1486 8 Mb VGA 

• Spirou: Falso colaborador 

Crea tus propias historias. Coktel te presenta su 
juego de construcción que pone las últimas tecnolo¬ 
gías multimedia al alcance de los más jóvenes. 

Una ayuda hablada y permanente con voces 
y textos en español e inglés para 

1486, 8 Mb, VCA ^ T Ti 

• Tío Archibald 

Crea tus propias historias. Coktel te presenta su 
juego de construcción que pone las últimas tecnolo¬ 
gías multimedia al alcance de los más jóvenes. 

Una ayuda hablada y permanente con voces 
y textos en español e inglés para 
nrartirar ■**^™*““ 


practicar 
el idioma. 


R36, 4 Mb, SVÜA~ 
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• Upside Town 

Aventura educativa para edades de 5 a 7 años, en 
donde los niños podrán desarrollar sus habilidades 
resolviendo puzzles y juegos de memoria. 

Todas las instrucciones se indican oralmente 
para una mayor facilidad de com- ij.m ■ i ,¡ 
prensión. 

|386, 2 Mb. VGA 

• Talk to me Inglés 

Curso de aprendizaje de idiomas nuevo, divertido 

rog£do ,Uel ' a Miran 

numerosos 






• Ingles comercial en 90 días 

Indispensable para las persogas que por su profe¬ 
sión precisan hablar inglés. Exito óptimo en base a 
900 ejercicios de gramática y ortografía, lecciones 
con diferentes temas, ejercicios de traducción y 
ampliación del lenguaje por medio ¡ j, ■■■ 11 
de sinónimos. 

|486, 4 Mb, VCA WtSt ' 

• Adi Inglés multimedia 

Aprende ingles con ADI Ingles Multimedia y sigue 
los ciclos escolares que incluye este t’tulo. Podemos 
encontrar desde el primer ciclo primaria, 
hasta el segundo ciclo secundaría, con lo que el 
nivel de inglés de nuestros hijos | ,|i m ■ 1 , 1,1 
aumentará pro- 

gresivamente. 1486, 8 Mb, SVGA 

• Arkanoid Manía 

Descubre este maravillosos juego en versión Share¬ 
ware con toda la jugabilidad y acción incluida 
Si eres un verdadero maniático 
te volverás aún más con 

este fantástico título. Q3KEZ3 

|386, 4 Mb, VÜA~ =S3J- 

• World of Win '95 Clipart 

Gran cantidad de imágenes clipart 
y fuentes que podrás utilizar junto con el último 
sistema operativo de Microsoft, el Windows 95. 
Disfruta de éste fantástico CD que te dará 
miles de posibilidades creativas y 
profesionales. 1 

[386 4 Mb vor^l—i 


Llámanos para cualquier consulta o duda. 






















































































































































• Big Job 

Estás al mando de la diversión en un mundo trepi¬ 
dante, donde encontrarás aventuras en la construc¬ 
ción, la granja y con los bomberos. 

Diseña tu propia ciudad, monta tu propio vehículo. 
De 4 a 8 años. 


1486, 4 Mb, TOT 
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• Cómo funcionan las cosas 

Más de 200 inventos, desde el teléfono hasta el 
telescopio, pasando por la bombilla o el láser, expli¬ 
cados a todos los públicos a partir de los 7 años. 
Contiene más de 1 .500 pantallas y ventanas, 

1.000 ilustraciones, 300 animado ij.m ■ TiITI 
nes y 70.000 JSS g j gi 

palabras 1386, 4 Mb, VGA ^ PH 










„ ¿donarlo . 

■ IntencÜfU I 

M V J| 

Alucinante 
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• Taller de inventos 

Es un laboratorio virtual que permite al usuario 
construir sus propios inventos y ver como funcio¬ 
nan en distintos entornos. El encargado del taller 
Doc Howard, es el gu'a del laboratorio: proporciona 
ayuda al usuario y te aconseja en 
todo lo que 

puede 1386 8 Mb SVCAT 


• Atlas del Pequeño 
Aventurero 

Propone una forma divertida de introducirse en la 
geografía mundial. Una vez introducidos los datos 
en el pasaporte, una habitación ser 
el punto de partida de tu aventura. Q3BEH2J 

R85 8 Mb SVGA 

• Cineguía 

La historia de 100 años de cine internacional, con la 
presencia de la mayor base de datos del cine espa¬ 
ñol. Incluye al completo la Guia del Video-Cine 
de la Editorial Cátedra con más de 20000 títulos. 

Un tesoro que no se puede 
desperdiciar. 


1386, 2 Mb. VG7T 



• Desastre climático 

Aprende mientras juega con este t’tulo que te ayu 
dará a comprender mejor el enigmático efecto 
climatológico sobre la tierra. Mientras intentas 
derrotar al malvado Hombre del Tiempo, 
aprenderás todo o casi todo acerca 
del tiempo. 

|486.8 Mb, VGA I 

• Encarta '97 (castellano) 

Enciclopedia equivalente a 29 volcemenes de infor¬ 
mación, con un total de 25.000 art’culos, 300.000 
referencias cruzadas y 7.500 fotos. Actualización 
gratis a la versión en castellano enviando 
la tarjeta de registro a Microsoft. 

[Windows 95 ^ f 7 1 

• Enciclopedia 

de la Naturaleza 

Guía multimedia imprescindible para conocer a 
fondo el mundo natural, en la que podrás 
explorar la fascinante vida de cien- 
tos de animales y plantas 

ensushablta,s 1386 4 Mb VGA Ti 

• Enciclopedia Multimedia 
Salvat 

Navega por el espacio virtual de la información gra 
cías a esta práctica, útil y moderna obra de consulta 
interactiva. Desde su pantalla principal podrás acce 
der a más de 75.000 

artíi ' CU '° S 1 486,8 Mb SVGA H II M 

• Caudí 

Una visión general de las obras más importantes de 
Caudí, destacando las construidas en la ciudad de 
Barcelona con los vídeos de los edificios 
más representativos y una bibliografía específica 
de consulta sobre la persona ITE^EZ-Tilil 

y sus obras. _ _ 

1386 4 Mb VüpgatE] 

• Gran Historia de la 
Humanidad 

Un recorrido apasionante por los sucesos de la his¬ 
toria, los personajes que participaron en ellos y los 
lugares donde ocurrieron.Esta obra, recoge 
los principales hechos de los últi- 

m0S5m,Ien ' 0S 1486, 4 Mb, SVCA n M | H 

• La aventura 

del pensamiento 

En esta obra multimediaha realizado el autor una 
magnífica sintesis de contenidos, textos, 
biografías, audiovisuales, locucio¬ 
nes, etc... para llegar a conocerte 

mCj0r - 1486 8 Mb SVCA 


• Conexiones 

Basado en el prestigioso libro de James Burke 
Conexiones. Este t’tulo es un auténtico reto para la 
mente. Viajarás a diferentes lugares en los que com¬ 
probarás que la historia ha sufrido alguna 
alteración. Busca las pistas que te i j, mm a mi 
avuden a salir. 1 LUJ 

1486, 8 Mb VCA~ r TMTn 

í®? ¡r • El cuerpo humano 

lftMAM)» Un apasionante viaje por el cuerpo humano para 
descubrir dónde se encuentra cada una de sus par¬ 
tes, qué aspecto tienen y para qué sirven. 

Contiene 90.000 palabras, 1.000 ilustraciones 
y más de 100 animaciones. 

□ 


hé. 



e información 
actualizada. | Windows TPT 
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• Encarta '97 Atlas Mundial 

Los mapas más detallados del mundo con un millón 
de topónimos, 3.000 imágenes en color y clips de 
sonido. Dispone de vistas de 360fl, mapas de calles 
de 50 grandes ciudades, fotos de satélite, 
estadísticas globales 

• Enciclopedia Multimedia 
Futura 97 

Excelente medio de educación, aprendizaje y con¬ 
sulta, integrando una enciclopedia -actualizada 
a enero de 1995- y un completísimo diccionario 

con más de l Cb E3BBE53 

de información ^ g Mb ; VCA gj 

• Enciclopedia del Espacio y 
el Universo 

Aprende todo sobre los más variados temas. Desde 
efdescubrimiento del quark, hasta el primer 

lazamiento de un shuttle al espacio, podrás _ 

viajar por infinidad de épocas y Q3HBEEEI 

eSCenafl0S 1 486. 8 Mb, SVCA-Van 

• Gran Dice, de la Lengua 
(Larousse) 

La úiltima palabra en lengua, la útima palabra en 
fonología. El prestigio y la calidad unidas en esta 
magnífica obre de consulta que contiene 
más de 70.000 palabras definidas y rdiBLfckH 
ene i tt nnn 

acepciones 1486 4 Mb SVCA jj T i 

• Guía del Sexo 

Este título, basado en el best seller de Anne Hooper, 
te ayudará a disfrutar de una sexualidad más satis 
factoría, desde las personas que están iniciando 
su relación sexual hasta parejas maduras 
que desean reavivar sus pasiones. 

im 4 Mb, wga^jeE] 

• La Edad de Oro 
del Pop Español 

Los más grandes grupos y solistas de nuestra edad 
de oro (1978-1988) a tu disposición. Están todos 
y son más de 200. 600 Mb 
de información con cientos 

defo,os 1386 4 Mb VCA -*"* 
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• La obra de Velázquez 

Te presentamos La Dbra de Velázquez, una genial 
visita que te permite pasear libremente mientras 
contemplas las obras del genial sevillano. Podrás 
disfrutar de completísimas fichas de las obras: 
tema, personajes, composición, njwvnji 

mucho más. |486, 4 Mb, 5VCA ^BTl 

• Mi primer diccionario 

El mejor instrumento para aprender el cómo y el 
porqué de las cosas de la manera más clara y 
amena. Dirigido a nños de 3 a 7 años, presenta 
1.000 entradas, 1.100 ilustraciones, 850 animado 
nes y unas 17.000 palabras aproxi¬ 
madamente. 




• Aves 

Todo el mundo de las aves comprimido en un fan¬ 
tástico CD-RDM con el que podrás disfrutar de las 
magníficas imágenes de todas las especias de aves 
del mundo. Con el, los amantes del mundo de las 
aves, tendrán un inapreciable E3MEEÍEI 

1486, 4 Mb, SVCA El 


tesoro. 


• Cinemanía '97 

La mejor guía para los amantes del cine. En esta 
edición incluye reseñas de más de 20.000 títulos, 
filmografias de 10.000 personalidades, más de 
4 500 fichas de directores, guionistas y otros 
profesionales y más de 1.000 imá- 
□enes de nelícu- ¿ 

ECD 


genes de pelícu- 
fas famosas. |Windows 95 
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• Conoce a los animales 

Todo el mundo de los animales encerrado en este 

CD-ROM. Todas las especies, las razas 

y sus respectivos habitats al alcance de tu mano, 

y sin moverte de la silla. Los amantes 

de la naturaleza los sabrán 1 

aprovechar. _L 

1485, 8 Mb VGA 

• El maravilloso mundo 
de la ópera 

Toda la historia de la ópera, la Zarzuela y la teoría 
de la música complementado con animaciones, 
audio, y video. Un paseo por la vida 
y los recuerdos del tenor español E3BBEE3 I 
Alfredo Kraus | 486 g Mb y CA 

• Enciclopedia de la Ciencia 

Descubre la manera más amena y visual de entrar 
en el mundo de las matemáticas, la física y química, 
las ciencias naturales y el Universo. Dirigido a todos 
los públicos a partir de los 10 años, 
dispone de más de 80.000 palabras f¡£^E]C7iTil I 

corra rio fiflfl 


y cerca de 600 f 

imágenes. | 386, 4 Mb, VGA [ 
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• Enciclopedia Multimedia 
Planeta 

Todo el saber a tu alcance con un simple dick, en 
una gran obra multimedia creada especialmente 
para los lectores de habla española, 
por la prestigiosa editorial Planeta i 

DeA90stlr "- 1 486,4 Mb SVCA ’ -V Hi 

• Felinos 

Todo sobre estos fantásticos animales en un CD 
ROM muy salvaje. ¿Quieres saber más sobre la vida 
del Tigre de 8engala o el León de la India? No pier¬ 
das la oportunidad de conocer la excitante vida 
de estos aterradores y a la vez 
maravillosos __„ rt _. 

1486 4 Mb SVGA 





' animales. 

• Gran Diccionario Ene. 

Planeta 

Todo el saber a su alcance con un simple dick, en 
una gran obra multimedia creada especialmente 
para los lectores de habla española, 
por la prestigiosa editorial 

DeAgcfstim 1486 4 Mb SVCA-^TTE 

• Historia del Mundo 

Aqui tienes la obra completamente interactiva y 
visual que te acercará de forma clara y sencilla a los 
principales acontecimientos de la historia universal. 
Supone una fuente de consulta indispensable para 
conocer las civilizaciones y raT^rnETfTt] I 

los personajes. _ J 

1386 4 Mb SVGA 

• La obra de Coya 

Porque 250 años son los que han pasado desde el 
nacimiento de Coya, y y a este genial pintor dedica¬ 
mos el segundo volumen de la serie "El Museo 
Virtual" Descubre la vida, la época y la obra 
de nuestro pintor más sorprendente ¡ 
y original. 


1486, 4 Mb, SVU7T 


• Le Louvre 

Haz una visita interactiva a una de las mejores pina 
cotecas del mundo. Más de 100 obras en alta 
resolución, 2 horas y media de comentarios 
y 20 minutos de música. Una verdadera 
obra de arte en tu casa. QDKESÜÍJ 

1386 4 Mb. VGA [~| 

• Nilo, Un paseo por Egipto 

¿Tienes todo lo necesario para empezar tu viaje de 
exploración por el Nilo? Toma la cámara y el bloc de 
notas y empieza a navegar en tu falucho, donde 
encontrarás todos los elementos que servirán para 
convertir el trayecto en una ex pe- ¡ j, m ■ ¡, i, ■ 
riencia inolvida- 

ble |4S5 8 Mb VGA 

• Tiburones 

Adéntrate en el mundo de los tiburones y experi 
menta su vertiginosa velocidad, fabulosa potencia 
e increíble diversidad. Una aventura didáctica 
para toda la familia. Te dejará helado su realismo y 
lo cerca que tendrás a estos míticos 

animales. _ fca *^****"" 

|386 4 Mb. VGA gTfTFl 




• Los Mamíferos 

La gran enciclopedia de los mamíferos en CD-ROM 
es una invitación a explorarde forma interactiva el 
fascinante mundo de estos animales. En esta obra, 
encontrará información sobre la anatomía, 
la reproducción, y la evolución de 

hasta 257 _ 

especies. |486, 4 Mb, SVGA ^ ¡T 

• Salvaje 

Descubre casi todo sobre el fascinante mundo de 
los animales salvajes. Tigres, leones, jaguares, etc.. 
En este espectacular título, encontraras 
todo tipo de datos acerca de estos curiosos 
animales, su habitat, su forma de 

cazar, sus eos- ___ 

tumbres |486, 8 Mb, SVGA 1 1 ^ [ 


• Tu Cocina 

La enciclopedia sobre la cocina más completa jamás 
creada. Es tan fácil de utilizar que hasta el más des¬ 
graciado en ese lugar infernal saldrá airoso 
del combate. Infinidad de platos, ingredientes 
y combinaciones para tu deleite. 03BBES3 j 

1486 4 Mb, SVGA'^'XT"! 
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• Cakewalk Home Studio 

Cakewalk es un magnífico programa con el que 

Í iodrás crear tu propia música con tu instrumento 
avorito, y después editarla, imprimirla, y reprodu¬ 
cirla sin ningún tipo de problemas. 

Lo mejor de todo es que, incluso 
puedes grabar 

tu voz. 1486, 8 Mb, VGA 

• Desígner 3.1 

Micrografx Desígner es el tablero de sus sueños. Le 
brinda una combinación inigualable de herramien¬ 
tas de dibujo de gran potencia y fáciles de utilizar, 
permitiéndole convertir sus más fantásticas ideas 
en realidad con suma rapidez y ■ i ■ i i ■ 
facilidad 

— fl 
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• Key Mega Clipart 7000 

Mega Clipart 7000 te ofrece hasta 7000 ilustracio¬ 
nes de alta calidad cubriendo un buen número de 
temas y campos. Crea y da más vida a tus memos, 
cartas, invitaciones, catálogos, publicidad, etc... 
con esta increíble colección nnM ■ i i ■ 

de imágenes 

I 386, 4 Mb, VGA gj arn 

• Money '97 

Programa de contabilidad personal para 
controlar las cuentas del banco desde casa (transac¬ 
ciones, etc.j.Con la garantía y sencillez 
en su uso que, como siempre te ofrece 
la casa Microsoft. 


| Windows 95 


3ÜÍD 




PMdUrrS 



• Norton antivirus 3.0 1997 

Protege a tu ordenador con en n° 1 en la defensa 
contra los virus: detecta y elimina todos los virus 
conocidos, incluso algunos desconocidos, erradicán 
dolos antes de que ataquen. Incluye un completo 
abanico de servicios de actualiza- ■ ,i M ■ ■ ■ 

cion de virus 

|386. 4 Mb VGA mam 

• Herramientas de desarrollo 

Contiene dos potentes herramientas de desarrollo 

para tu deleíte. Microsoft Visual Basic versión 

profesional, y Microsoft Visual C++ 

versión profesional. Ideal para los más 

jóvenes de la familia. fil'iBHLH-l 

[Windows 95 _ rían 

• PC Quinielas 2.1 

Para ganar de una forma científica. Incorpora nue¬ 
vos sistemas de reducción al 13,12 y 11, genera 
ción de apuestas con importe fijo, gestión de peñas 
v un nuevo sistema de impresión, válido para todas 
las impresoras. Versión on-line, ¡ ■ ■ 

conectándose 

por módem. [?&6, 2 Mb, VGA znr&D 

• Photo CD Gallery 2 

Aprovéchate de la única oportunidad de tener a tu 
disposición otos profes onales totalmente gratis 
Selecciona categorías, edítalas y modifícalas a tu 
antojo. Clickea cualquier foto para editarla,y una 
vez aumentada modifícala. 


CD 2 995 


1386, 4 MbjTCA HT!)1D 

• Print Shop Deluxe II 

Utilidad de diseño gráfico de sencillo manejo con la 
que podrás crear tus propias tarjetas de visita, feli 
citaciones, calendarios, postales o carteles. Soporta 
la mayoría de las impresoras en blanco y negro y 
color del mercado compatibles con ■ » — ■ i ■ 
Windows lT‘WTft-h l l 

P86 8 Mb SVGA Jg 1E 

• Sistemas Operativos 
para estudiantes 

Disfruta de este magnífico programa en que ue 
podrás encontrar los sistemas operativos más popu 

lares del mercado. WINDDWS 9S _ 

y el WINDDWS NT. 
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• Voicelype Win '95 

Con este programa tendrás la oportunidad de poder 
dictar textos directamente en un procesador de tex 
tos sin necesidad de utilizar las manos. Es la solu 
ción de cualquier persona que este todo el día 
pegada al teclado. ¡Aprovéchate! 
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• Expert Cad 3D 

CAD 3D es la manera más sencilla de conseguir 
crear ese gran proyecto del que siempre estas 
hablando. Ahora podras diseñar y terminar cual¬ 
quier trabajo profesional que se te presente. Este 
programa te ofrece todas las herra- ■ i m » i i ■ 
mientas para 

lograrlo. |486, 4 Mb, VGA _E_ E l 

• Linux Toolbox (Dic '96) 

Este CD incluye un completo paquete de archivos 
Linux que incorpora tsxl l.mit.edu&sunsite.unc.edu 
junto con el archivo origen GNU de prep.ai.mit. edu. 
Además incluye los siguientes lanzamientos : 
Slackware, RedHat, Debían, JE, 

Kernel Sources, 

I ETC... [156, 4 Mb, TOT 



• Comandante Norton 
5.0 DOS 

Entorno que facilita el trabajo con el sistema opera¬ 
tivo MS Dos, agilizando la gestión de archivos y la 
realización de tareas rutinarias. 

Incluye visores para 50 formatos. E9EEEE1 
|~386, 4 Mb, VCA g* 

• Domina Internet 

Conoce todos los secretos para dominar la herra¬ 
mienta más popular de los PCs, Internet. Conoce 
todos sus secretos y descubre como manejarlo. El 
programa te ofrece un completo sumario, desde el 
que podrá elegir el tema que desee, ¡ j, ■ ■ i i ■ 

sin preocuparse._ 

[486, 8 Mb, VCA gg f" 1 ! 

• Expert Labels 

Etiquetas, sobres, y códigos de barra... Todo en un 
simple paquete. Con este programa podrás realizar, 
crear y disponer de infinidad de modelos para 
conseguir que cualquiera de estas herramientas 
de trabajo brille con luz propia. 



| 386, 4 Mb, VGA zsunp 

• Key Cad Pro 

EL diseño por ordenador ya no es coto privado de 
profesionales, Key Cad Pro te da la posibilidad de 
manejar complicados programas de CAD de una 
forma sencilla e intuitiva. Es la forma más fácil 
de dibujar y convertir en proyecto 

lo que te __ 

imaginas. |T86, 4 Mb, VCA 


S • Key Mega Clipart 1 5000 

É f V Una increíble colección de 15000 imágenes en color 
S jf * ** y blanco y negro ideales para cortar, adjuntar, y 

W éé ' pegar donde tu quieras. Utilízala para dar más vida 

♦ JV Tí, a tus cartas y tarjetas de felicitación, a través de 
cm este ma 9 nífico programa para 


Windows 95. 
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• New Motion 

Programa que permite reproducir Video-CD, CD-I 
(white book), Photo-CD, MPEG, Audio-CD y CD-Rom, 

y _ con la posibilidad de configurar el tamaño de la 
pantalla en función de la velocidad del ordenador. 
Funciona en Windows 3.1, Windows i 
95 y Windows NT 

[Fent, 8 Mb, Vü£~ 

• Norton Navigator Win '95 

Norton Navigator te permite abrir cualquier carpeta 
o trabajar con cualquier archivo. Podrás hacer su 
trabajo más rápidamente y concentrarte en tus 
asuntos, sin pensar en el ordenador. Puede, compri¬ 
mir o descomprimir cualquier archi¬ 
vo de una 
manera fácil. 


[Windows 95 





• Office para estudiantes 

Oferta excepcional para estudiantes. Este paquete 
no incluye el software sino la licencia, que enviada 
a Microsoft junto con el carnet de estudiante, per¬ 
mite obtener el programa en versión Windows 
o Macintosh sin ningún gasto 
adiciona Í V1HHH 


¡Windows 95 
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• PC Tools 2.0 Windows 

Conjunto de programas para mejorar el rendimiento 
del ordenador: Crahsguard, Dptimiizador, Multidesk, 
Administrador de Archivos, DiskFix, Backup, 
Antivirus,... Incluye la versión 2.0 en ingles y la 
versión 1.0 en castellano. Requiere a .i mi ii 

Windows 3.1 Mi»irrrl 

im 4 Mb VCA g¡ Ti 

• PKZIP /2 

Versión completa del compresor de ficheros que 
mayor reconocimiento ha tenido dentro del sector 
informático debido a su gran optimización de ges 
tión. Incluye un completo manual de 150 páginas 
en castellano. Versión para WIN- r.i ■ i i i i 

DOWS 95 ITWIU l'l 

1286, I Mb, VC7T TÜD 

• Roadbook 

RoadBook te ofrece un sistema de generador y 
diseño de bases de datos, ¿cómo?, muy sencillo. 
Deberás empezar por añadir los campos que va a 
tener la base de datos. Nosotros te damos la opor¬ 
tunidad de elegir entre infinidad de i 
ellos 




[286, 2 Mb,~V£3~ 

• Task Buster 

Colección de 2.323 utilidades y aplicaciones para 
Windows 3.1, Windows 95 y MS Dos. Los programas 
se encuentran clasificados en 69 categorías (gráfi¬ 
cos, utilidades de disco, editores,...). Se induye un 
libro con las descripciones de cada m i i ■ 

programa. _ 

|~386, 4 Mb, VGA -nací 

• Windows '95 

Con el sistema operativo Microsoft Windows 95 
podrás aprovechar todo el potencial de tu PC, traba¬ 
jar de un modo fádl y rápido y explorar nuevas e 
increíbles posibilidades que harán de tu trabajo una 
tarea divertida, incorpora tecnología rar»r-a. r .M 
PluaandPiav. i V MI -THV I 

D 





• Corel Gallery 2 

Además de 15000 imágenes grabadas, Corel Gallery 
2 también incluye todo los que necesitas para crear 
fácilmente presentaciones y documentos multime¬ 
dia. Corel Gallery 2 es tu mejor compañero para 
todas tus aplicaciones en PC EMEES 

| 386, 4 Mb, VCA fl f \ 

• Expert 3D Font Creator 

Cambia tus fuentes de dos dimensiones a tres 
dimensiones. Font Creator te permite crear increí¬ 
bles imágenes en 3D de todas las letras del dicrio 
nario. Con este programa, podrás tener las fuentes 
con las que siempre has soñado. Q»MQ£9 

1386, 4 Mb, SVGA fl |T 

• Graphics Works 

Un magnífico pack que contiene cinco completas 
aplicaciones para Windows. WINDOWS DRAW, PHO- 
TDMAGIC, WINDDWS DRCCHART, WINCHART, y SU- 
DESHOW. Además podrás disfrutar de una completa 
biblioteca con más de 10.000 imá- ■ i m ■ i i¡ 
qen« de BMa 

ClipArt I38b 4 Mb VCA ^TTl 

• Key Fonts Pro 3003 

Pule tu imagen profesional con 3003 fuentes de alta 
calidad. Key Fonts Pro 3003 incluye toda una colec¬ 
ción de fuentes utilizadas por los profesionales del 
sector. Añade gráficos ¡mpactartes a tu 
publicidad y cartelería. EMESS1 

-|CT 


Aprovéchate. 


1486, 4 Mb, VCA 
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• Magna Ram *97 

Consigue la máxima cantidad de memoria en 
Windows 3.1 o Windows 95 gracias a las potentes 
rutinas que proporcionan un aumento significativo 
de RAM libre, disminuyendo los accesos a la memo¬ 
ria virtual del disco duro y ahorran- ■ M ■ ■ ■ ■ 

do gran canti _ 

dacfde tiempo. | 386, 8 Mb, VGA r ,,1 [fl |F| 

• Norton antivirus 3.0 DOS 

Protege a tu ordenador con en n° 1 en la defensa 
contra los virus: detecta y elimina todos los virus 
conocidos, incluso algunos desconocidos, erradicán¬ 
dolos antes de que ataquen. Incluye un completo 
abanico de servicios de actualiza r-i-— ■ i ■ 
Clon de virus Malí 

|386 4 Mb VCA 

• Norton Utilities 2.0 Win '95 

iProtéjase y proteja su inversión. Norton Utilities es 
la herramienta más completa del mercado para 
solucionar problemas. No sólo protege 
el ordenador, sino también el tiempo que dedica a 
escribir informes, crear hojas rg ; wr n. T i i 

de cálculo, _ I V Mfc frm 

etc... | Windows 95 ® * 






• PC Bonoloto 

El desafío científico al juego de la primitiva. 
Programa de ordenador que te introducirá en una 
nueva dimensión de la lotería primitiva, confeccio¬ 
nando todo tipo de combinaciones reducidas 
y condicionadas. Permite la impre- ■ i ■ 11 

sión de boletos ___ USMfcd 

oficiales. |386, 2 Mb, VCA 

• PC Tools 9.0 Pro Dos 

Conjunto de programas para mejorar el rendimiento 
del ordenador: CPR, DiskFix, Backup, Antivirus, 
Dptimiizador, RamBoost, Administrador de Archivos, 
CP Task, Fast Copy,... Incluye la versión 9.0 
en inglés y la versión 6.0 en caste i m ■ i i ■ 
llano ll' t lml 
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• PKZIP Windows 2.50 

Versión completa del compresor de ficheros que 
mayor reconocimiento ha tenido dentro del sector 
informático debido a su gran optimización de ges 
tión. Incluye un completo manual de 150 páginas 


en castellano. 
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• Sidekick for Windows 95 

El organizador personal más famoso del mundo, 
ahora para Windows 95. Más que un simple calen¬ 
dario o agenda, es una forma fácil y flexible de con¬ 
trolar tus horarios, citas, gastos y tareas pendientes 
toda la información que 

necesitas, instan táneamente. “— "Tffl 

[Windows 95 

• Ulead Photoimpact 3.0 

Produce imágenes excitantes utilizando Cuided 
Workflow Tools. Explora tu potencial creativo con la 
herramienta de edición Pick-and.AppIy. Coloca imá¬ 
genes directamente en documentos tus documentos 
Web. Aprovéchate de esta 
oportunidad _ 

| Windows 95 usan 

• Winfax lile 3.0 

Con este programa podrás enviar mensajes de fax 
de forma rápida desde cualquier aplicación de 
Windows o programar su transmisión para más 
tarde o incluso para otro dia. También podrás reci¬ 
bir faxes en segundo plano y visua ij m ■ i i ¡ 
lizarlos o imprimirlos. 

[386, 4 Mb, VCA n !tTl 


Llámanos para cualquier consulta o duda. 






































































































































































































• Broken Sword 


Lo que parecían unas inocentes vacaciones en París, 
empujan, sin querer al joven americano Ceorge 
Stobbart a una misteriosa y forzosa escapada que 
podría cambiar su destino. Más de 60 personajes 
para interactuar y más de 70 luga- ryTMKFTTl 

res para expío- _ £ 5 ? 

rar en 2 CD s |486, 8 Mb, SVGA r ' ’M T i 

• Skerlock Holmes II 

Te encuentras en la Inglaterra de la época 
Victoriana. Se han cometido una serie de asesinatos 
y sólo Holmes puede resolver el caso y salir airoso 
velando por la seguridad nacional. Fascinantes esce 
narios renderizados en tres dimen 






• Destrucción Derby 2 

Disfruta de 7 circuitos increíbles, totalmente nue¬ 
vos, más largos, rápidos y espeluzantes que los 
anteriores, complementado con 4 nuevos óvalos lle¬ 
nos de destrucción y diversión. Ahora no tienes 
escapatoria en el infierno de los 
coches. 




IPent, 8 Mb, VGA ~ 
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• PC Fútbol 5.0 

Presentamos el mejor simulador de fútbol de la his- 
tora: perspectiva 3D, terreno de juego virtual, cáma 
ra móvil para seguir la juaada desde el ángulo aue 
quieras. Se nota su base de datos, el Manager al 
que no le falta nada. 

PTSS 8 Mb VCA ' ’ ' § O 

• Duke Nukem 3D 

(Prepárate para la más grandiosa aventura 3D jamás 
vivida! Unos peligrosos alienígenas han aterrizado 
en una futurística Los Angeles; las posibilidades de 
sobrevivir son de 1 entre un millón. Modo 
multijugador hasta 8 personas por EEI 

red. Editor de 

niveles 1485, 8 Mb, VOT^M | 

• Power Ranges ZEO 

Vive todas las aventuras de estos héroes de la pan¬ 
talla en tu PC. Toda la emoción de este magnífico 
arcade te absorverá hasta la médula. Su realización 
técnica y el potencial gráfico de este programa, 
le hacen uno de los más atractivos. 7717 

■CTTH 


1485, 8 Mb, SVCA 


1 o 2 jugadores_ _... 

simultáneos 1486, 4 Mb, VGA 
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• Civilization II 

Civilizaron hizo historia en el mundo del videojue 
goy ahora puedes disfrutar de retos aún más sor 
prendentes e innovadores. Toma decisiones críticas 
a nivel social, económico y político mientras cons¬ 
truyes un imperio que abarque toda fiTWtXTg 

la historia. _ 

R56, 8 Mb, SVCA TV! ~1 

• Max 

La tierra ha sido destruida ecológicamente, la raza 
humana ha quedado dividida en B clanes enemigos 

3 ue viven en naves espaciales. Tu cerebro está lifcja- 
o directamente con el ordenador central y estara 
estrechamiente vigilado. 

1486, 8 Mb, SVGA ~~1 



• Larry Vil 

¡Un diez en cualquier escala decimal!. Buscadlo en la 
zona ‘caliente 1 del catálogo del amor. Un casino flo¬ 
tante para que demuestres “tus habilidades” 
¿Conseguirás quitarles el dinero -o la ropa en una 
partida de Streap Poker?. I ■ i wm MUI 

Camiseta de . 

RECALO 1486 8 Mb SVGA ^ M 

• Tomb Raider 

La valerosa Lara Croft ha sido elegida para recupe 
rar la piezas de un antiguo objeto conocido como 
‘ Scion . Con su intrépido y acrobático estilo, corre¬ 
rá, saltará, nadará y trepará durante todo el camino 
para encontrar la verdad de sus 
poderes. 

IPent. 8 Mb I 


• Diablo 

Acción, emoción, aventura y rol. Todo mezclado en 
una apasionante que convierte “Diablo’ 1 en un juego 
casi imprescindible. Contiene más de 200 criaturas 
a las que se ha dotado de inteligencia artificial, 
lleno de mazmorras... Ahora sólo i ,, — ■ i i ■ 
nos queda espe- 

rar.. | Windows 95 r ^IÍ~ [ I 1 

• Super Street Fighter 2 

¡Ha llegado la hora de nuevos desafíos! Presenta 4 
nuevos personajes, además de nuevos movimientos 
y animaciones para los luchadores originales 
Incluye nuevos modos como Batalla en Grupo, 
Torneo y Desafío contra reloj. Ksgggggg; 





• Command & Co tíquet : Red Alert 

Los experimentos más oscuros han alterado perma¬ 
nentemente el tiempo ¿o no lo han hecho?. Ahora 
los tanques soviéticos destrozan una ciudad mien¬ 
tras los cruceros aliados bombardean las bases. 
¡Alerta roja pone el destino del 


1486, 8 Mb, VÜ7T 






mundo en tus 
manos!. 

• Warcraft II 

Retorna al mundo de Wracraft, donde la batalla 
entre los diabólicos Ores y los Humanos surge 
de nuevo. Modo multijugador (2-8 personas) 
por red, módf m o cable directo. 

JUEGO DEL ANO 1996. 

1486 8 Mb gyC^ggm 

• Fífa ’97 

Pifa vuelve con nuevas tecnologías gráficás y de 
animación: Motion Blendíng para dar forma a los 
polígonos y 3D+ para ofrecer un movimiento más 
real. Juega en red hasta corv20 jugadores y 
demuestra que eres el mejor jugan g y-y 

dop al fútbol. _ 

IPent, 8 Mb. SVCT^^TfflI 

• Pod 

El primer juego para los Pentium MMX ya ha llegado 
a tu PC. POD es un espectacular jueqo de carreras 
con el que podrás disfrutar a tope cíe la potencia 
del nuevo Micro. 

ALFOMBRILLA i j, f ■ i i ■ 

DE REGALO 

IPent. 8 Mb, SVGA^flH Fl 

• Hardline 

América, 1998. Las luchas armadas entre grupos 
criminales están a la orden del día; entre toda la 
confusión y el caos, una siniestra influencia aliení¬ 
gena ha asumido el mando. Eres un renegado, un 
mercenario, y tus poderes son su 

¡486 SMb'VCA -1 


gran amenaza. 




completas c 
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• Don a Id in Coid Shadow 

Nuestor amigo Donald se ha metido en un buen lío 
y ahora tiene que salir de él. Para lograrlo tendrá 
que cortar con tu más estimada colaboración y tu 
habilidad. Para ello contarás con todo tipo de power 
ups y armas que te pondrán [ 

las cosas más 

fáciles 1486 8 Mb SVCA r ^TT I 

• EF 2000 Evolution 

Las gotas de sudor caen por tu cara, tu adrenalina 
está por las nubes y tienes el estómago en un 
puño. Estás pilotando el EF 2000. Nunca dos bata 
Has serán iguales gracias a su inteligencia artificial. 
Hasta ocho jugadores simultáneos r yog a 
en red 

pmS, 8 Mb, | 

• Pack Erbe 3x1 

Todo el poder al alcance de tu mano, ejercita las 
cualidades de administrador sagaz, o experimenta 
la potencia de disparo en primera persona o bien 
entra en el mundo de Lovcraft y enfréntate a los 
alienígenas en: AIV Networks, 

Prisoner Of Ice, v 

Dark Forces |486, 8 Mb, SVGA MM 8 I 





• Gex 

Mientras nuestro curioso presonaje ve la televisión 
sentado en su cómodo sillón, un malvado villano 
maquina la forma de hacerse con el control de 
todos los canales de televisión del planeta 
Para lograrlo, tendrá que pasar por —. . 

encima de su _ 

cadáver. |Windows 95 |~ 1 

• F-22 Lightning II 

Siente el poder y la aceleración del F 22 y rodeáte 
de sonido Dolby Surround. Múltiples cámaras para 
supervisar la acción desde todos los puntos. 4 esce¬ 
narios con miles de km. para atacar. Resolución 
SVGA con 3 modos gráficos y modo 
multiiuqador ** _ _ 

ir red |4S6, S Mb SVCA y ' ,m i 1 

• Pack Multisports 

Descubre los tres mejores simuladores deportivos al 
precio de uno, Fútbol, Basket y Fórmula 1 revolucio¬ 
nando en sus escenarios 3D los juegos de deporte y 
acción. Contiene: Actúa Soccer, Pe Basket 4.0, 

Speed Haste 

1486. 4 Mb VGA g I 





• Mundodisco 11 g 

La segunda parte del popular juego de Psygnosis ya C—a 
ha salido a la venta. Esta vez lleno de divertidas y IT" 
elocuentes imágenes de dibujos animados que te v ce 
harán pasar uno de los mejores ratos que puedas ^ 
imaginar. ¡No te lo pierdas!. 

1486 8 Mb, SVGA '" I I 55 

• Toonstruck ^ 

En una noche de falta total de inspiración creativa UJ 
en su trabajo como animador, un inesperado acci- 5SB "“ 
dente transporta a Drew Blanc a un mundo de dibu¬ 
jos animados habitado por sus propias creacciones 
y otros muchos y misterioso perso¬ 
najes. __ . . rt % \ 

1486, 8 Mb, SVGA r T. I 
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• Lords of the Realm 11 

Sumérgete en los conflictos épicos y la vida intrépi¬ 
da en la Inglaterra del siglo XIII. Como uno de los 
cinco nobles, controlarás las cosechas, 
fabricarás armas, construirás castillos 
y crearás un ejército. 

1486, 8 PF17CA jgfT¡ | 


• Rebel Assault II 

El imperio ha desarrollado una nueva arma secreta. 
Una vez desplegada puede acabar con toda la alian 
za rebelde, a menos que tu puedas salvarla 
Personajes reales en video, increíbles gráficos 
y niveles de juego a la medida. 

Que la fuerza te 

acompañe. [486, 8 Mb, VGA ” J| rj 

• Heroes of Might & Magic II 

Lord Ironfist ha muerto y sus hijos han propiciado 
una viciosa guerra civil en todo el Reino. Morir en la 
hoguera puede ser el precio por controlar las tierras 
y ser el sucesor del trono real. ¿Serás el villano 
usurpador o leal al honrado 
príncipe? . ' 

1486 8 Mb, SVGA ^T7 

• Toshinden 

Los más grandes expertos en artes marciales han 
sido reunidos en secreto para competir en un tor 
neo de combate a muerte. Toshinden es el primer 
juego que incorpora el modo 3D con rotaciones 
1 5 de 3é0°. 



• Z Platinum 

La Z era antes el final del alfabeto. Ahora es el final 
de tu vida social, amorosa y tu futuro profesional. 
El nuevo y agotador programa guerrero de Bítmap 
Brothers es una rápida y furiosa carrera llena de 
sorpresas y peligros. 


1486, 8 Mb, VÜA~ 
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• NBA Live '97 

Descubre lo último en tecnología de captura y com- 
binación de movimientos, con toda la apriencía, F 
sensaciones, movimiento y atmosfera de la cancha, pe 
tecnología Motion Blendíng y 3D+ para un juego 
super realista. 

• Sega Rally 

Sega te ofrece la experiencia de conducción más 
real que jamás hayas visto en tu PC. Tu habilidad y 
técnica serán necesarias para que uno o dos juga¬ 
dores se trasladen a las emociones frenéticas 
y palpables de un auténtico rally. 

[Windows 95 r * 



• MDK ¡ 

La última creación del genio David Perry te dejará i 
boquiabierto. La originalidad, la trepidante acción, y J 
la nueva técnica utilizada para su desarrollo, le 
hacen colocarse en uno de los puestos más altos en 
el escalafón de los juegos TOP. | 


|Windows 95 
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• Quake 

Id, la compañía creadora del Doom, presenta una 
técnica tridimensional totalmente nueva en un 
jueqo asombroso con unos gráficos de increíble 
belleza y el sistema de juego para varias personas 
más rápido que se ha creado hasta 

IPent, 8 Mb, VGA 


el momento. 



• AD & D Under Mountain 

Otra nueva aventura de la saga Dungeouns 
& Dragons ha llegado a tu PC. Como en las anterio¬ 
res, debes luchar mano a mano con terribles criatu¬ 
ras, descubrir nuvos hechizos, y recoger todo tipo 
de objetos que te ayuden a cumplir 
tu misión. _ 

Fres, 8 Mb, SVCA 



• Virtua Fighter PC 

¡Por fin vas a descubrir la verdadera potencia de tu 
PC con el mejor arcade de lucha jamás creado! 
Disfruta de los 8 personajes y de sus más 
de 700 devastadores movimientos extraídos 
directamente de la máquina recrea 

[Windows 95 1 " í | ~ | 


tiva original. 





• Panzer Dragoon 

Entra a 360 grados en un mundo del futuro. Tu 
gente vive atemorizada por el Dark Dragón. Pero ¡ 
armado con un arma mortífera de un pasado remo- < 
to, y el consejo de tu dragón acorazado, deberás ! 
enfrentarte a tus enemigos en esce- - i 

narios muy _ _ 1 

dispares. [Windows 95 " | ^ j 


• Privateer 2: The Darkening ¡ 

Todo un viaje a tu alcance en esta épica aventura 
espacial que se reparte a lo largo de 3 detallados 
sistemas planetarios. Lucha, explora y comercia 
para abrirte camino a través de la galaxiay descu 
brir los secretos de tu identidad 

perdida. _ ... 

IPent, 8 Mb, SVGA. 1 

• Roberta Williams Anthology 

Mistery House, The Wizrd and the Pricess, Mission: 
Asteroid, Time Zone, King’s Quest I, king’s Quest II, 
King’s Quest 111, King’s Quest IV, King’s Quest V, 

King’s Quest VI, King’s Quest Vil, The Coronel’s 
Bequest, The Dagger of Amon Ra, 
etc... 


1486, 8 Mb, VG7T 
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Para tus pedidos telefónicos... IH1IWIIÉ! 
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* Freddy Pharkas 

Nos trasladamos al año 1888, a California durante 
la fiebre del oro. Tienes que descubrir quién está 
detrás de la malvada conspiración que están llevan 
do a cabo para convertir la localidad en una ciudad 
encantada. Múltiples finales. 

f386, 2 Mb, VÜ7T 

• Panic ín the park 

Aventura cinematográfica en 3D en un parque de 
atracciones con la actuación de actores profesiona¬ 
les. Salva el parke Skyview resolviendo el misterio 
entre 200 alternativas posibles que varían en cada 
juepo en función de tus habilidades 

yeeCC ' 0reS RS5. 8 Mb~ 3VCA :¡ [ ' | 



• Spycraft 

Un autentico thriller de espionaje creado en colabo¬ 
ración con los mayores especialistas mundiales de 
espionaje. Impresionante realismo en una produc¬ 
ción insuperable con docenas de actores de 
Hollywood, vídeo, fotografías y gra- nrWK-^rrrra 
baciones reales 

de la CIA ¡456. 8 Mb, SVi^^TiiTn 


• Battle Bugs 

¿Eres lo suficientemente rápido 7 Enfréntate en una 
lucha contra el tiempo para resolver cada una de las 
100 pantallas con más de 100 piezas diferentes. 
Atrévete a desafiarlo durante muchas horas. Sólo 
los mejores obtendrán la victoria. 


|386, 2 Mb, VGA 
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* Azrael’s tear 

La búsqueda del Santo Crial toma nuevas y épicas 
proporciones. Prepárate para explorar más de 70 
hermosos y variados escenarios dentro de un tem¬ 
plo subterráneo medieval armado con la más alta 
tecnología y superando a un sinfín rj, — i i i ■ 
de personajes W "i?™? 

indomables. R86, 8 Mb, SVGA :;ro 





• Al Unser Jr Arcade Racing 

Sienet fluir la adrenalina luchando en la contrreloj o 
llegando el primero entre los pilotos más hábiles de 
la Fórmula Indy. 3 niveles de dificultad, 4 modos 
diferentes y 15 circuitos en el juego. 

HE3 
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• Presidente 

El manager" de fútbol que todos los aficionados 
estaban esperando. Toda la liga española, selección 
nacional y competiciones europeas. Con 4.000 per¬ 
files de jugadores y estadísticas. ¡Lleva a tu equipo 
al título, Presidente!. 



• Battledrome 


1486. 8 Mb. ¡—1 


Si crees que tienes las habilidades necesiarias para 
ser un guerrero estrella, y el coraje necesario para 
retroceder, entra en el mundo de battledrome. Es un 
combate de realidad virtual y las tácticas son vitales 
para sobrevivir. 


p86, 4 Mb VGA 33 







• Jetstrike 


Los amantes de los simuladores de acción y los 
arcades de naves están de enhorabuena. El juego 
más trepidante, entretenido y adictivo desde las 
"moscas". Un simulador de vuelo con la jugabilidad 
y la acción de un arcade. 


|386, 4 Mb, VüÁ~ 





• Starfigkter 3000 

El futuro del combate espacial. Descubre la próxima 
generación de simuladores de combate espacial. 
Entra en un entorno completamente virtual y vuela 
sobre edificios, puentes y montañas. Sal de la nave 
nodriza y conduce tu lii ■ ■ i i ■ 

Starfighter3000. 

1486, 8 Mb, VGA 



• Air Power 

Entra en un mundo donde gigantescas aeronavales 
gobiernan el cielo. Encarnando al comandante de la 
Flota ponte al mando de tu avión y lucha en la bata¬ 
lla por el trono vacante de Karanthia 




1486, 4 Mb, SVGA ¡ * Tf I 1 

• Fighter Wíng 

Experiencia ultrarealista en simulación de vuelo y 
combate aéreo, pero sin las dificultades de aprendí 
zaje y manejo propias de este tipo de juegos. 
¡CompruébaTo!. Siéntate y dispara, Jugable por 
módem y hasta 16 jugadores en 

|386.4 Mb.VC A~-^rB -1 

4 Beneath Steel Cannon Fodder 

Rober Foster es un inocente forastero abandonado 
en una basta ciudad habitada por oprimidos ciuda¬ 
danos que viven y trabajan en altísimos bloques de 
torres. Descubre este excitante thriller que contiene 
josjuegos: 1. Benealth Steel Sky 

Fodder. ° n 1 385, 4 Mb, VGA " T. FR 



• King Quest Vil 

En este juego la autora, Robería Williams da vida a 
un cuento encantado de una madre e hija cautivas 
en un mundo de hadas, trolls y paisajes mágicos 
Dividido en capítulos, incluye animaciones de alta 
resolución y ambientes que te deja¬ 
rán sin aliento. 

1386 4 Mb SVGA 1 ’ ¡ 
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ue llevas 
dentro?. 
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• Betrayal at Krondor 

La paz impera en el Reino hasta que un día... estalla 
la guerra entre los clanes rivales. Las espadas salen 
de sus fundas, amenazando la tranquilidad. 
Adéntrate en un mundo mágico repleto de duendes, 
hechiceros y brujos y enfréntate a 
las fuerzas del _ 

mal |485 4 Mb VGA 


• Indy Car Racing II 

Más cerca de la realidad que su predecesor gracias 
a las mejoras: gráficos SVGA inteligencia artificial 
mejorada, accidentes y golpes más reales, 15 circui¬ 
tos actuales, toda la acción de las grandes carreras 
y mayor jugabilidad. Qs9E£££l 


1486, 8 Mb, SVGA —I 



• Winter Challenge 

De todas las partes del planeta llegan los mejores 
atletas del mundo para competir en 8 de las más 
excitantes pruebas de los deportes de invierno. 
Dpciones de entrenamiento y competición, repeti¬ 
ción inst ntanea de imágenes 
y hasta 10 


jugadores. |T86, 1 Mb, VGA 
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• Descent 



En las profundidades de Plutón, una raza alienígena 
ha tomada el control y los servicios de información 
indicando que el planeta va a colisionar con la 
Tierra. Debes rescatar a tus compañeros y detruir a 
los jnvasores. 30 niveles de acción 

1386 4 Mb SVGA rH| [ 5 ' | 


en 360° 


• Mortal Coil 


Lidera a tu equipo en la defensa del planeta Tierra 
del atatjue alienígena utilizando tanto los músicos 


como eí cerebro. Es un juego de acción shoot’em up 
que permite estrategia en tiempo real en un entorno 
no lineal. ¡Todo un reto para til. 


¡486, 4 Mb. VGA 

• Terminator: Future Shock 

En una batalla mortífera a través de las tierras 
devastadas, de desechos urbanos de lo que fue. 
LosAngeles, te enfrentas a hordas de robots con 
armas pesadas que aparecen bajo diferentes formas 
pero teniendo un único objetivo: 
matarte. 

1486, 8 Mb, \JCK 


• F-l 5 Strike Eagle II 

Este juego recrea la alta tecnología del primer caza 
de la USA. Vuela y lleva a cabo misiones en más de 
6 zonas distintas del mundo con un área total de 
vuelo de casi medio millón de millas cuadradas 
Para fanáticos de los simuladores. 

755¡ I Mb, VGA 



• MI Tank Platoon 

La más perfecta simulación del carro de combate 
MI Abrams, el tanque oficial del ejécito norteameri 
cano con más de 63 toneladas de peso. Deberás 
controlar una escuadra de 4 tanques con 4 perso 
ñas cada uno y cumplir las misio- i j m i i ■ 
nes encomenda- 

das j ¿86 I Mb VGA ’ * ;**~~"| 


• Megarace/Bloodnet 


Te presentamos un conjunto de 16 circuitos de 
i 5 t 


carreras repartidos en 5 escenarios virtuales y en 
las que tu eres el protagonista en Meaarace. 
Bloodnet es Nueva York en el año 2094 y está 
gobernada por la cibernética «,j,m ■ i ■ 

I y operaciones _ 

H opresivas. ["586, 4 Mb, VGA 



• Mission Critical 

En el año 2134 la Tierra está en ruinas, destrozada 
y atemorizada por las guerras ¡nterestalares. Como 
piloto de combate de una lejana estación espacial, 
encuentras un desolado planeta, en el que harán 
frente al último reto humano: 
sobrevivir. 


• Shivers 

Experimenta una escalofriante aventura en primera 
persona, explorando un mundo lleno de imágenes 
extrañas en 3D. Resuelve el misterio que habita en 
las salas encantadas y peredes de un mueseo aban 
donado en una misteriosa historia ij.m ■■ .i 
llena de 

reveses. |486, 8 Mb, SVGA MMB 

• Wolf 

Eres un lobo. En esta aventura de supervivencia en 
un entorno salvaje, vas a experimentar todas las 
miradas y sonidos... de un lobo en su entorno. 
Escalofriantemente real. Tan real que podrá contigo. 
¿Te atreves a enfrentarte al lobo 

¡386 1 MF~ I VÜA 'T | 
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• Space QuestI 

Roger Milco es el jefe de ingenieros sanitarios irter 
galácticos. Mientras dormía la siesta en el armario 
de las escobas, su vehículo espacial ha sido asalta¬ 
do por los sanitarios y han robadao el secretísimo 
Generador estelar. 


1386, 1Mb, VGA r ‘"[R 


• Command & Conquer 

Ordena: construye y mejora tus bases, une o divide 
tus fuerzas, utiliza tácticas de guerrilla y conquista, 
pero cualquier acción puede dar lugar a una reac 
ción rápida y violenta. Hasta 4 jugadores por red 
y dos por cable serie o módem. E*JBBEe2| 


• Zork Nemesis 

Cinco nuevos mundos de Zork, unos 65 originales 
enigmas y más de 40 horas de absorvente juego. 

14 actores de Hollywood, 1 hora de vídeo e impre¬ 
sionantes efectos especiales. Tecnología Z-Vision 
que permite un auténtico movi¬ 
miento de 360°. 

¡486. 8 Mb. SVGA *" 
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• Transpon Tycoon 

Construye nuevas rutas de transporte creando linea 
de autobuses, trenes, aviones... En 1930 tienes ante 
tí un mundo plagado de pequeñas ciudades, fábri¬ 
cas y recursos. Convirtiéndote en magnate en esta 
simulación de negocios. Jugable 

|386, 4 Mb, SVCA gj 


por módem. 
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* Cobra Mission 

Destinado a una audiencia de más de 18 años de 
edad, incluye violencia, humor adulto y erotismo de 
estilodel comic manga japonés. Mejor juego de rol 
de 1993 {revista Micromanía). 

Es uno de los juegos 

¡486 I Mb VCA '"*tm 


más completos. 



• Manic Karts 


Toda la locura de los Karts en manos de este magní¬ 
fico título que te traerá de cabeza. Controla tus 
impulsos a la hora de agarrar el volante, y prepara 
te para darle marcjha a tus ruedas y a tus puños. 
No djes que te venzan. 




1486, 8 Mb. SVCA 

• Zone Raiders 

Pisa el acelrador cruzando paisajes futnstas y des 
hazte de otros Raiders con potentes arma de alta 
tecnología. Tu misión: sobrevivir a los ataques y 
entrar en la zona libre, donde todo sigue igual que 
antes de estallar la bomba. 

R86, 8 Mb, SVCA | 



• Earthsiege 

Nosotros los creamos, los cuidamos y los ensena¬ 
mos aluchar. A partir de ahi, se creó el apocalipsis. 
Tú y tu escuadra de guerreros Herculianos tenéis 
que adentraros en esta tierra perdida para destruir 
a los Clóridos y recuperar el poder. Q>jm£¡í] 

|386, 4 Mb, VCA ItTífE 

• Rayman 

Más que un juego de plataformas, 6 mundos por 
descubrir, más de 50 personajes, unas 40 músicas, 
más de 10 modos de desplazamiento y más de 100 
pasajes secretos y veinte mapas bonus. Menos mal 
que Rayman adquiere progresiva- ra -« 
mente poderes. 

148b 4 Mb SVCA "¡H. 




• The Raven Project 

Sometida por una antigua raza alienígena, la tierra 
lucha por sobrevivir. Escoge tu vehículo espacial y 
únete a la guerrilla rebelde en esta aventura gráfica 
desarrollada por el prestigioso equipo de Cryo 
Interactive H T «* T¡M 

R5ET5 Mb, VCA '"tgfH 



• F-l 9 Stealth Fighter 

Tu oportunidad de comprobar el comportamiento 
de un avión “invisible", que los radares no pueden 
detectar. Con 4 escenarios reales (Libia, Golfo, 
Pérsico, Cabo Norte y Europa Central) y cientos de 
misiones para completar. 


|7%b. I Mb, —I 

• Star Crusader 

Simulador de combate espacial con grandes dosis 
de estrategia. Toma parte en la más devastadora 
guerra interestelar que el universo haya nunca 
conocido. Impresionantes gráficos en 3D 
de sorprendente velocidad. 

R86, 4 Mb, VCA -gtKlH 

• Wrtchaven ll/H. of Mcght & Magfc 

Han pasado 25 años desde que lord Ironfist acabara 
con las luchan que asolaban la región de Enroth, 
sinembargo, la paz no va a durar siempre. Esto 
y muchas más aventuras en este fantástico pack 
que reúne dos de los mejores jue i¡, im ■ i i ■ 
qos de rol 

RS6, 8 Mb, SVCA 


Llámanos para cualquier consulta o duda. 
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Ven a visitarnos... 


Centros Mail 
en España y Portugal 


Elche ALICANTE 


Gijón ASTURIAS 
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Sea 


Su pedido de forma sencilla 


•¿Cómo realizar 
su pedido? 


■ ¿Cómo recibir su 
pedido? 


Es lo más rápido y cómodo. 
Llame al 
902 17 18 19 
de Lunes a Viernes de 1 Oh a 20h. 
y Sábados de 1 Oh a 14h. 
tiene a su disposición nuestro 
Servicio de Atención al Cliente. 
Nuestro personal le facilitará la 
realización de sus pedidos y le 
resolverá cualquier duda que tenga. 


| 24 horas al día y los siete 
días de la semana. 

Tan rápido como por teléfono. 
Rellene el cupón y envielo por fax 
al numero de Madrid: 

(91) 380 34 49 


. Rellene el cupón con los 
productos solicitados y sus datos 
personales detallados y envíelo a 
fa dirección indicada en el mismo. 




Garantía de máxima Calidad 

Los productos ofrecidos en nuestros catálogos 
y las ofertas especiales son originales de 
compañías de hardware y software Todos 
cumplen con los mas altos estándares de 
calidad de fabricación. 

Garantía de los mejores precios 

Siempre tratamos que nuestros productos 
tengan los precios mas competitivos del 
mercado Venga a comprobarlo a cualquiera 
de nuestros Centros o infórmese 
telefónicamente 

en nuestro Servicio de Atención al Cliente 


Precios IVA Incluido 

Todos nuestros productos llevan el IVA incluido. 
Los precios publicados por nosotros incluyen 
todos los impuestos. Es ef precio final. 


! 


Deseamos que disfrute de 
su pedido lo antes posible. Con 
nuestro servicio de Transporte 
Urgente, Ud. lo recibirá en un plazo 
aproximado de 48/72 horas, el coste 
de este servicio, que incluye embalaje, 
seguro y transporte al domicilio, es 
de 500 pta. para los pedidos 
superiores a 3.000 pta. y de 750 pta. 
para los que no superen dicha 
cantidad. En cualquier caso, para 
Baleares el precio es de 1.000 pta. 
Lamentablemente, este servicio no 
está disponible para las Canarias. 


Con plazos de entrega 
entre 10 y 15 dias, Ud. 
deberá recogerlo en la Oficina de 
Correos que el cartero le indique en 
el aviso que deje en su buzón. El coste 
de estos envios es de 300 pta para 
España y 750 pta. para la U.E 


I Actualmente, todos nuestros envíos se realizan Contra Reembolso. No envíe 
/ dinero ahora. El pago, en metálico, deberá realizarlo al recibir el producto. 
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CUPÓN DE PEDIDO 




Deseo recibir los artículos que detallo a continuación, 
con la forMa de pago y envío que taMbién señalo. 


SISTEMA 

DESCRIPCIÓN 

UDS. 

PRECIO 

TOTAL 














































2 Firma autorizada: Envi ° P° r correo <+300 pta.) 

y 

Transporte Urgente 

IMPORTE TOTAL 
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Pedido realizado por: 


Nombre 

Apellidos 

Calle/Plaza 

N° Fsr 

Piso? Letra? Ciudad 



Provincia? 

C.P 

Tf ( 

> 

N 1 F, 

Fecha de Nacimiento. 




Servicio de Atención al Cliente 

tT Í1II1IÍMHM!IHHHII0|*D |S¡ 

Para cualquier duda o consulta que quiera hacernos, por favor, 
llámenos. Le atenderemos con gusto. 

Horario de Lunes a Viernes: de 10:30 h a 20:00 h 
Sábados: de 10:30 h a 14:00 h. 


Nuestra 

dirección: 


Camino de Hormigueras, 124, Portal 5, 5° F 
28031 Madrid 






































































































































































































trucos 


Los trucos que os hemos preparado para este mes, están enfocados a 
dos áreas muy diferentes. Por un lado, una serie de prácticos consejos 
para todos los navegantes de Internet y, por otra parte, explicamos las 
técnicas más útiles a la hora de pasar datos desde una hoja de cálculo a 

un procesador de textos. 


trucos para navegantes 


1 Feo. Javier Rod ríguez Martin 

Los trucos que a continua¬ 
ción os ofrecemos, están enfo¬ 
cados a todos aquellos nave¬ 
gantes que utilicen alguno de 
los dos exploradores de Inter¬ 
net por excelencia: Internet Ex¬ 
plorer de Microsoft y Navigator 
de Netscape, en sus versiones 
3.0 o superiores. Empezamos: 

Para guardar las paginas Web 
utilizando Navigator en una car 
peta personalizada solo tenemos 
que abnr sus propiedades esco 
ger la ficha "Acceso directo" y 
escribir la ruta correspondiente de 
nuestra carpeta en el campo de 
nominado Iniciaren" 

Este truco es bastante común 
para ambos exploradores Se tra¬ 
ta de empezar una sesión de In 
ternet sin necesidad de que se 
cargue una pagina de inicio O lo 
que es lo mismo comenzar núes 
tra navegación con una pagina en 
blanco Si utilizamos Explorer lo 


que tenemos que hacer es fijar 
como pagina de inicio la llamada 
"Blank HTM", que se encuentra 
en la carpeta denominada Sys 
temdentro de Windows Para 
ello podemos abrir el icono Inter 
net que se encuentra en el Panel 
de Control y seleccionar en la fi¬ 
cha denominada Exploración", 
el campo perteneciente a la pagi 
na de inicio y escribir en el campo 
denominado 'Dirección", la ruta 
C \Windows\System Blank HTM 
En el caso de Navigator debemos 
seleccionar "General preferen 
cas" en el menú ' Options" y se 
¡eccionar Blank Page' en la ficha 
Appearance Este truco de ini¬ 
ciar los exploradores de Internet 
con una pagina situada en el dis¬ 
co duro, también evitara que se 
active a conexión automática a la 
red cada vez que tengamos que 
iniciar alguno de estos dos pro 
gramas mencionados 

Y ya que hemos abierto la ficha 
Exploración' de Explorer po 
demos aprovechar para cambiar 


alguno de los cinco vínculos de 
los que dispone este navegador 
Se trata de cinco direcciones a las 
que podemos acceder rapida 
mente pulsando sobre la palabra 
"Vínculos" en la barra de herra¬ 
mientas del programa Pues bien, 
en la misma ficha donde pode 
mos cambiar la pagina de inicio, 
también podemos cambiar estos 
vinculos, seleccionándolos de la 
lista desplegable y escribiendo un 
nombre para que aparezca sobre 
el boton y la dirección de Internet 
a la que lo queremos vincular 
Ademas, estos vínculos también 
sirven para arrancar diferentes 
programas de nuestro disco duro 
Si en vez de una dirección de In 
ternet introducimos "\Win 
dowsViotepad exe' por ejemplo, 
podremos abnr el "Bloc de No¬ 
tas' de Windows desde Explorer 
para copiar texto desde una pagi 
na Web -después de indicar que 
queremos abnr, y no "salvarlo' - 

Cuando queremos dmgimos a 
un sitio de Internet determinado 


no tenemos por que escribir su di¬ 
rección completa incluyendo el 
"http II", ya que los dos explora 
dores tanto Navigator como Ex 
plorer presuponen esa cabecera 
Asi con "Navigator si queremos 
ir a http //www pagina com basta 
con que escribamos "pagina" 
-sin las comillas- en la ventana 
denominada "Open Por su par 
te, 'Explorer solo nos ahorra el 
"http //" con lo que tendremos 
que escribir obligatoriamente el 
'www'yel 'com' 

Para crear accesos directos a 
paginas de la World Wide Web en 
nuestro escritorio, la técnica a uti 
lizar es muy parecida en los dos 
exploradores de Internet que es 
tamos comentando en estas lí¬ 
neas Se trata de situar nuestros 
puntero en el fondo de la pagina 
Web activa y pulsar con el boton 
derecho del ratón para que apa¬ 
rezca el menú contextual en el 
que seleccionaremos "Internet 
Shortcut' en Navigator o " Crear 
acceso directo' en Explorer 
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pasar datos desde 
una hoja de cálculo a 
un procesador de textos 


A continuación, os ofrece¬ 
mos algunas de las claves a la 
hora de realizar una tarea muy 
común: introducir en un docu¬ 
mento de texto los datos crea¬ 
dos en una hoja de calculo. 


Lo mas sencillo por supuesto, 
es utilizar una de las técnicas mas 
básicas en toda aplicación dise 
nada para Windows seleccionar 
un objeto -en este caso los datos 
de la hoja de calculo- pasarlos al 
portapapeles mediante el coman¬ 
do copiar -CTRL+C es el atajo 
de teclado correspondiente- y 
luego, una vez en el procesador 
de textos pegar esos datos-ata 
jo de teclado CTRL V- 


Este pegado simple, se puede 
complicar un poco mas si aplica 
mos un pegado especial -sopor 
tado por muchos programas- 
que permitirá mantener el forma 
to ongmal de los datos De todas 
formas tenemos que tener en 
cuenta que si simplemente pega 
mos datos como texto estos no 
podran ser editados mas tarde Si 
lo hacemos con formato si po 
dremos hacer doble pulsación so¬ 
bre ¡a tabla para editarla con las 
herramientas de edición que po 
sea el procesador de textos que 
estemos utilizando justamente en 
ese momento 


Pero si lo que queremos es edi¬ 
tar los datos con la hoja de calcu 
lo en la que fueron creados en un 
principio lo que debemos hacer 


es incrustar los datos -o lo que es 
lo m smo pegarlos como si fue 
ran un objeto- en vez de simple¬ 
mente pegarlos Pero la desven 
taja de este método es que el 
tamaño del archivo del procesa 
dor se vera incrementado de una 
forma considerable 


Por otro lado existe todavía 
otra opcion que podemoss co 
mentar que es la de vinculado 
Vinculando un rango de celdas 
desde una hoja de calculo a un 
procesador de textos estas se 
actualizaran automáticamente ca 
da vez que las vayamos a modifi 
car en el programa en el que fue¬ 
ron creadas en un principio 
-aunque algunos procesadores 
ex gen que actualicemos manual 
mente los vínculos- Para ello y 
una vez copiados todos los datos 
desde la hoja de calculo debere 
mos seleccionar en el procesador 
de textos el comando denomina 
do "Vincular o Pegar con vincu 
lo", indicando siempre que se tra 
ta de texto sin formato Esta 
última técnica ademas no au 
mentara tanto el tamaño de núes 
tro documento de texto 


Esto es todo lo que podemos 
comentaros por este mes en lo 
que respecta a nuestros trucos. 
El espacio nos impide poder 
continuar con esos atajos que 
mostramos todos los meses y 
que pueden solucionarnos 
problemas que nos surgen. En 
el próximo numero, mas. 
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Tomb Raider 

Ayudar a una dama que esta en 
apuros es el deber de todo caba¬ 
llero pero si ademas la dama es 
Lara Croft, y estáis atrapados en¬ 
tre dinosaurios o no sabas como 
pasar ese precipicio este truco es 
vuestra ultima oportunidad Es un 
poco difícil y exige mucha habili¬ 
dad por lo que si no os sale a la 
primera, no dudéis en probar otra 
vez porque si lo lográis la recom¬ 
pensa sera pasar a la siguiente fa 
se Estos son los pasos 

1 Con Lara completamente 
quieta, dar un paso adelante 
(Shift+Amba) 

2 A continuación, un paso 
atras (Shift+Abajo) 

3 Dar tres giros completos ha¬ 
cia la derecha 

4 Por ultimo, saltar hacia ade¬ 
lante (Alt+Arnba) 

Jalóse Mana Fernandez (Sevilla) 

PC Fútbol 5.0 

Hay que ver como se las gas¬ 
tan en la legión de hinchas del 
mejor simulador de estrategia fut 
bolistica Como ya ocurrió en las 
versiones anteriores no han tar 
dado ni dos meses en encontrar 
la forma de hacerse millonano pa 
ra poder afrontar un proyecto de 
ensueno Incluso en esta ocasión 
es mas fácil Cuando esteis ju 
gando una competición como la 
Copa de la UEFA, ingresareis 75 
millones de pesetas en caja No 
es una suma desdeñable pero 
puede multiplicarse fácilmente 
por dos Grabar la partida antes 
de jugar el partido y salir al menú 
pnncipal Cuando volváis a cargar 
la partida salvada, ya tendréis 150 
millones Y cada vez que repitáis 
la Operación, otros 75 millones 


mas pasaran a engrosar el capital 
disponible. Sin limite, podras con 
vertir a un modesto de la 2°B en el 
Campeón de Europa 

Jl luán Flores (Granada) 

Death Rally 

Tan sorprendente como adicti 
vo este arcade sobre ruedas de 
Apogee, como manda en esta ca¬ 
sa admite una sene de combina 
clones que os permitirán ganaren 
cualquier circuito 

Teclear las siguientes palabras 
durante la carrera 
DRUB: Chasis indestructible 
DRAG: Ilimitadas cargas de Turbo 
DREAD: Munición infinita 
DRINK: Gasolina cohete 
DRUG: Para activar el efecto de 
distorsión 

Ademas, en la tienda y des 
pues de disputar al menos una ca 
rrera se pueden obtener las si¬ 
guientes ventajas 
DROOL: Conseguir 500 000$ 
DRAW: 1000$ 

JL Sebastian García (Madrid) 

Warhammer 

Os ofrecemos la forma claro 
esta que fuera de toda etica 
militar de arrasar las hordas 
enemigas Jugando bajo Win95 y 
tras cargar una partida salvada, 
con la combinación ALT y ESC se 
camb ara a visual zacion en 
ventana Arrancaremos el 
WORDPAD, desde el menú de 
accesorios Teneis que abrir el 
fichero ARMYMRC que se 
encuentra dentro del 
subdirectorio SAVED situado en 
el directorio general del 
programa Podréis modificar unas 
características 

1 Modificar el numero de tro 


pas y las activas en linea 
setstats s_side=<reserved>, 
<troops>, <active troops>, <re 
served> 

2 También es posible alterar el 
estado del libro en la linea 

setstats s_move x 
las letras a introducir como x 
tienen esta relación según el nivel 
que tiene el libro 
M-Increase Move W-Weapon 
skill, B-Balistic skill S-Strength 
T=Toughness, klmtiative A-At 
tacks, L-Leadership 

3 Si conocéis los nombres de 
los objetos mágicos podéis aña 
dirlos a cualquier unidad en la lí¬ 
nea banner Por ejemplo 

banner BannerMrcCmdr 0 
addmagicitem ItemGrudge 
Brmger 

4 Lo mismo se puede decir de 
los hechizos podréis aplicarlos a 
los magos cambiando la misma li 
nea pero con la segunda linea 
distinta Por ejemplo 

banner BannerAmber 0 
addspell GeneralDíspel 

5 No olvidéis poner al día el nu¬ 
mero de unidades en 

set count-x 
x-numero de unidades 

6 Grabar los cambios y al re 
gresar la batalla sera vuestra 

Ja Franc seo Hernández (Bilbao) 

Screamer2 

Podemos jugar con los cuatro 
coches ocultos y poder correr en 
todos los circuitos desvelando 
también el trazado final 

1 En el menú virtual de elección 
de! tipo de competición modo de 
juego opciones elegir la opcion 
ARCADE, pero no la activéis 

2 Teclear TACAR, TBCAR, TC- 
CAR TOCAR y al pulsar ENTER 


y ESC ya estarán disponibles los 
cuatro coches ocultos 

3 Tras esto teclear MRTRK 
ENTER y ESC con esto tendréis 
todos los circuitos mas el final 

E, D ego Robledo (Gerona) 

Tracer 

Uno de los programas con un 
nivel de dificultad inclasificable, al 
que podras enfrentaros pasando 
de nivel al pulsar a la vez 
CTRL i SHIFT i G y luego el nume 
ro del nivel deseado Para activar 
el virus Tracer, la secuencia a pul¬ 
sar simultáneamente es 
CTRL+SHIFT+V 

a Ale andró Sánchez (Valencia) 

Alien Trilogy 

La lucha entre la teniente Ripley 
y los aliens se decantara del lado 
de la raza humana Teclear estas 
combinaciones durante la acción 

NADIAPOPOVxx La incógnita es 
el numero de nivel al que queráis 
saltar van del 01 al 34 
COMEANDHAVEAGO Obtener 
todo el arsenal de amias 
IFYOUTHINKYOUAREHARDE- 
NOUGH Munición ilimitada 
Ja Sergio Gornz (Oviedo) 

Clandestiny 

Seguir la orientación contraria a 
la de Andrew la secuencia es 
mano derecha hombro izquier 
do pie izquiado a hombro izquier 
do pie derecho mano izquierda a 
hombro derecho cabeza mano 
derecha cadera izquierda El se¬ 
gundo puzzle el de la estantería 
del salón se resuelve cliquando 
sobre ¡os libros FIVELETTERS Tie¬ 
nen que quedar los libros forman 
do la palabra COWARD 
JL Antonio Hidalgo (Madrid) 
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• Más práctico que 
un manual 


• Más atractivo 


Ejercicios interactivos 
para aprender rápidamente 
Gestión de lecciones 
para evaluar tu progreso 
Confecciona tu propio programa 
para apreneder a tu ritmo 


¡Fácil de entender! 


Más de 1 0 horas de formación 
I 00 lecciones interactivas 

Más de 200 preguntas tipo test 
para comprobar si entiendes todo 


sítulo 

4.975 pía. 
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Vídeos explicativos 
Entorno intuitivo 
Lecciones con niveles 
de dificultad progresivos 


Descubre esta 
fantástica colección 
para que, 
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ViloriaGaslelz C/Manuel iradier. 9 013 78 24 
ALICANTE 

Alicante C/ Padre Mariana, 24 0514 39 98 
Elche C / Cristóbal Sanz, 29 ©546 79 59 
ALMERÍA 

Almería Av. de La Estación, 28 ©26 06 43 

ASTURIAS 

Gljón Av. de La Constitución, 8 ©534 3719 

BARCELONA 

Barcelona • C / Pau Claris, 97 ©412 6310 

• C.C. Glories - Av. Diagonal, 280 ©486 00 64 

• C/Sants. 17 ©296 69 23 
Badalona • Oloí Palmer, s/n ©465 62 76 

• C/Soledal, 1? ©464 46 97 
C/ Angel Guimera, 1 1 ©07210 94 

Malaró C/San Cristofor, 13®790 22 78 
Sabadell C / Filadors, 24 D ©713 61 16 
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Burgos C.C. de la Plata, Planta Alta, Local 7 ©22 2717 
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MAt AGA 

Málaga C/Almansa, 14 ©26152 92 
Fuengirola Av. Jesús Santos Rein, 4 ©246 38 00 
MALLORCA 

Palma do M. • C/ Pedro Dezcallary Net, 11 ©72 00 71 
• C.C. Porto Pi-Centro - Av. Ing. G. Roca. 54 ©40 55 73 

NAVARRA 

Pamplona C / Pintor Asarta. 7 ©2710 06 
PONTEVEDRA 


Vlgo Pza. de la Princesa, 3 ©22 09 39 

SALAMANCA 

Salamanca C/Toro. 84 ©26 16 81 
SEGOVlA 

Segovla C.C. Aimuzara, 2 ! Local 4 - C / Reai ©43 67 50 

SEVILLA 

Sevilla C.C. Los Arcos-Av. Andalucía ©467 52 23 
STA. CRUZ OE TENERIFE 
Ste. Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 ©29 30 63 
VALENCIA 

Valencia • C/ Pintor Benedito, 5 ©300 42 37 
• C.C. El Saler local 32, A - El Saler 16 ©333 96 1 9 
VALLA00LID 
Valladolld C.C. Avenida-P 9 Zorrilla. 54-56 ©2218 28 
VIZCAYA 

Bilbao Pza. Arrikibar, 4 ©410 34 73 
Las Arenas C/del Club, 1©464 97 03 
ZARAGOZA 


La 
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de 

aprender. 


Córdoba Mana Cristina, 3 ©48 65 00 
GIRONA 


Glrona C/ Joan Regla, 6 ©22 47 29 

GRAN CANARIAS 


Las Palmas de GC C/ Presidente Alvear, 3 ©23 46 51 

GRANADA 

Granada C/ Martínez Campos. 11 ©26 69 54 
Huesca mmmmm 

Huesca C/ Argensola, 2 ©23 04 04 

JAEN . 


Jaén Pasaje Maza, 7 ©25 0210 
LA C0RUÑA 


La Coruna C / Donantes de Sangre, 1 ©14 3111 
Santiago de C. C / Rodríguez Carracido. 13 ©59 92 00 

MADRlO 

Madrid • C/ Montera, 32 2 ! ©522 49 79 
• P Santa María de la Cabeza, 1 ©527 62 25 
•C.C La Vaguada. Local T-038.©378 22 22 
Alcalá de Henares C/ Mayor, 89 ©880 26 92 
Alcobendas C/ La Constitución, 15, Loe. 4 ©652 63 87 
Alcorcón C/ Cisneros, 47®642 62 20 
Móstoles Av. de Portugal, 8 ©6171115 
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Time Gate 

Estoy en el museo y he vencido 
al pnmer guerrero que me manda 
Wolfram pero me encuentro ro¬ 
deado de barreras láser y no se 
salir. ¿Qué tengo que hacer?. 

¿tose María Serralvo (Jerez) 

Recoge de la taquilla la habita 
cion que hay junto a la del despa 
cho del director una catapulta en 
miniatura accionada por control 
remoto (tendrás que volver a em 
pezar desde una partida anterior) 
Luego en la vitrina de la izquierda 
en la sala donde estas rodeado 
por los láser (al lado de donde es¬ 
taban trabajando los obreros) po 
dras hacerte con los proyectiles si 
la abres con la tarjeta magnética 
Carga la catapulta y muévela en 
la sala de los haces de láser es 
quivando los puntos rojos que 
hay en el suelo Cuando estes en 
el centro y enfrente de! interruptor 
que hay en la pared de la derecha 
(la vista es cenital) espera a que 
te aparezca el mensaje en el que 
te dice que puedes disparar La 
catapulta lanzara una piedra que 
dara en el interruptor que deseo 
necta el sistema de láser 

Bioforge 

1. Me he quedado atascado 
junto al lago de ácido, ya he ma¬ 
tado a todos los robots, pero no 
consigo bajar a la playa porque 
siempre me caigo al lago ¿Cuál 
es el camino correcto?. 

2. Estoy en la consola de con¬ 
trol de la sala del reactor y ya he 
desactivado las dos cargas late 


rales, pero no puedo continuar 
debido a que desconozco el có¬ 
digo. He probado con el numero 
345 pero no da resultado. ¿Po¬ 
dríais decirme cual es el numero 
correcto para continuar?. 

¿ Miguel García Fort (Barcelona) 

1. Tienes que usar el cubo blan¬ 
co que puedes encontrar en un 
hangar para volar sobre el acido 
hasta el próximo cubo oscuro Si 
vas repitiendo esta operación po¬ 
dras alcanzar tierra firme para lie 
gar a tos restos de una nave 

2. Pues casi aciertas porque el 
codigo que necesitas es el 145 

Fade te Black 

¿Cómo puedo conseguir la ge¬ 
ma naranja que necesito para ob¬ 
tener los poderes de la pirámide 
en ia fase número 5?. 

¿lose Manuel Moreno (Barcelona) 

En la sala donde esta el golem 
esquiva sus movimientos y parali 
zándolos por unos instantes con 
varios disparos pondrás el panel 
de una de las paredes para cam 
biar el tamaño de los cuatro 
morphs que contiene para lograr 
que sea una reproducción exacta 
del grabado que puedes ver en la 
sala de las aves La secuencia co 
rrecta, teniendo el 4 como el nú¬ 
mero mas grande y el 1 como el 
mas pequeño es la siguiente 
4,2,31 A continuación seabr ran 
las puertas de un pasillo, en el que 
tras matara una arana, podras en 
contrar la gema naranja y una ayu 
da que te resultara sera muy útil 


Mundodisco 

¿Cual es la manera de hacerse 
con el aliento de dragón?. 

£L Osea Berrocal (Murcia) 

Debes ir a la torre colocar el 
espejo en e! extremo del asta de 
la bandera y moverlo hasta que 
los rayos del sol se reflejen sobre 
el y apunten al dragón que duer 
me en una torre cercana El dra¬ 
gón volara hasta el espejo atraído 
por su brillo y al ver su cara refle¬ 
jada lanzara una bola de fuego 
dejándolo cubierto con su aliento 

Dark seed II 

¿Dónde se encuentran las me 
dichas para Goth?. 

¿ Andrea Fernandez (Gijon) 

Después de hablar con el 
Guardian de las Almas vuelve al 
carnaval Usa el mecanismo de la 
sala de recreo sobre Gargan para 
aumentar su moral Aunque aun 
no te sera posible salvar al paya 
so conseguirás las medicinas de 
Gargan que tienen las pastillas 
que necesita Goth 

SSkuils of the Toltecs 

¿Qué hay que hacer para co¬ 
ger la medalla que hay que llevarle 
al general Gordinflas?. Las seño¬ 
ras de la habitación me dejan 
acercarme al tablón pero cuando 
intento cogerla me lo impiden 

¿Alberto Sánchez (Madrid) 

Habla con el sargento dile tu 
nombre y proponte ir al grano Eli¬ 


ge las respuestas que hablan de 
su fama de bebedor y lánzale el 
reto de dejarle una botella de 
whisky ai lado para comprobar si 
realmente estaba curado de su al 
coholismo Cuando acepte la 
prueba llena ia botella de whisky 
en el tonel del campamento indio 
y dasela al sargento Sal de la ha¬ 
bitación y a volver a entrar veras 
que no ha podido resistir la tenta 
cion y esta bebiendo Diselo a las 
señoras que son su hermana y su 
esposa y mientras le nñen apro 
vecha para poder coger la estrella 
del Méjico libre 

Problemas 
con Windows 95 

Tengo un Pentium 100 MHz 
con piaca base Tritón 24 Megas 
de RAM 8 normales y 16 EDO. y 
hace poco he comprado una Ma¬ 
trox Millenium 2 Megas La ver¬ 
dad es que no encuentro ninguna 
diferencia en juegos como «Qua 
ke» o «Fifa 97®. Me da la impre¬ 
sión de que funcionan igual que 
cuando tenía mi vieja Trident de 1 
Mega y 8 Megas de RAM ¿Pue¬ 
do conectar las dos tarjetas al or¬ 
denador? y ¿cómo puedo notar 
la diferencia entre las dos'? 

Acabo de adquirir un programa 
que se me cuelga antes de empe¬ 
zar. Creo que es problema de la 
tarjeta, e intente ejecutar el pro¬ 
grama Univesa pero resulta que 
no es compatible con mi tarjeta. 
¿Dónde puedo encontrar uno que 
sí sea compatible? 

Por último, hace poco tuve 
que reinstalar Windows 95 y aho- 
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ra, muy a menudo, me da fallos de 
error en explorer y seguidamen 
te se me cierra la ventana. Tam¬ 
bién, cuando intento ejecutar el 
programa MS DOS me da error 
en WinLoad y no me deja abrirlo. 
He intentado arreglarlo reinstalan¬ 
do otra vez, pero el error persiste 

£ Javier Vera Gómez (Barcelona) 

No es posible instalar mas de 
una tapeta de video Tu problema 
es que las tarjetas aceleradoras 
3D necesitan software preparado 
especialmente para ellas En caso 
contrano la diferencia no se nota 
demasiado En donde si lo nota 
ras sera en Windows 95 cuando 
el juego que estes ejecutando uti 
lice la tecnología DirectX Enton 
ces comprobaras que no has he¬ 
cho una mala inversión. Asi que 
olvídate de intentar volver a tus 
ongenes con la antigua Tndent y 
veras como no te arrepientes Tu 
problema con Umvesa se debe a 
que tu tarjeta es mas moderna 
que la ultima versión del progra 
ma Intenta buscar una nueva ver 
sion ai Internet Un buen lugar pa 
ra encontrarla es un site llamado 
http://www.shareware.com . De tO 

dos modos nosotros procuramos 
publicarlas en nuestro CD ROM 
según van estando disponibles 
Para restaurar Windows 95 con 
una cierta garantía de que te que 
da ' limpio , tienes que copiar el 
fichero SYSTEM 1ST a C WIN 
DOWSXSYSTEM DAT y luego de 
jar el AUTOEXEC BAT y el CON 
FIG SYS con los controladores 
mínimos Por ultimo remicia y deja 
que el sistema se autoconfigure 


Por supuesto todo lo que no de¬ 
tecte tendrás que instalarlo a 
'mano' Claro que siempre te 
queda la solución ' kamikaze": 
formatear de nuevo el disco duro 
y reinstalar desde cero Es un tra¬ 
bajo duro pero a veces es la única 
solución aceptable Suerte 

Un CD-ROM que ha 
dejado de funcionar 

Desde hace unos dias mi queri¬ 
do amigo, el PC me trae de ca¬ 
beza Es un 386SX25 al cual puse 
una unidad lectora de CD ROM 
que ha venido funcionando per 
fectamente hasta que me apare¬ 
ció un mensaje que decía "fallo 
de lectura..." y de ahí no salgo. 
Pensando que quizás fuera un vi¬ 
rus he utilizado el ScanVirus que 
tenía instalado y un antivirus de 
Windows que me ha detectado el 
Stone 1. El virus fue eliminado, al 
menos eso me dicen los progra 
mas, y sigo teniendo el problema 
multiplicado por dos, porque aho¬ 
ra tampoco puedo acceder a la 
unidad A . ¿Cuál puede ser mi 
problema? Supongo que lo mejor 
sería llevarlo a algún técnico pero 
antes me gustaría que me dierais 
vuestra opinión. 

£ Eduardo Castillo (Madrid) 

Mira Eduardo un 386SX es 
ahora mismo una autentica pieza 
de museo Nuestro consejo es 
que le quites el disco duro en el 
que suponemos tendrás tus da 
tos y adquieras un nuevo ordena 
dor Este es nuestro consejo por¬ 
que un técnico te va a cobrar un 


dinero que solo va a prolongar la 
agonía" del equipo y hay veces 
que no compensa Pero si le tie 
nes cariño a tu PC y no piensas 
deshacerte de el puedes intentar 
arreglarlo tu El error que nos co 
mentas huele a problema de con 
troladora La controladora es una 
tarjeta que esta pinchada en tu 
placa y que tiene varias conexio 
nes hacia el disco duro y el CD 
ROM, y hacia la disquetera Segu¬ 
ramente este estropeada Una 
controladora IDE, como sera la tu 
ya ya es difícil de encontrar pero 
si tienes la suerte de hacerlo no te 
costara ni tan siquiera 5 000 pese 
tas Intenta avenguar si ese es el 
fallo y si no consigues arreglarlo 
sigue nuestro consejo y pasate a 
la tecnología Pentium 

Una impresora 
que n o imprime 

Tengo un Pentium 120 con 16 
Megas de RAM y una impresora 
HP 510 Uso desde hace mucho 
tiempo el Word 6.0 para Windows 
311 y a la hora de imprimir suele 
aparecer el siguiente mensaje: Ini 
cialización de los tipos de escala 
variable Error F:7. No entiendo co¬ 
mo antes con WordPerfect para 
DOS 6.0 no ocurría esto y ahora 
me ocurre en Windows 

Mi segunda pregunta es que 
tengo una linea telefónica y me 
gustaría aprovecharla para voz y 
fax a la vez. Me han dicho que ba 
jo determinado software y tenien¬ 
do el ordenador encendido y con 
un modem puedo hacerlo Me 
gustana que me comentaseis al 


go de ésto. ¿Existe un software 
relativamente económico que 
pueda hacer ésto? 

£ Diego Campillo Frutos (Murcia) 

Tu primer problema sin duda se 
debe a un problema de driver Tu 
impresora tiene que venir con un 
disco en el que incorpore el con 
trolador necesario para hacerla 
funcionar en Windows. También 
puedes encontrarlo en el propio 
Windows 3 11 ya que la HP 510 
no es un modelo ni extraño ni po 
co conocido y Microsoft incluye 
un driver con el programa Puede 
que no lo tengas instalado por lo 
que tendrás que irte al panel de 
control y elegir la opcion nstalar 
nueva impresora Windows te 
mostrara una lista de impresoras 
y tu lo único que debes hacer es 
elegir tu modelo Si no estuviera 
en la lista escoge una opcion en 
la que indica otros" (requiere 
disquete del fabricante) y utiliza tu 
propio disco Lo que te ocuma en 
DOS es que el programa Word 
Perfect había instalado el dnver 
de tu impresora y por eso fundo 
naba perfectamente 

En cuanto a lo de compartir lí¬ 
nea Todo el mundo que tiene un 
modem fax instalado lo hace Si 
llamas a un fax comprobaras que 
se escuchan una sene de pitidos 
desagradables Esa es la forma en 
que la llamada entrante y la sa 
líente se comunican Si el softwa 
re no detecta esos pitidos sabe 
que no es un fax y te permitirá co 
ger el telefono sin problemas 
¿Software? Casi todos los mode 
los de modem fax llevan alguno 
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de regalo pero si te interesa algo 
mucho mas profesional puedes 
probar con FaxLme de Gebacon 
o Delnna WinFax Pro Por cierto 
ya que no sabes como recibir fa¬ 
xes seguro que tampoco se te ha 
ocumdo como podras enviarlos a 
través de tu PC Es muy sencillo 
la idea es que tú "imprimas' en el 
fax Por ejemplo suponte que con 
Word escribes un fax a una em 
presa pues cuando lo quieras en 
viar, seleccionas en el panel de 
impresoras tu fax y le dices que 
envíe tu texto allí. Y al recibir po 
dras configurar tu software para 
que se imprima directamente o 
aparezca antes en pantalla 

Problemas de tiempo 

Hace ya cosa de seis meses 
me encontré un curioso problema 
en mi ordenador: la hora del reloj 
solamente funcionaba cuando el 
PC estaba encendido. Además el 
ordenador no perdía la configura¬ 
ción de la BIOS ni nada Pensé 
que la pila se había agotado por 
lo que decidí llevarle a la tienda y 
me la cambiaron. Durante un mes 
todo fue bien. Pero luego me en¬ 
contré con el mismo problema. En 
la tienda me dijeron que la culpa 
no la tema la pila...en definitiva, 
que no sabían lo que pasaba. No 
creo que sea ningún virus, pero 
creo que está estropeada la pla¬ 
ca base ¿Qué puedo hacer? El 
ordenador tiene dos años. 

£L Pera Felices Milán (Barcelona) 

La pila que lleva la placa es de 
litio y es recargable con la comen 


te electnca No es normal que se 
descargue a menos que se estro 
pee y ya nos dices que te la han 
cambiado por lo que el problema 
parece extraño Es raro que nunca 
hayas perdido la configuración de 
la BIOS y que sin embargo el reloj 
no funcione bien Si nos guiamos 
por estos pasos podríamos supo 
ner que lo que esta avenado es ¡a 
placa En concreto la función in¬ 
terna del reloj Pero no podemos 
imaginar de donde puede surgir 
tu problema Por el momento, no 
parece ser muy preocupante 

¿Qué es el POV? 

He oído hablar de un programa 
de ¡nfografía llamado «POV Ray 
tracer» y me gustana saber si es 
un buen programa y de fácil ma 
nejo. También me gustaría que me 
proporcionaseis una dirección de 
Internet para que pueda conse 
guillo. Por otra parte, he visto re¬ 
ferencias a los ficheros swap para 
memoria virtual, tanto en DOS co¬ 
mo en Windows, y me gustaría sa¬ 
ber por un lado, de qué se trata y 
por el otro, como se crean 

£ Raúl Montero Cañada (Valencia) 

«El Persistence Of the Vision 
Raytracer» es un programa de 
raytracmg completamente free 
ware Freeware significa que es 
gratuito y que se puede utilizar sin 
pagar nada PCmama ha publica 
do las diferentes versiones dispo 
mbles de POV y la ultima la en 
contraras en el numero 50 Si 
ademas dispones de Internet y 
quieres estar al día puedes con 


tactar con http //WWW pQvrgy ora 

este site lo mantiene uno de los 
creadores de POV y en el hallaras 
cumplida información actualizada 
sobre updates concursos y de¬ 
mas POV es relativamente com 
pilcado de utilizar Decimos relati 
vamente porque funciona a base 
de comandos que se compilan" 
con el programa para hacer imá¬ 
genes No dispone de ningún in 
terfaz de usuario que facilite su 
empleo Sin embargo hay cientos 
de utilidades Shareware que se 
pueden usar conjuntamente con 
POV y hacer mas simple su uso 
POV es también muy potente y 
esta disponible para DOS Win¬ 
dows Windows 95 Linux, UNIX o 
Macintosh En cuanto a lo de los 
ficheros swap (intercambio) va 
mos a explicártelo de forma muy 
sencilla Windows requiere mucha 
memoria Habras comprobado 
que Windows 3 1 puede abrir va¬ 
nos programas simultáneamente, 
por ejemplo Word y Excel sin ne¬ 
cesidad de mucha memona RAM 
Esto es asi porque la memoria 
RAM necesita la toma de un 
emulador’ de RAM que abre en 
el disco duro Eso es el fichero 
SWAP Como el disco duro es 
mucho mas lento que la RAM lo 
que sucede es que cuando vas 
abriendo mas y mas aplicaciones 
el fichero de intercambio se llena 
y el software accede mas al disco 
duro Ésto lo podras comprobar 
porque el disco rasca" la luz se 
mantiene encendida durante un 
penodo largo de tiempo y el or 
denador fuñe ona mucho mas 
despacio En DOS cuando un 



programa no tiene suficiente RAM 
puede abrir un espacio en el disco 
duro para sustituir la que le falta 
El resultado es que el programa 
funciona pero se ralentiza consi 
derablemente Lo mejor es tener 
RAM de sobra 

Problemas 
desde el inicio 

Hace unos meses modifique mi 
maquina sustituyendo la placa por 
una VX con Pentium 133 MHz 
Desde el momento de sacarlo de 
la tienda da un problema curio¬ 
so a veces arranca a veces no. 
Se encienden los testigos de las 
unidades pero el disco duro no 
continua leyendo Esto, que no 
me preocupaba nada con Win 
dows 3 1 me provoca serios pro¬ 
blemas en Win95 ya que un fallo 
de arranque conlleva que cuando 
inicio el ordenador este comien 
za en " modo a prueba de fallos". 
ES problema es curioso porque el 
reset del teclado lo efectúa sin 
problemas pero el de! botón de la 
caja da a veces el mismo fallo que 
cuando se arranca 

EL Javier Checa (Zaragoza) 

Parece que tienes problemas 
con la placa ¿Has probado a de¬ 
volverla a la fcenda y a que te den 
otra? Pero si la configuraste tu 
mismo ¿no se te habra olvidado 
colocar algún jumper en la posi 
cion correcta? Sobre la cuestión 
off the record podemos decirte 
que era una sección que se reali 
zaba fuera de la revista y nosotros 
nos limitábamos a traducirla 
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más 


Anaya Interactiva 

Tel. 91 3938800 
CO Ig Lúea de Tena 15 
28027 Madrid 

AND Publicaciones 

Tel. 934255446 
C/Frl Tga 61 
08015 Bajetona 

Arcadia 

Tel. 91561 OI 97 
Paseo Castellana l 52 
28046 Madrid 

Asuni CAD 

Tel. 934019775 
C Llacuna 162 
08018 Barcelona 

Batch PC 

Tel 902 192 192 
C Cabo deTrafalgar 57 59 
28200 Madrid 

Beep Datalogic 

Tel 977309100 
C/Víctor Caíala 69 
43206 Tarragona 

BMG Interactive 

Tel 913880002 
Avda. de los Madroños 27 
28046 Madrid 

BSI Multimedia (Corel) 

Tel. 93 266 3120 
C Bac de Roda 198 
08020 Barcelona 

Buena Vista Home Ent. 

Tel 913849500 
C/Dose Bardaseno Baos 9 
28016 Madnd 

Canon 

Tel 91 5384500 
C/üoaqusn Costa 41 
28002 Madrid 

Centro Maíl 

Tel 902 17 1819 
C/Sta M de la Cabeza 1 
28045 Madnd 

Computer 2000 

Tel 93499 91 II 
C Constitución 1 
08960 Barcelona 


inf(o)rmación 


Creative Labs 

91375 33 35 

Dirac S.A. 

Tel 91 3581614 
C Manuel Tovar 24 
28034 Madrid 

DMJ 

Tel. 913198562 
C Marques de Riscal 2 
28010 Madrid 

Electronic Arts 

Tel 913047812 

C Rufino González 23 Bis 
28037 Madnd 

Epson 

Tel. 902 40 4142 

Erbe/MCM 

Tel. 9153998 72 
C/Mendez Alvaro 57 

28045 Madrid 

Euroma Telecom 

Tel. 9157113 04 
C/Infanta Mercedes 83 
28020 Madrid 

Friendwara 

Tel 91 3083446 
C Rafael Calvo 18 
28010 Madrid 

Globalink 

Tel. 91 30852 53 
C/ Aléala Galiano 4 
28010 Madrid 

GTI 

Tel. 91677 95 95 
Edific o Europa Planta 2 
28831 Madnd 

HG Sistemas 

Tel. 9172604 95 
C Conde de Vilches 20 
28028 Madnd 

ImaginArt 

Tel. 93 292 07 70 
Vía Augusta 99 
08006 Barcelona 

Intel 

Tel 91432 9090 
Paseo Castellana 39 

28046 Madrid 


IBM 

9001004000 

Lodsoft Internacional 

Tel 91556 9858 
C Orense 8 
28020 Madrid 

Logitech 

Tel 934191140 
C Nicaragua 48 
08029 Barcelona 

Lotus 

Tel 936371851 

Avd Diagonal 615 
08028 Barcelona 

Luike Motorprass 

Tel. 913470100 
C Áncora 40 
28045 Madnd 

Macroservice 

Tel. 915715200 
C/Infanta Mercedes 83 

28020 Madrid " 

Madrid Metrópolis 

Tel. 913611001 
C Fundadores 25 
28028 Madnd 

Marcombo 

Tel 9331800 79 
G Vía Corts Catalanes 594 
08007 Barcelona 

Mediamatic 

Tel. 915558112 
Avda Brasil 17 
28020 Madnd 

Microsoft 

Tel 918079999 
C Ronda de Poniente 10 
28760 Madrid 

Olivetti 

Tel 914023100 
C Conde Penalver 84 
28006 Madnd 

Panda Software 

Tel. 91301 3015 
Avd Democracia 7 
28031 Madnd 

Proein S.A. 

Tel. 9157622 08 
C/Velazquez 10 
28001 Madrid 


QMS 

Tel. 91 742 5013 
C/Oosef a Valcárcel 8 
28027 M rid 

Roland 

Tel 933081000 
C Bolivia 239 
08020 Barcelona 

Samsung 

Tel. 93 267 6100 
C! Ciencias 53 
08908 Barcelona 

Silicon Graphics 

Tel. 91442 90 77 
C/Huelva 8 
28002 Madrid 

Softquad 

Tel. 916371851 
Pza España 10 
28230 Madrid 

Sterling 

Tel 914576122 
C/Alberto Alcocer 24 
28036 Madnd 

Syracuse Language Systems 

Tel 914111967 
Gta López de Hoyos 5 
28002 Madrid 

System 4/Coktel 

Tel. 913832480 
Avda Burgos 9 
28036 Madnd 

TriniTech Europe 

Tel. 93 7720544 
C Francesc Tarrega 3 
08755 Barcelona 

Ubi Soft 

Tel. 93 544 15 00 
Pza de la Union 1 
08190 Barcelona 

Virgin Interactive 

Tel 915781367 
C Hermosilla 46 
28001 Madnd 

Worldwide Sales Corp. 

Tel. 9159344 15 
C1 Monteleon 43 
28010 Madrid 
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Bienvenidos a las 


páginas en las que os 


CD-ROM 


Á 


descubrimos el tope de 
gama en informática. En 
esta sección 
encontraréis todo el 


T oshiba acaba de batir un record Y para conmemo 
rarlo os recomendamos el lector XM 3801B Este 
campeón de la velocidad de transferencia supera 
los 2 Megas/s con sus 14X Es SCSI y llega hasta 
2 2 Megas/s con 90 ms de búsqueda aleatoria y 
tiempo de acceso de 99 ms El CD ROM utiliza 
tecnología de velocidad angular constante y velo¬ 
cidad lineal constante Es capaz de comenzar a le¬ 
er datos antes de que el CD ROM alcance su má 
xima velocidad Su distribuidor es Mitrol 


hardware que puede 
convertir vuestro PC en 
un auténtico 
monstruo...De la 
informática, claro está. 


Almacenar toda la 


< i j, ¿i. < i_* 

información posible 

P innacle Micro es una compañía especializada en 
unidades removibles de almacenamiento Su nue¬ 
vo producto, la estrella de la casa, es el Tahoe 640 
Megas Una unidad SCSI de 3,5 pulgadas capaz 
de almacenar el mismo volumen de información 
que un CD ROM convencional El Tahoe 640 es 
reescnbible y compatible con los cartuchos de 
230 Megas de la misma compañía El precio de 
la unidad en EE UU es de 799 dólares para la ver¬ 
sión externa más o menos 100 000 pesetas 


Trabajar con marionetas 



P uppetWorks es una especie de mecano con el 
que el usuario crea su personaje, puede ser 
un ser vivo o un objeto al que se quiera dotar 
de movimiento, y que se conecta al ordena¬ 
dor Las piezas de «PuppetWorks» cuentan 
con unos sensores especiales que combina¬ 
dos con el software proporcionado por la 
compañía permiten que el movimiento se re¬ 
produzca en un modelo informático en 3D 
Por el momento. «PuppetWorks» esta única¬ 
mente disponible para estaciones de trabajo y 
entre el software que le acompaña se en 
cuentra un Plug IN para utilizarlo con el soft 
ware «PowerAmmator» de Alias Wavefront. 
Contactar con http //www puppetworks com 





































Primeros productos 
para DVD 


i on el escueto nombre de «CoolDVD», la compa 
l fiía americana E4, acaba de presentar una tarjeta, 
según ellos, la primera de este tipo capaz de so¬ 
portar los nuevos estándares Digital Video Disc 
«CoolDVD» es Plug and Play y posee decodifica- 
dor MPEG 1, MPEG 2, y por si fuera poco un de 

codificador 
Dolby AC3 
Junto a la placa, 
la compañía en 
trega el software 
necesario para 
acceder al vídeo 

digital en Win95 Como opciones, «CoolDVD» 
cuenta con la posibilidad de incluir un sintoniza¬ 
dor capaz de trabajar hasta con 130 canales de TV 
La tarjeta es capaz de capturar imágenes de video 
en resoluciones de 320x240 a 30 fps Cuenta con 
salida y entrada de video compuesto y con salida y 
entrada S-VHS Mini DIN Las especificaciones 
del Digital Vídeo Disc son soporte para sonido 
en 8 idiomas diferentes 32 idiomas más con sub 
títulos, posibilidad de imagen 16 9 en pantallas 
normales 4 3, 6 canales de Dolby AC3 y sonido 
Dolby Surround La dirección de E4 es 1731 
Technology Dnve Suite 800 San José CA 95110 
y el teléfono de USA es el 07 1 408 441 6060 



Unacámara 


del tamaño de 
un paquete de 
cigarrillos 

L a todopoderosa, al menos tec¬ 
nológicamente, multinacional 
japonesa NEC acaba de romper 
una nueva barrera informática 
Esta vez ha sido una mira ca- 
mara digital con pantalla de 
cristal liquido Su nombre es 
«Pinoca» y pesa unos 200 gra¬ 
mos, su tamaño es similar al de 
un paquete de cigarrillos, su 
precio será de unos 70.000 
yens (en el momento de escn 
bir estas lineas unas 80 000 pe¬ 
setas) y estará alimentada por 
dos pilas del mismo tipo que 
las usadas por los conocidos 
walkman La «Pinoca», cuyas 
imágenes podrán verse en el 
PC gracias a un cable de cone¬ 
xión, empezara a venderse en 
Japón el día 14 de marzo 


M 


Jugar con la mente 

MindDnve es el primer control para PC, llamémoslo ratón ojoystick, que 
permite manejar el ordenador con la mente Es un pequeño dedal que se 
coloca en el dedo índice y no hay más que jiensar hacia donde que 
remos mover el puntero en pantalla y éste seguirá nuestras órdenes 
«MindDrive» analiza la onda cerebral que generan nuestras órde 
nes y transmite ese patrón a través de un sensor al PC La compa¬ 
ñía The Other 90% Technologies Inc ofrece «MindDnve» para software educativo y de en¬ 
tretenimiento Esta localizable en PO Box 2669, San Rafael CA 94912 2669 



El PC inteligente 


I odos nos hemos peleado con un problema de configuración de nuestro PC Algunos han 
vencido y otros se han resignado a abandonar el programa que se negaba con tanta insisten 
cía a funcionar Pues esto se va a acabar muy pronto gracias a «SystemWizard» de System 
Soft Corporation Este programa, diseñado para Windows 95, es capaz de identificar pro 
blemas técnicos haciendo una serie de simples preguntas al usuario Una vez identificado el 
problema, aparece una nueva opcion denominada auto corrección que soluciona la pega tan 
to sea de periféricos como de aplicaciones de software 

t 


Realmente 

multiplataforma 

L a tarjeta «Artista» es una tarjeta de 
captura de vídeo que se ínstala tanto 
en un PC con Windows 95 como en 
un Macintosh «Artista» captura tan 

_ to en Video for 

Windows como 
en QuickTime y 
es absolutamente 
Plug and Play 
Admite hasta 
320x240 a 30 fps procedentes de 
cualquier fuente analógica, muestra 
en pantalla imágenes FMV, tiene un 
sintonizador de televisión integrado 
que soporta hasta 125 canales y po¬ 
see entradas y salidas de video 


. . 


6 


1 


i i las matemáticas no fallan, el re- 
* sultado de la multiplicación que os 
proponemos es 6. Sin embargo, 
gracias a Teac, el resultado es 8X 
Os hablamos del lector 8X de la 
multinacional japonesa que Ilesa la 
denominación de CD-C68E. Un 
lector CD tan particular que admite 
hasta seis CD-ROM simultánea¬ 
mente. El tamaño de 

r este multicambiador 
es casi el mismo que 
el de una unidad nor¬ 
mal El frontal, tiene más botones 
para manejar los 6 CD Tarda 6 se¬ 
gundos en intercambiar los discos, 
sin necesidad de abrir el caddy. y 
es una unidad IDE/ATAPI. Soporta 
todos los modos de CD y su veloci¬ 
dad de acceso es de 190 rrulisegun- 
dos. Una auténtica joya que espe¬ 
remos llegue pronto a nuestro país. 
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Indice iCOMP 2 0 


Las diferencias en la configuración del hardware y el 
software, incluyendo el software disponible con tecnología 
MMX™, afectarán al rendimiento real El índice iCOMP 
2.0 refleja los resultados de programas de pruebas y 
aplicaciones de 32 bits. Combina 5 programas de pruebas: 
CPU mark* Norton Si-32*. SPEC¡m95*. SPECfp95* e 
Intel Media Benchmark. El rendimiento de cada procesador 
se calcula en el momento de su comercialización. Los 
rendimientos para procesadores introducidos antes del índice 
iCOMP 2.0. se han vuelto a calcular al lanzar la versión 2.0 
© 1997 Intel Corporation, Intel. Pentium. iCOMP. los logos 
MMX e Intel Inside. MMX y procesador Pentium son 
marcas comerciales y marcas comerciales registradas de 
Intel Cr.rjnration. 


Fl índice iCOMP* 2 ()iom,.ir.i el i 


Pmlium* C'«i TetnntojM 
MMX™ 2(10 MH/ 
Prnliuni tim Tccnoloíli 
MMX 1 " IMMb 


(g*) 

pentium* 
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BENEFICIOS DE LA TECNOLOGIA MMX 
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TAY PENTIUM 

150 MULTIMEDIA 

TAY PENTIUM 

166 MULTIMEDIA 

TAY PENTIUM MMX 
166 MULTIMEDIA 

TAY PENTIUM MMX 
200 MULTIMEDIA 

DISCO DURO 

1,6 Gb 

1,6 Gb 

1,6 Gb | 2,5 Gb 

2,5 Gb 

PROCESADOR 

Pentium de Intel a 1 50 MHz de 
velocidad 

Pentium de Intel a l 66 MHz de 
velocidad 

Pentium de Intel con tecnologia 

MMX a 166 MHz de velocidad 

Pentium de Intel con tecnología 

MMX a 200 MHz de velocidad 

RAM 

16 Mb EDO RAM / Video RAM 

16 Mb EDO RAM l Video RAM 

1 6 Mb EDO RAM 32 Mb EDO RAM / 
Video RAM Video RAM 

32 Mb EDO RAM / Video RAM 

PLACA BASE 

PCI 

PCI 

PCI 

PCI 

TARJETA DE SONIDO 

1 6 bits 

16 bits 

16 bits 

16 bits 

CD ROM 

8x 

8x 

8x 

8x 

MONITOR 

SVGA 0.28, 14" baja radiación TÜV 

SVGA 0.28, 14" baja radiación TUV 

SVGA 0.28, 14" baja radiación TÜV 

SVGA 0.28, 14" baja radiación TÜV 

CONTROLADORA HD 

PCI 

PCI 

PCI 

PCI 

CONTROLADORA DE VIDEO 

SVGA de 64 bits 

SVGA de 64 bits 

SVGA de 64 bits 

SVGA de 64 bits 

MEMORIA CACHE 

Pipeline Burts Caché 256 Kb 

Pipeline Burts Caché 256 Kb 

Pipeline Burts Caché 256 Kb 

Pipeline Burts Caché 256 Kb 

SOFTWARE 

Windows ’95 + MS PLUS, MS 
Animales Peligrosos, Mad Dog II, 

Kíd Riffs y MS Creative Writer. 

Windows '95 + MS PLUS, MS 
Animales Peligrosos, Mad Dog II, 

Kíd Riffs y MS Creative Writer 

Windows '95 + MS PLUS, Pod, 

Space Station, Ultímate Human Body, 
Third Dimensión y Timetable of 
Technology 

. 

Windows '95 + MS PLUS, Pod, 
Space Ststion, Ultímate Human Body, 
Third Dimensión y Timetable of 
Technology 

OTROS 

Floppy Disk 3.5", 1.44, 2 salidas serie 
alta velocidad (UART 16550) 
y 1 paralelo, caja minitorre, teclado con 
funciones para Windows '95, ratón 
(compatible Microsoft), altavoces de 

25 watios. 

Floppy Disk 3.5", 1.44, 2 salidas serie 
alta velocidad (UART 1 6550) 
y 1 paralelo, caja minitorre, teclado 
con funciones para Windows ’95, ratón 
(compalible Microsoft), altavoces de 
25 watios. 

Floppy Disk 3.5", 1 -44, 2 salidas serie 
alta velocidad (UART 16550) 
y 1 paralelo, caja minitorre, teclado 
con funciones para Windows '95, ratón 
(compatible Microsoft), altavoces de 
25 watios. 

Floppy Disk 3.5", 1.44, 2 salidas sene 
alta velocidad (UART 1 6550) 
y 1 paralelo, caja minilorre, teclado 
con funciones para Windows '95, ratón 
(compatible Microsoft), altsvoces de 
25 watios. 


CONSULTA PRECIOS EN TU 



1 y 


SERIE 


K 


,V 


Ea 


DISCO DURO 


PROCESADOR 


PLACA BASE 
MONITOR 


CONTROLADORA HD 
CONTROLADORA DE \, 


MEMORIA CACHE 
SOFTWARE 


DISCO DURO 
PROCESADOR 


PLACA BASE 


TARJETA DE SONIDO 
CD ROM 


MONITOR 


CONTROLADORA HD 
CONTROLADORA DE VIDE< 
MEMORIA CACHE 
SOFTWARE 


OTROS 



EN TODOS LOS ORDENAD! 


DISCO DURO 

PROCESADOR 

RAM 




MULTIMEDIA 



TAY PENTIUM 
150 MULTIMEDIA 

TAY PENTIUM 

166 MULTIMEDIA 

TAY PENTIUM PRO 
200 MULTIMEDIA 

TAY PENTIUM MMX 
166 MULTIMEDIA 

TAY PENTIUM MMX 
200 MULTIMEDIA 

DISCO DURO 

2,5 Gb 

2,5 Gb 

2,5 Gb 

2,5 Gb 

2 5 Gb 

PROCESADOR 

Pentium de Intel a 150 MHz 
de velocidad 

Pentium de Intel a 1 66 MHz 
de velocidad 

Pentium PRO de Intel a 

200 MHz de velocidad 

Pentium MMX de Intel a 

1 66 MHz de velocidad 

Pentium MMX de Intel a 

200 MHz de velocidad 

RAM 

16 Mb EDO RAM 

1 6 Mb EDO RAM 

32 Mb EDO RAM 

32 Mb EDO RAM 

32 Mb EDO RAM 

PLACA BASE 

Intel Tucson TC 430 HX (ATX), 
Tecnologia Plug & Play y Flash 
Bios. Incluye Chipset Tritón ||. 

Intel Tucson TC 430 HX (ATX), 
Tecnologia Plug & Play y Flssh 
Bios. Incluye Chipset Tritón II 

Intel Venus, Tecnología 

Plug & Play y Flash Bios. Incluye 
Chipset Tritón ll (430 FX). 

Intel Tucson TC 430 HX (ATX), 
Tecnologia Rug & Plsy y Flash 
Bios. Incluye Chipset Tritón II. 

Intel Tucson TC 430 HX (ATX), 
Tecnologia Plug & Ray y Flash 
Bios. Incluye Chipset Tritón II 

tarjeta de so nido 

Integrada en placa base 

Yamaha OPL4 

Integrada en placa base 

Yamaha OPL4 

SB 1 6 PnP 

Integrada en placa bsse 

Ysmaha OPL4 

Integrada en placa base 

Yamahs OPL4 

CD ROM 

8x 

6x 

1 2x 

1 2x 

1 2x 

MONITOR 

SVGA 0.28, 14" baja 
radiación TÜV 

SVGA 0.28, 14" baja 
radiación TÜV 

SVGA 0.28, 14" baja 
radiación TÜV 

SVGA 0 26 14 bsjs 
radiación TÜV 

SVGA 0.28, 14" baja 
radiación TÜV 

CONTROLADORA HD 

Tecnologia PIIX3 Fast IDE 

Tecnología PIIX3 Fast IDE 

Tecnología PIIX3 Fast IDE 

Tecnologia PIIX3 Fast IDE 

Tecnologís PIIX3 Fast IDE 

CONTROLADORA VIDEO 

SVGA 2 Mb S3 de 64 bits 

SVGA 2 Mb S3 de 64 bits 

SVGA 2 Mb Matrox Mystique 

SVGA 2 Mb Matrox Mystique 

SVGA 2 Mb Matrox Mystique 

MEMORIA CACHÉ 

Pipeline Burts Caché 256 Kb 

Pipeline Burts Caché 256 Kb 

Pipeline Burts Caché 256 Kb 

Pipeline Burts Caché 256 Kb 

-1—-- 

Pipeline Burts Cache 256 Kb 

SOFTWARE 

Windows ’95 + MS PLUS, 

MS Animales Peligrosos, Mad 

Dog ll, Kid riffs, Voice Type, 

MS Works y Civtzacicnes Antiguas. 

Windows '95 + MS PLUS, 

MS Animales Peigrosos, Mad 

Dog II, Kid riffs, Voice Type, 

MS Works y Civilizaciones Antiguas 

Windows ’95 + MS PLUS, 

MS Animales Peligrosos, Mad 

Dog II, Kid riffs, Voice Type, 

MS Works y Civilizaciones Antiguas. 

Windows '95 + MS PLUS, 

MS Animales Peligrosos, Mad 

Dog II, Kid riffs, Voice Type, 

MS Works, Civilizaciones Antiguas 
y 5 títulos MMX. 

Windows '95 + MS PLUS, 

MS Animales Peigrosos, Mad 

Dog 1), Kid riffs, Voice Type, 

MS Works, Civilizaciones Antiguas 
y 5 títulos MMX. 

OTROS 

Floppy Disk 3.5", 1.44, 

2 salidas serie alta velocidad 
(UART/NS 1 6 CS50) y 

1 paralelo bidireccional 
ECP/EPP, caja semitorre ATX. 
teclado con funciones para 
Windows '95 (tipo PS/2), ratón 
(compatible Microsoft), y altavoces 
de 25 watios 

Floppy Disk 3.5", 1.44, 

2 salidas serie alta velocidad 
(UART/NS 1 6 CS50) y 

1 paralelo bidireccional 
ECP/EPP, caja semitorre ATX. 
teclado con funciones para 
Windows ’95 (tipo PS/2), ratón 
(compatible Microsoft), y altavoces 
de 25 watios. 

Floppy Disk 3.5", 1.44, 

2 salidas serie alta velocidad 
(UART/NS 1 6 CS50) y 

1 paralelo bidireccional 
ECP/EPP, caja semilorre ATX. 
teclado con funciones para 
Windows '95 (tipo PS/2), ratón 
(compatible Microsoft), y altavoces 
de 25 watios. 

Floppy Disk 3.5", 1.44. 

2 salidas serie alta velocidad 
(UART/NS 1 6 CS50) y 

1 paralelo bidireccional 
ECP/EPP, caja semitorre ATX. 
teclado con funciones para 
Windows '95 (tipo PS/2), ratón 
(compatible Microsoft), y altavoces 
de 25 watioa 

Floppy Disk 3.5", 1.44, 

2 salidas serie alta velocidad 
(UART/NS 1 6 CS50) y 

1 paralelo bidireccional 

ECP/EPP, caja semitorre ATX. 
teclsdo con fundones para 
Windows '95 (tipo PS/2), ratón 
(compatible Microsoft), y altavoces 
de 25 watios. 


PLACA BASE 


MONITOR 
CONTROLADORA h 

controladora de vii 


MEMORIA CACHE 

SOFTWARE 

OTROS 


DISCO DURO 
PROCESADOR 


RAM 


PLACA BASE 
TARJETA DE SONID 
CD ROM 
MONITOR 
CONTROLADORA H 
CONTROLADORA V 
MEMORIA CACHE 
SOFTWARE 


OTROS 




































































































































































BASIC 


E 

S 


j 


r ^ 
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MEDIA 


JM 

EDIA 

TAY PENTIUM MMX 
166 MULTIMEDIA 

W TAY PENTIUM MMX 
200 MULTIMEDIA 


1,6 Gb | 2,5 Gb 

2,5 Gb 

1Hz de 

Pentium de Intel con tecnología 

MMX a 1 66 MHz de velocidad 

Pentium de Intel con tecnología 

MMX a 200 MHz de velocidad 

RAM 

1 6 Mb EDO RAM / 1 32 Mb EDO RAM / 
Video RAM Video RAM 

32 Mb EDO RAM / Video RAM 


PCI 

PCI 


16 bils 

1 6 bits 


8x 

8x 

Iiacion TÜV 

SVGA 0.28, 14" baja radiación TÜV 

SVGA 0.28, 14" baja radiación TÜV 


PCI 

PCI 


SVGA de 64 bits 

SVGA de 64 bits 

3 Kb 

Pipaline Burts Caché 256 Kb 

Pipeline Burts Caché 256 Kb 

3, MS 

1 Dog II, 
friter. 

Windows '95 + MS PLUS, Pod, 

Space Station, Ultímale Human Body, 
Third Dimensión y Timetable of 
Technology 

Windows ’95 + MS PLUS, Pod, 
Space Station, Ultímate Human Body, 
Third Dimensión y Timetable of 
Technology 

salidas sene 
550) 

e, teclado 
#s '95, ratón 
tavoces de 

Floppy Disk 3.5", 1 44, 2 salidas serie 
alta velocidad (UART 16550) 
y 1 paralelo, caja minitorre, teclado 
con funciones para Windows ’95, ratón 
(compatible Microsoft), altavoces de 

25 watios. 

Floppy Disk 3.5 1- , l .44, 2 salidas serie 
alta velocidad (UART 16550) 
y 1 paralelo, caja minitorre, teclado 
con funciones para Windows ’95, ratón 
(compalible Microsoft), altavoces de 
25 watios. 


TAY PENTIUM 150 BASIC | 

DISCO DURO 

1.6 Gb 

PROCESADOR 

Pentium de Intel a 1 50 MHz de velocidad 

RAM 

1 16Mb EDO RAM / Vídeo RAM 

PLACA BASE 

PCI 

MONITOR 

SVGA 0.28, 14" baja radiación TUV 

CONTROLADORA HD 

PCI 

CONTROLADORA DE VIDEO 

SVGA de 64 bits 

MEMORIA CACHE 

Pipeline Burts Caché 256 Kb 

SOFTWARE 

OS/2 WARP y PC-DOS 7.0 

OTROS 

1 Floppy Disk 3.5" 1.44, 2 salidas serie alta velocidad tUAKT 16550) y 1 paralelo 
caja minilorre, teclado con funciones para Windows '95, ratón (compatible Microsoft). 


COMUNICACIONES MMX 



TAY COMUNICACIONES 
PENTIUM MMX 1 66 

TAY COMUNICACIONES 
PENTIUM MMX 200 

DISCO DURO 

1,6 Gb 

2,5 Gb 

PROCESADOR 

Pentium de Intel con tecnología MMX a 

166 MHz de velocidad 

Pentium de Intel con tecnología MMX a 

200 MHz de velocidad 

RAM 

1 6 Mb EDO RAM / Video RAM 

32 Mb EDO RAM / Video RAM 

PLACA BASE 

PCI 

PCI 

TARJETA DE SONIDO 

Integrada en modem 

Integrada en modem 

CD ROM 

8x 

8x 

MONITOR 

SVGA 0.28, 1 4" baja radiación TÜV 

SVGA 0.28, 14" baja radiación TÜV 

CONTROLADORA HD 

PCI 

PCI 

CONTROLADORA DE VIDEO 

SVGA de 64 bits 

SVGA de 64 bits 

MEMORIA CACHE 

Pipeline Burts Caché 256 Kb 

Pipeline Burts Caché 256 Kb 

SOFTWARE 

Windows '95 + MS PLUS, Pod, Space Station, Ultímale Human Body, 

Third Dimensión y Timetable of Technology 

OTROS 

Módem interno 33-600 Kbps (homologado por la DGTEL), full dúplex, larjela de sonido 3D 16 bits, 
fax, contestador automático, 3 meses de conexión GRATIS a Internet, micrófono y software de regalo 




MAS PROXIMO. 
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EN TODOS LOS ORDENADORES TAY 


Los ordenadores TAY son equipos que reúnen toda la tecnología de 
vanguardia que tu puedes esperar. Por eso, los ordenadores TAY han 
pasado los más exigentes controles de calidad. Asi, te ofrecemos 3 años 
de garantía, ahora también en el HARD DISK, para que disfrutes del 
TAY como el primer dia. Su calidad es nuestra seguridad 


BASIC 




TAY PENTIUM PRO 
200 MULTIMEDIA 

TAY PENTIUM MMX 
166 MULTIMEDIA 

TAY PENTIUM MMX 
200 MULTIMEDIA 

2.5 Gb 

2,5 Gb 

2,5 Gb 

Pentium PRO de Intel a 

200 MHz de velocidad 

Pentium MMX de Intel a 

166 MHz de velocidad 

Pentium MMX de Intel a 

200 MHz de velocidsd 

32 Mb EDO RAM 

32 Mb EDO RAM 

32 Mb EDO RAM 

Intel Venus, Tecnología 

Plug & Play y Flash Bios. Incluye 
Chpset Tritón II (430 FX). 

Intel Tucson TC 430 HX (ATX), 
Tecnología Plug & Play y Flash 
Bios. Incluye Chípset Tritón II 

Intel Tucson TC 430 HX (ATX). 
Tecnología Plug & Play y Flash 
Bios. tncluye Chípset Tritón II. 

SB 16 PnP 

Integrada en placa base 

Yamaha OPL4 

Integrada en pisca base 

Yamaha OPL4 

12x 

I2x 

1 2x 

SVGA 0.28, 14" baja 

radiación TÜV 

SVGA 0.28, 14" baja 
radiación TÜV 

SVGA 0.28, 14" baja 

radiación TUV 

Tecnología PIIX3 Fast IDE 

Tecnología PIIX3 Fast IDE 

Tecnología PIIX3 Fast IDE 

SVGA 2 Mb Matrox Mystique 

8VGA 2 Mb Matrox Myetique 

SVGA 2 Mb Mstrox Mystique 

Pipeline Burts Caché 256 Kb 

Pipsline Burts Caché 256 Kb 

Pipeline Burts Cache 256 Kb 

Wridows '95 + MS PLUS, 

MS Animales Peigrosos, Mad 

Dog II, Kid riffs, Voice Type, 

MS Works y Civilizaciones Antiguas. 

Windows '95 + MS PLUS, 

MS Animales Peligrosos, Mad 

Dog II, Kid riffs, Voice Type, 

MS Works, Civilizaciones Antiguas 
y 5 títulos MMX. 

Windows '95 + MS PLUS, 

MS Anímales Peligrosos. Mad 

Dog II, Kid riffs, Voice Type, 

MS Works, Civilizaciones Antiguas 
y 5 títulos MMX. 

Floppy Disk 3.5", 1.44. 

2 salidss serie alta velocidad 
(UART/NS 1 6 CS50) y 

1 paralelo bidireccional 
ECP/EPP, caja semitorre ATX 
teclado con funciones para 
Windows '95 (tipo PS/2), ratón 
(compatfcle Microsoft), y altavoces 
de 25 watios. 

Floppy Disk 3.5", 1.44, 

2 salidas serie alta velocidad 
(UART/NS 1 6 CS50) y 

1 paralelo bidireccional 
ECP/EPP, caja semitorre ATX 
teclado con funciones para 
Windows '95 (tipo PS/2), ratón 
(compatible Microsoft), y altavoces 
de 25 watios. 

Floppy Disk 3.5", 1.44, 

2 salidas serie alta velocidad 
(UART/NS 1 6 CS50) y 

1 paralelo bidireccional 
ECP/EPP, caja semitorre ATX 
teclado con funciones para 
Windows '95 (tipo PS/2), ratón 
(compatible Microsoft), y altavoces 
de 25 watios. 


| TAY PENTIUM 150 BASIC 

DISCO DURO 

1,6 Gb 

PROCESADOR 

Pentium de Intel a 150 MHz de velocidad 

RAM 

1 6 Mb EDO RAM 

PLACA BASE 

Intel MARL IATX) Tecnología Plug & Play y Flash 

Bios. Incluye Chipset-Triton II (430 HX) 

MONITOR 

SVGA 0.28, 14" baja rsdisción TÜV 

CONTROLADORA HD Con tecnología Pl 1X3 FAST 1 DE 

CONTROLADORA DE VIDEO SVGA S3 2 Mb de 64 bits 

MEMORIA CACHE Pipeline Burts Cacne 256 Kb 

SOFTWARE 

_I 

Windows '95 + MS PLUS 

OTROS 

Floppy Disk 3.5", 1.44, 2 salidas serie alta velocidad lUART 16550; y 1 paralelo bidireccional 
ECP/EPP, caja minitorre ATX, teclado con funciones para Windows '95 (Tipo PS/2), ratón 
(compatible Microsoft). 


COMUNICACIONES 

TAY COMUNICACIONES PENTIUM 1 66 

DISCO DURO 

2,5 Gb 

PROCESADOR 

Pentium de Intel a 1 66 MHz de velocidad 

RAM 

32 Mb EDO RAM 

PLACA BASE 

Intel MARL (ATX), Tecnología Plug & Play, Flash Bios, incluye Chípset TRITON II (430 HX) 

TARJETA DE SONIDO 

Integrada en modem 

CD ROM 

12x 

MONITOR 

SVGA 0.28, 14" baja radisción TUV 

CONTROLADORA HD 

Tecnología Pll X3 Fast IDE 

CONTROLADORA VIDEO 

SVGA 2 Mb, Matrox Mystique 

MEMORIA CACHE 

Pipeline Burts Caché 256 Kb 

SOFTWARE 

Windows '95 + MS PLUS, Works, Animales Peligrosos, Kid Riffs, Mad Dog 11, Civilizaciones 
Antiguas y Voice Typa 

OTROS 

1 

Módem interno 33-600 Kbpa (homologado por la DGTEL), full dúplex, tarjeta de sonido 3D 

16 bits, fax, contestador automático, 3 meses de conexión GRATIS a Internet, micrófono y 
software de regalo. 


xistenclas supeditadas a stocks. 
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\ LR UNICA CRDENR DE T1ENDRS 
DE INFORMRTICR CON MAS DE 
1HO PUNTOS DE UENTR EN ESPRÑR. 


REDDIS 


efct-P 


MULTIM 



TAY PENTIUM 

150 MULTIMEDIA 

TAY PENTIUM 

166 MULTIMEDIA 

DISCO DURO 

1,6 Gb 

1,6 Gb 

PROCESADOR 

Pentium de Intel a 1 50 MFHz de 
velocidad 

Pentium de Intel a 1 66 MHz de 
velocidad 

RAM 

1 6 Mb EDO RAM / Video RAM 

1 6 Mb EDO RAM / Video RAM 

PLACA BASE 

PCI 

PCI 

TARJETA DE SONIDO 

1 6 bits 

1 6 bits 

CD ROM 

8x 

8x 

MONITOR 

SVGA 0.28, 14" baja radiación TÜV 

SVGA 0.28, 14" baja radiación TLR 

CONTROLADORA HD 

PCI 

PCI 

CONTROLADORA DE VIDEO 

SVGA de 64 bits 

SVGA de 64 bits 

MEMORIA CACHE 

Pipeline Burts Caché 256 Kb 

Pipeline Burts Caché 256 Kb 

SOFTWARE 

Windows '95 + MS PLUS, MS 
Animales Peligrosos, Mad Dog II, 

Kid Riffs y MS Creative Writer 

Windows '95 + MS PLUS, MS 
Animales Peligrosos, Mad Dog II, 

Kid Riffs y MS Creative Writer 

OTROS 

Floppy Disk 3.5", 1.44, 2 salidas serie 
alta velocidad (UART 16550) 
y 1 paralelo, caja minitorre, teclado con 
funciones para Windows ’95, ratón 
(compatible Microsoft), altsvoces de 
25 watíos. 

Floppy Disk 3.5", 1.44, 2 salidas serii 
alta velocidad (UART 1 6550) 
y 1 paralelo, caja minitorre, teclado 
con funciones para Windows '95, ratói 
(compatible Microsoft), altavoces de 
25 watios. 


ALMERÍA. Altamíra, 42. T: (950) 22 94 15 
CÁDIZ. Cardenal Zapats, 6. Dpto. T.: (956) 21 12 81 
CÓRDOBA. Damasco, 21. T: (957)4501 17 
EL VISO DEL ALCOR. Av. Nicaragua, 14, Loe. 4. 

T.: (95) 574 15 76 

GRANADA. Pedro Antonio de Alarcón, s/n. 

T.: (958) 52 16 81 

HUEIVA. San Cristóbal. 11-13. T: (959) 25 39 81 
JEREZ DE LA FRONTERA 
Diego Fdez. Herrera, 19. T.: (956) 32 93 1 1 
3áíC MÁLAGA. Martínez Maldonado, 3. T.: (95) 228 33 50 
SEVILLA. - Espinosa y Cárcel, 12. T.: (95) 466 18 51 
• Feria, 118. T.: (95)491 50 Ol 
CORNER SEVILLA. 

Periodista Ramón Resa, 2° A 1°. T.: (95) 423 85 40 


| (MIS> Raval Santa Anna, 41 I: (977) 34 51 68 

• Llovera, 36. Edif. SB. T: (977) 31 6012SABADELL. Ronda 
Zamenhof, 153. T.: (93) 726 28 28 

SANTCUGAT DEL VALLES 
Ctra. de Cerdanyola, 65-67. T.: (93) 589 32 66 
i^lC-TARRAGONA. • Av. Ramón y Cajal, 6.1: (977) 23 08 31 

• Av. Catalunya. 22 (Esq. Rovira i Virgili). T: (977) 2342 04 
TERRASSA. Dr.üllés, 51.1: (93) 73303 97 
TORTOSA. Cervantss, 22. T: (977) 44 47 00 

VALLS. Pare Palau, 1 T.: (977) 60 57 01 

CORNER VALLS. Deis Monges, 2B Esc. C. T: (977) 60 4147 

VIC. Dr. Junyent, 12. T.: (93) 883 25 35 

VILAFRANCA PENEDÉS Av. Barcelona, 51.1: (93) 892 04 30 

CORNER VILAFRANCA DEL PENEDÉS. 

La Parellada, 37 T.: (93) 892 13 49 

VlLANOVA I LA GELTRU. L'Aigua, 14. T.: (93) 81412 96 




CORNER CASPE José La Torre, 6. T.: (976) 6317 38 
TERUEL El Salvador, 11 bajo. T.: (978) 61 10 68 

ZARAGOZA. 

Sts. Joaquina de Madre Vedruna, 27. T.: (976) 21 90 93 
CORNER ZARAGOZA. • Violanta de Hungría, s/n. 

C. Cial Los Porches de Audiorama. T: (976) 55 93 81 
• Gran Vía. 29.1: (976) 50 53 67 

AVILÉS. Palacio Valdes, 40. T.: (98) 551 05 21 
GIJÓN. Celestino Junquera, 5. T.: (98) 513 29 93 
OVIEDO. Marqués de Pidal. 15.1: (98) 527 44 74 
CORNER VILLAVICIOSA . 

Gral.Campomanes, l6. T.: (98) 58922 72 




CONSULTA PRECIOS EN TU 





ClUTAT DE MALLORCA 

■MIO Av. Compte Sallent, 29. T.: (971) 72 62 53 
CORNER ClUTAT DE MALLORCA 
San Miguel, 55 T: (971) 718716 
CORNER CALADOR. 

C. Cial El Pueblo, Loe 2. T.: (971) 6434 96 
CORNER CIUTADELLA. 

Sant Joan Rosco, s/n. T.: (971) 38 48 97 
EIVISSA Felip II, 14 bajos. T: (971) 19 04 76 
INCA. Sant Francesc.s/n. I: (971) 88 09 21 
MANACOR. Av. D es Torrent, 42. T.: (971 ) 84 43 87 
MAÓ. Av. Menorca, 82. T: (971) 35 27 14 
CORNER S ANTONIPORTMANY. 

Menéndez Pidal. 13. T. (971) 34 2013 


ARRASATE-MONDRAGÓN. Otslora, 25. T: (943) 79 78 19 
#CBARAKALDO. C.Cial. MaxCenter, loe A, I. T.: (94) 485 06 66 
BASAURL Menéndez y Pelayo, 11. T.: (94) 449 78 56 
MIC BILBO. • Pza. Indautxu Cial. Indautxu. T.: (94) 444 00 44 

• Santutxu, 18 (Junto al Batzoki). 1: (94) 432 9018 

• Heliodoro de la Torre. 4. (Deusto) (Frente al Batzoki). 
T.: (94) 474 51 11 

<&l£DONOSTIA. • Prim, 36. T.: (943) 46 28 34 

• José Arana, 4. T.: (943) 3260 49 
GETXO. Zubiko Plaza, 8. T.: (94) 463 69 18 

<£ll£ VITORIA-GASTEIZ. Av. Sancho el Sabio. 29. 

T.: (945) 22 26 47 

l£23jil isííMUMiJjJíI 

BADAJOZ. Santo Domingo, 72.1: (924) 24 29 81 
CÁCERES. García Plata de Osma, 3. T.: (927) 24 08 80 
MÉRIDA. John Lennon. 12. T.: (924) 33 03 29 




i 'ggik 


T¡¡¡ 


SERIE 

TOPSTAF 


mora 

LA LAGUNA. Juan Regulo Pérez, 9.1: (922) 63 14 97 
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 
&!£>■ León y Castillo, 87. T.: (928) 24 79 32 

• Menéndez Pelayo, 23. T.: (928) 29 37 24 

• Luis Doreste Silva, 60. T.: (928) 24 96 11 
CORNER LAS PALMAS. Triana, 48. T: (928) 36 87 30 
GALDAR. Algirofe, 27.1: (928) 5513 20 

SllbSTA. CRUZ DE TENERIFE 

La Rosa, 16 Cial, 4. T.: (922) 24 7213 


MULTIM 


qffrafrfrrrnnii 

ijfC SANTANDER. San Luis, 16. T.: (942) 23 03 42 



TAY PENTIUM 
150 MULTIMEDIA 

TAY PENTIUM 

166 MULTIMEDIA 

! TAY P 
200 1 

DISCO DURO 

2,5 Gb 

2,5 Gb 

2,5 Gb 

PROCESADOR 

Pentium de ínter a 1 50 MHz 
de velocidad 

Pentium de Intel a 166 MHz 
de velocidad 

Pentium P 
200 MHz 

RAM 

1 6 Mb EDO RAM 

16 Mb EDO RAM 

32 Mb EC 

PLACA BASE 

Intel Tucaon TC 430 HX (ATX), 
Tecnología Plug & Play y Flash 
Bios. Incluye Chipaet Tritón II. 

Intel Tucson TC 430 FHX (ATX) 
Tecnología Plug & Play y Flash 
Bios. Incluye Chipset Tritón II. 

Intel Venu; 

Plug & Pía; 
Chipset Tr 

TARJETA DE SONIDO 

Integrada en placa base 

Yamaha OPL4 

Integrada en placa base 

Yamaha OPL4 

SB 1 6 Pn 

CD ROM 

8x 

8x 

12x 

MONITOR 

SVGA 0.28, 14” baja 
rsdiación TÜV 

SVGA 0.28, 14" baja 
radiación TÜV 

SVGA O 2 
radiación 1 

CONTROLADORA HD 

Tecnología PIIX3 Fast IDE 

Tecnología PIIX3 Fast IDE 

Tecnología 

CONTROLADORA VIDEO 

SVGA 2 Mb S3 de 64 bits 

SVGA 2 Mb S3 de 64 bits 

SVGA 2 N 

MEMORIA CACHÉ 

Pipaline Burts Caché 256 Kb 

Pipeline Burts Cache 256 Kb 

Pipeline Bu 

SOFTWARE 

Windows '95 + MS PLUS, 

MS Animales Peligrosos, Mad 
Dog It, Kid riffs, Vbice Type, 

MS Works y Civilizaciones Antiguas. 

Windows '95 + MS PLUS, 

MS Animales Peligrosos, Mad 

Dog II, Kid riffs, Voice Type, 

MS Works y Civilizaciones Antiguas. 

Windows ’f 
MS Animal 
Dog II. Kid 
MS Works’ 

OTROS 

Floppy Disk 3.5", 1.44, 

2 salidas serie alta velocidad 
(UART/NS 1 6 CS50) y 

1 paralelo bidíreccional 
ECP/EPP, caja semitorre ATX. 
teclado COn funciones para 
Windows '95 (tipo PS/2), ratón 
(compatible Microsoft), y altavoces 
de 25 watios. 

Floppy Disk 3.5", t .44, 

2 salidas serie alta velocidad 
(UART/NS 1 6 CS50) y 

1 paralelo bidireccíonal 
ECP/EPP, caja semitorre ATX. 
teclado con funciones para 
Windows ’95 (tipo F^S^), ratón 
(compatible Microsoft), y altavoces 
de 25 watios. 

Floppy Dig 
2 salidas s 
(UART/NS 

1 paralelo 
ECP/EPP 
teclado cc 
Windows ’S 
(compatible 
de 25 watic 


ÜKLLMiül 

ALBACETE. Octsvio Cuartsro, 41. T.: (967) 50 36 59 
PUERTOLLANO. La Fuente, 6. T: (928) 42 00 11 
CORNER MADRIDEJOS. Sta. Ana, 14. I: (925) 46 23 86 




«A CORUNA. Benito Blanco Rajoy, 3. T: (961) 13 83 53 
EL FERROL. Magdalena. 109 bajo. T.: (981} 30 00 00 

CORNER LALÍN. 

Av. Luís Glez. Taboada, 29. T.: (986) 7834 97 
LUGO. Montero Ríos, 43. T.: (962) 25 08 51 
OURENSE. José Antonio, Galerías Sol, loe. 28. 

T.: (988) 2541 07 

PONTEVEDRA. Joaquín Costa, 53. T.: (986) 84 63 80 
CORNER RIBADEO Av. de Asturias, 21. T.: (982) 130235 
CORNER SADA. General Mola, 9. T.: (981)622624 
CORNER SARRIA. Rúa Nova, 74 bajos. T. (982) 533732 
CORNER VERIN. 

Amaro Refojo. Gal. Puerta de Madrid. T.: (988) 412232 
VICO. Pintor Lugris, 7 bajo. I: (986) 21 16 67 

r^^jtabiaiüu 

LOGROÑO. Pérez Galdós, 43 bis. I: (941 ) 21 18 07 

ALCALÁ DE HENARES. Felipe II. 6.1: (91) 888 02 86 
CORNER ARAN JUEZ. Avda Principe. 55. 1: (91) 892 3718 
MICGETAFE. Pizarro, 6. T.: (91) 883 10 70 
(MlCMADRlD. • Bravo Murillo, 37. T.: (91) 446 40 28 

• Marques de Urquijo, 10. T.: (91 ) 559 86 32 

• P E de la Castellana. 70. T.: (91) 563 59 81 
CORNER SAN SEBASTIAN DE LOS REYES. 

Mercedes Izquierdo, 2. T.: (91) 663 86 21 

i ffiIfrM.i;iii!ii.i:i.i.ij;iiiJHiJ 

CARTAGENA. Principe de Asturias, 42. T: (968) 52 39 30 
LORCA. Lope Gisbert, 26.1: (988) 44 49 24 
i&ÍCMURCIA. Manresa, 3. T: (968) 22 22 52 


Configuraciones correctas salvo error tipográfico. Existe 


BURGOS. Plaza de las Bernardas, 5. T.: (947) 27 08 46 
PALENCIA. Menéndez Pelayo, 20. T. (979) 70 3302 
CORNER PALENCIA. Mayor, 126. T.: (979) 74 95 66 
PON FERRADA. Dos de Mayo, 31. T.: (987) 42 40 35 
SALAMANCA. P° Canalejas, 25 bajos. T.: (923) 21 08 31 
VALLADOLID. Dos de Mayo, 18. T.: (983) 30 24 46 
ZAMORA. San Andrés, 23. T.: (980) 53 34 52 

BADALONA. Guifré, 241.1: (93) 399 49 75 
CORNER BADALONA. Mar, 73 T.: (93) 384 24 52 
BARCELONA. • Av. Mistral, 50-52. T.: (93) 423 31 41 
Casa nova, 180. T.: (93) 419 88 14 
<MIC • Molí d'Espanya, s/n. Centre MAREMAGNUM. 

_ Plañís 1°, Local 124. T.: (93) 225 81 75 
mO» Pau Claris, 163. T: (93) 215 30 53 
•Pi i Margall, 15. T.: (93)21073 04 

• Provenga, 485.1: (93) 436 51 38 

• Roger de Flor. 125. T.: (93) 26511 07 

• Rda. del General Mitre, 96 bajos. I: (93) 200 34 00 
- Rda. Sant Antoni, 64. T.: (93) 317 04 46 
CERDANYOLA DEL VALLES. Ctra. de Barcelona, 158 
T.: (93) 692 89 04 

CORNER EL MASNOU. Navarra, 65. T.: (93) 5553312 
m ? EL PRAT DEL Llgal. Ctra. Marina, 87. I: (93) 370 09 08 
CORNER FIGUERES. Sant Liatzer, 53. T.: (972) 5108 51 
GIRON A. Emili Grahit, 24. T.: (972) 22 36 75 
IGUALADA. Ódena, 86. 1: (93) 805 32 25 
CORNER LA SELVA. L Horta, 13. T.: (977) 844660 
L'HOSPITALET DE LLOBREGAT. Mas, 83. T: (93) 449 24 23 
CORNER L ’HOSPITALET DE LLOBREGAT 
Barcelona, 2. C. Cial. MaxCenter. T.: (93) 3383210 
LLEIDA. Lluís Companys, 6. T.: (973) 28 28 56 
i <SB£’ MANRESA. Barcelona, 25. T.. (93) 877 09 40 

MATARO. Av. Jaume Recoder, 26. T.: (93) 757 7313 
CORNER MORA D’EBRE Doctor Peris, 6. T: (977) 401707 
CORNER NAVAS. Ctra. de Berga, 35. T: (93) 820 44 29 
PALAMÓS, Av. President Maciá, 25. T: (972) 31 75 58 
REUS, • Av. 11 de setembre, 11.1: (977) 33 19 47 
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PAMPLONA-IRUNEA. Iturrama, 34. I: (948) 27 31 09 
TUDELA. Calle del Muro, 19. T.: (948) 82 02 07 
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^l&ALACANT Av. Estación, 5C. I: (96) 512 35 56 

BENIDORM. Alfonso Puchadas, 19. t.: (96) 586 0910 
<$tf$CASTELLÓ. PI. de las Aulas, 10.1: (964) 2241 37 
^ CORNER CENIA. Patricio Ferréndiz, 40. T.: (96) 64219 59 
•MlCELX. Cristóbal Sanz, 70. T.: (96) 544 57 07 

ORIHUELA. Duque de Tamames, 18.1: (96) 674 45 29 
PUERTO DE SAGUNTO. 

Av. Camp de Morvedre, 80. T.: (96) 289 00 64 
TORRENT. Pga. Moralets, 14.1: (96) 156 61 25 
VALENCIA. • Av. Constitución, 117.1; (96) 366 60 51 
Ruzafa, 23. T: (96) 394 16 68 
• Ramón Llull. 31.1: (96) 389 11 46 
CORNER VALENCIA 

Convento San Francisco, 5. 71: (96) 35202 84 
CORNER VINARÓS. Centre Cial. Sabeco. T.: (964) 451013 
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BEEP PORTUGAL 


LISBOA. • Rúa Virgilio Correia, 15 C.T. 07-35117271055 
• Av. Marqués de Tomar, 69. Galenas París, Loja 8 


CENTROS ESPECIALIZADOS EN 
VENTA DE PRODUCTOS MICROSOFT 


INTERNET: http://www.data logi c.es | 
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Sound 



rrera 

del 


sonido 


de nuevo 


ATV'EÉ í.. r 


Presentamos la nueva Sound Blaster AWE64 Gold 
La tarjeta de sonido de última tecnología, 
y a precio asequible, para todos los entusiastas 
del sonido y músicos amateurs 

En 1989 la Sound Blaster de Creative Labs definió el estándar del sonido para la 
industria del PC. Y desde entonces, cada nuevo modelo de la gama Sound Blaster, ha 
estado en la vanguardia de la tecnología del sonido. 

Nuestro último modelo, la sorprendente Sound Blaster AWE64 Gold, te ofrece un sonido 
de increíble realismo con 64 voces y solos de instrumentos de una calidad que hasta 
ahora sólo podías encontrar en productos profesionales de gama alta y elevado precio. 
¡Y todo esto a través de un único puerto MIDI! 

La AWE64 Gold proporciona una calidad de reproducción de sonido sin precedentes, 
sacando partido de las más avanzadas tecnologías tales como SoundFont® 2.0 
y E-mu® 3D Positional Audio. Además, durante un período limitado de tiempo, la 
AWE64 Gold incluirá la aplicación CUBASIS AUDIO de STEINBERG para la edición de 
música en tiempo real y grabación de audio digital. 

Por otro lado, tanto si eres un virtuoso de la música como un fanático de los juegos, 
la Sound Blaster AWE64 te proporcionará un realismo sonoro increíble, más allá de la 
barrera de las 32 voces, experimentando la reproducción de instrumentos sorprendente- 
mente reales junto a infinidad de efectos fascinantes. 

Por supuesto, tanto la AWE64 Gold como la AWE64 son totalmente compatibles con 
las anteriores versiones de la gama Sound Blaster. 

En cualquier caso, con las nuevas AWE64 Gold y AWE 64, tienes una oportunidad de oro 
que no puedes dejar escapar. 


Sintetizador EMUB000 
Creative WaveSynth/WG 
SP/DIF salida digital 
Salida RCA Gold 
RAM en placa 


AWE64 

Si- 

Si 

No 

No 

512Kb actualizable hasta 3Mb 


AWE64 Gold 
Sí 
Sí 

Si 1-120 db ratio señal/ruido) 
Sí 1-90 db ratio señal/ruido) 
4Mb actualizable hasta 12Mb 




CREATIVE 


CREATIVE LABS 


Para ampliar infomación, visita nuestra Web 
"Creative Zone" en Internet www.creative.com/sp 


Mayoristas autorizados: Actebis, Compumarket. Computer 2000. Ingram Micro, Sintromc, UMD- 

Para recibir nás información rellenar y enviar este cupón a: Creative Labs España. Apartado de Correos 38 - 08960 Sant Just Desvern 


l- 

1 Nombre 


Apellidos 


4 


/ Dirección 
i Código Postal 


Población 












J Deseo suscribirme a la revista Remanía por un año (12 números), al precio de 11.940 pts., y recibir gratuita¬ 
mente el programa Magic Eye. (versión 2.0, válido para Windows 3 11 y Windows 95). (Oferta válida sólo 
para España y hasta la aparición de otra promoción sustituliva). 

J Deseo recibir al precio de 995 pesetas los siguientes números de Pcmanic 

Excepto los números 39 y 41 que por ser triples (3 CDs) cuestan 1.295 Pts. (Agolados los números 15 y 16). 

□ Deseo recibir las lapas NUEVAS de Remanía al precio de 950 pesetas (para archivar desde el número 53) 

□ Deseo recibir las tapas ANTIGUAS de Remanía al precio de 950 pesetas (para archivar hasta el número 52) 


TUS DATOS: 


Nombre:. 

Fecha de nacimiento: 

Localidad:. 

Provincia:. 


.Apellidos: 
.Domicilio: 
..C.P... 
.Id:.... . 


FORMAS DE PAGO: 


□ Talón bancario adjunto a nombre de Hobby Press, S.A. □ Contra Reembolso (Sólo para Españo) 

Ü Giro postal a nombre de Hobby Press S.A. Paríanla Giro N7. . 

Apdo. Correos 226 28100 Alcoberidas. (Madrid) [Para agilizar los trámites, ad|unte fotocopia del resguardo! 

□ tarjeta de Crédito N^: ..... Fecha de caducidad 

Nombre del Titular (si es distinto): .. .QVISA □MASTERCARD □A. EXPRESS 


SUSCRIPT0RES DE CANARIAS: 


□ Zorreo ordinorio. 


(Si no se indica nada, se enviará por correo ordinario) 

□ Correo aéreo. (Recargo de 750 Pesetas por la suscripción I año) 



















Respuesta Comercial 
Autorización n 2 7427 


B.O.C. y T. n 2 81 

de 29 de Agosto de 1986 


No 

necesita 
sello A 
franquear 
en destino 



HOBBY PRESS,S.A. 
Apartado n. e 8 F. D. 
28100 ALCOBENDAS 
(Madrid) 








